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El niño por naturaleza tiene un sentido de exploración y aprendizaje óptimo.

Un juego interactivo le da la oportunidad de explorar el mundo informático

que lo rodea.

Se diseñó un Juego para una página de Internet orientado a niños de 3 a 6

años de edad, con el objetivo de que comprendan la función de una

computadora y desarrollen su capacidad de investigación adquiriendo la

habilidad de auto-aprendizaje.
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Desde los años 60’s, Internet es utilizado como

medio informativo. Después de la Guerra Fría

fue aplicado por académicos para

investigaciones de carácter científico y

educativo.

Actualmente es una herramienta de alto contenido

académico y es utilizado como medio de

comunicación profesional, laboral, industrial,

económico, científico, social y de diversión. Es

así como los niños están creciendo en un

mundo informático. Por esta razón es

importante que el niño comprenda el uso

correcto de la computadora y sobre todo

explote su inquietud de exploración a través de

Internet por medio de un juego interactivo

publicado en una página Web haciéndolo

accesible para cualquier usuario o niño.
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