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Desarrollar una aplicación que permita la

construcción gráfica de autómatas finitos

deterministas, donde el usuario pueda definir

libremente el tamaño, la complejidad y el

diseño. del autómata

Como entorno de desarrollo se utiliza un nuevo

lenguaje de programación llamado Processing, el cual

es gratuito, de código abierto, multiplataforma y esta

basado en Java.

Durante la formación universitaria hay distintos temas

que es requisito aprender o dominar, uno de ellos es

el modelo matemático denominado autómata finito

determinista. Y es mediante el método gráfico que se

puede apreciar su funcionamiento.

Se ha logrado crear una interfaz grafica y

sencilla con la cual el usuario puede

disponer de las herramientas necesarias

para representar un autómata arbitrario, y

tanto los menús como botones son de fácil

acceso y son fáciles de identificar.
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