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Introduccion

La violencia es una constante en la vida de muchos infantes. Es reconocido como un
problema social, el cual requiere tomar medidas de diversa indole.

Durante muchos afios se pensé que los casos de maltrato ejercido contra los menores de
edad formaban parte de situaciones o acciones positivas. Pero es aqui donde comienzan
las primeras investigaciones y esfuerzos en el mundo para demostrar el dafio que les
eran dotados a los menores de edad, por esa razon el CONACYT junto con la presente
administracion municipal de Ciudad Juérez lanzaron la convocatoria de fondo mixto
2012-01, la cual busca hacer frente a retos fundamentales para atender las necesidades
pertinentes y oportunas de algunos grupos poblacionales como es el caso de la
poblacion infantil en Ciudad Juarez.

El proposito del estudio consistié en desarrollar un sistema de informacion geografica
(SIG) que ayude al Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia en el registro de infantes
afectados por la violencia en Ciudad Juarez. ;Como ayuda un sistema de informacion
geogréfica a los nifios afectados por la violencia?, esta fue la principal interrogante que
se respondié en esta investigacion. Asimismo se cuestiond ¢de qué manera se
identificaron los diversos escenarios de la violencia en los infantes? y ;Qué se puede
hacer para implementar el SIG en otros municipios con caracteristicas similares a
Ciudad Juarez? Para responder a estas preguntas se mapearan los datos geograficos del
infante y los datos geograficos del sitio donde tuvieron lugar los hechos violentos para
asi observar en que sector de la ciudad se debe poner mas atencion por parte de la
Secretaria de Desarrollo Social.

A partir de esto se pueden dar algunas recomendaciones para futuras investigaciones.



Capitulo 1. Planteamiento del problema

Un sistema de informacioén geografica (SIG) es la herramienta con la cual se planea
ayudar al municipio de Ciudad Juarez a localizar los sectores mas afectados por la
violencia infantil en la ciudad, registrando a los infantes que han sufrido algun tipo de

violencia y valorar la situacion para decidir que protocolo se llevara a cabo.

1.1 Antecedentes

Segun el conteo poblacional del 2010, se estima que en Ciudad Juérez el 15% de la
poblacién corresponde al grupo poblacional infantil menor de cinco afios. Al mismo
tiempo, Ciudad Juarez se ha venido considerando como una ciudad con problemas tan
diversos y complejos derivados de los altos indices de violencia que se han presentado
en los ultimos afios. Lamentablemente esto ha ocasionado que nifias y nifios en
ocasiones sean receptores directos de la violencia y otras veces con severas lesiones
socio-emocionales como sujetos presenciales de actos violentos que dafara severamente
su desarrollo de vida social.

Con respecto a los sistemas de informacion geografica, su aparicion se dio en los
afios sesenta en el nacimiento de la era informatica y por el creciente interés por la
informacion geografica. Desde ese entonces han evolucionado ya que en sus origenes
eran aplicaciones muy especificas y en nuestros dias son aplicaciones genéricas
formadas por varios elementos ocasionando una convergencia con productos mas

amplios. [1]

Igualmente en la actualidad se han venido utilizando sistemas de informacion
geogréfica para investigaciones con el fin de solucionar problemas en d&mbitos muy
diversos. Son herramientas muy versatiles con un amplio campo de aplicacion como lo
es en arqueologia, en evaluacion del impacto ambiental, cartografia, sociologia, etc.
Asimismo se han convertido en herramientas muy importantes para la toma de

decisiones, en donde la informacion tiene el papel mas importante. [2]
Algunas de estas investigaciones son:

e Los sistemas de informacidon geografica pueden utilizarse a la integracién de
energias renovables en la produccién descentralizada de electricidad, con dicha

energia muchas zonas rurales pueden obtener energia eléctrica en un futuro. [3]



e Como andlisis de sistemas de tuberias, para evitar pérdidas economicas y
humanas en caso de un evento sismico ya que en ocasiones dichos sistemas ya

excedieron su vida util o han sido rodeados por zonas habitacionales. [4]

e EI SIG permite enviar datos desde un dispositivo movil a una base de datos en

un servidor, a estos tipos de SIG se les denomina SIG mdviles (SIGM). [5]

En pocas palabras se esta logrando la resolucion de todo tipo de problemas mediante las

funciones que ofrece un sistema de informacion geografica.

1.2 Definicion del problema

Actualmente, existen diversos sistemas de informacion geografica (SIG) pero ninguno
enfocado a la violencia infantil, de manera que con la ayuda del registro de infantes,

esté pudiera ser de gran ayuda en el desarrollo social de los nifios.

1.3 Objetivos de la investigacion

Desarrollar un sistema de informacion geografica para el registro de nifios afectados por
la violencia en la ciudad. También se tiene el objetivo de motivar a estudiantes por
medio de esta investigacion, en los principios de los sistemas de informacién
geograficos, asi como el apoyo en generacion de politicas publicas para la atencion al

infante.

1.4 Preguntas de investigacion

¢Cdmo ayuda un sistema de informacion geografica (SIG) a los nifios afectados por la

violencia?
¢De qué manera se identificaran los diversos escenarios de la violencia en los infantes?

¢Qué se puede hacer para implementar el SIG en otros municipios con caracteristicas

similares a Ciudad Juarez?



1.5 Justificacion de la investigacion

El sistema de informacion geogréafica fue desarrollado para apoyar a la Secretaria de
Desarrollo Social y al DIF de Ciudad Juarez a ubicar a los infantes que han sido
afectados de manera directa con la violencia de Ciudad Juarez. Asi mismo, se pretende
que esté sea utilizado como una plataforma de informacién para que la Secretaria de
Desarrollo Social pueda implementar sus politicas publicas orientadas hacia este sector
de la sociedad, que favorezcan la vida, formacion, seguridad, proteccion y acogimiento
a la infancia en Ciudad Juéarez. Ademas, con la participacion en el proyecto, se busca
formar estudiantes en los principios de los sistemas de informacién geogréfica
orientados en apoyar la generacion de politicas publicas para el desarrollo social de

grupos poblacionales, en este caso en particular, el grupo poblacional infantil.

1.6 Limitaciones y delimitaciones de la investigacion

Las limitaciones de la investigacion seran las siguientes:

e Lacomputadora en la cual se utilice el sistema de informacidn geografica debera

tener acceso a Internet ya que sera creado en un ambiente web
e Algunas de las fuentes estan en inglés

e Siuntema de la investigacion requiere mayor estudio del estipulado, habra que

limitarlo para que se ajuste al cronograma

e El usuario debe tener conocimientos técnicos de servidores y aplicaciones web.

Las delimitaciones de la investigacion seran las siguientes:

e El sistema de informacion geografica solo serd para la ubicacién de infantes

menores de 8 anos.
e EISIG s6lo abarcara los casos de violencia infantil de Ciudad Juarez.

e El software (HTML, PHP y MySQL) en el que se desarrollé el sistema es libre

de licencias.



Capitulo 2. Marco Teorico

En este capitulo se menciona que son y para qué sirven los sistemas de informacion
geograficas, ademas de la importancia que pueden tener si son aplicados para la
ubicacion de infantes afectados por la violencia en la ciudad. Se describen ademas las

herramientas y tecnologias que fueron utilizadas para el desarrollo de la aplicacion.

2.1 Los sistemas de informacion geografica (SIG)

Un sistema de informacion geografica (SIG) es una tecnologia computacional con el
proposito de almacenar, manejar y explotar datos geograficos de manera digital. Su
principal caracteristica es el manejo de datos como las coordenadas e informacion
topoldgica, ademas de informacién nominal. [6]. También consiste en informacion de
naturaleza diversa sobre un determinado territorio, almacenada en una base de datos

cuya relacion con el territorio se realiza a través de un sistema de referencia geografico.

[7]

La solucién de muchos problemas de toma de decisiones requiere el acceso a la
informacion geografica, por lo cual los SIG utilizan a la geografia como enlace para
almacenar y manipular la informacion con el fin de encontrar patrones, relaciones y
tendencias. Asimismo, los mapas pueden ser integrados facilmente con multiples datos.
En la practica un SIG puede mapear cualquier informacion almacenada en bases de

datos que tengan un componente geografico. [8]

2.1.1 Antecedentes

La utilizacion de la informacion geografica inicia en los albores de la civilizacion y esto
se realizaba por medio de mapas. Algun tiempo después comenzaron a aparecer los
mapas tematicos; es decir, un mapa en donde los datos se refieren a un tema en
especifico ya sea de mapas de suelos, factores meteoroldgicos, el uso de la tierra,
etcétera, y todos estos junto con fotografias aéreas e imagenes satelitales para
representar enormes areas creando asi una nueva capacidad de obtener informacion

espacial y georeferencial.



Asimismo, se dio hasta la década de los 70’s cuando los sistemas de informacion
geografica comenzaron a difundirse gracias a los avances tecnoldgicos y a la
disminucién en los costos de las computadoras y para la década de los 80’s varias
empresas tenian programas (software) para el desarrollo de los SIG, logrando asi en la
actualidad una explosion en la produccion de informacién geogréfica, de extenso uso y

analisis preciso. [9]

2.1.2 Componentes

Un sistema de informacién geogréafica estd compuesto por 5 partes que son: personas

calificadas, datos descriptivos y espaciales, métodos analiticos, hardware y software. [1]

Hardware: Es el equipo técnico que se necesita para operar un SIG, incluyendo
una computadora que pueda correr el software, suficiente memoria para almacenar
grandes cantidades de datos asi como aparatos de entrada y salida como impresoras o

escaners. [10]

Software: Son las funciones y herramientas necesarias para almacenar, analizar
y desplegar informacién geografica. Algunos componentes claves del software son: una
base de datos, una herramienta para la manipulacion de informacién geografica y una

interfaz grafica de usuario (GUI). [11]

Datos: Es el componente méas importante de un SIG. La informacion debe de ser
precisa ya que afecta los resultados de cualquier consulta o andlisis que se efectlie en un
SIG. Un sistema de informacion geogréfica procesa cualquier dato que tenga un

componente espacial. [1,12]

Personal: Todo SIG necesita de especialistas en manejar el sistema y desarrollar
planes para su implementacion, sin estos la informacion se manejaria errbneamente.
[13]

Métodos: Son los planes disefiados de la aplicacion que describen como la

tecnologia es aplicada. [12]



2.1.3 Funciones

Los sistemas de informacion geografica realizan 4 funciones principales que a
continuacion se enlistan [9, 14, 15,16]:

Entrada o captura de la informacién: Son los datos que se introducen al SIG de

manera digital y que son de mucha importancia para el funcionamiento del mismo.

Manejo y almacenamiento de la informacién: Incluye a esas funciones que se
necesitan para almacenar y retirar la informacién de su base de datos. Los métodos
utilizados para implementar estas funciones afectan que tan eficientemente el sistema

realiza sus operaciones con los datos.

Analisis y manipulacion de la informacion: Es la més distintiva funcion de un
SIG. Es la capacidad de realizar un analisis integrado de los datos espaciales y de
atributo. Los datos son manipulados y analizados para obtener informacién valiosa para

una aplicacién en particular.

Salida y despliegue de la informacion: Se despliega en pantalla la informacion
geografica que contenga un SIG con reportes y graficas, para despues ser impresos los

resultados de los analisis y los despliegues en pantalla.

2.1.4 Preguntas que un sistema de informacion geogréafica debe

responder.

Existen algunas preguntas de mucho interés en actividades relacionadas con la
planificacion. Un sistema de informacidn geogréafica conecta informacion espacial y de
atributo, lo que permite al usuario responder diferentes tipos de preguntas, las cuales a
continuacion se mencionan [17,18]:

e Localizacion ;Qué hay en...? : Busca encontrar que existe en un lugar en

especifico.



e Condicion {Donde sucede que...? : Se busca encontrar un lugar que cumpla con

las condiciones que se le imponen al sistema.

e Tendencias (Qué ha cambiado? : Busca encontrar las diferencias en un area en

el transcurso del tiempo.

e Rutas ;Cual es el camino optimo? : Busca el célculo de rutas optimas entre dos

0 MAs puntos.

e Pautas ;Qué pautas existen? : Identifica conexidn de eventos.

e Modelos ;Qué ocurriria si...? : Generacion de modelos a partir de simulaciones.

2.2 Un sistema de informacion geografica para la ubicacion de infantes

afectados por la violencia en la ciudad.

Las calles de Ciudad Juérez se encuentran devastadas por las olas de violencia, durante
las noches nadie sale de su casa y la vida social estd completamente acabada. Segun el
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) se dice que el 24% de la
poblacion de la ciudad han huido por la violencia ademas de que el 30% de los negocios

han cerrado sus puertas.

La ciudad supera los 7000 asesinatos en los Gltimos afios, debido a la lucha entre
carteles por el control de la ciudad, en las calles se libran combates entre las bandas que
se han unido a dichos grupos provocando que los ciudadanos se mantengan encerrados
en sus casas. Asimismo soOlo el 1% de los asesinatos de la ciudad se resuelven,

evidencia del colapso de Ciudad Juarez. [19]

Miles de nifios son victimas de la ola de violencia por el dafio colateral de la
guerra entre los grupos organizados, de los 9000 huérfanos por la violencia que detectan
las organizaciones sociales apenas poco mas de 2000 reciben apoyo y terapias para

sobrellevar su pérdida. [20]



Es innegable el consenso existente, en torno de la importancia del cuidado vy la
atencion de los nifios y las nifias en la etapa de primera infancia, ya que sin el cuidado y
atencion que este grupo requiere, tanto su supervivencia como su desarrollo psicosocial

pueden verse afectados.

Este es un tema que ha ido cobrando fuerza no solo a nivel local sino
internacional, y al cual los tres 6rdenes de gobierno, han realizado inversiones publicas

con el propo6sito de implementar programas para el desarrollo de la primera infancia.

Es por esto que se dio a la tarea de desarrollar un sistema de informacion
geografica que sirva como herramienta para ayudar mediante informacion
georeferenciada a detectar aquellas zonas en las cuales se necesita que el gobierno
municipal ponga mas atencion e incluso implemente la creacion de politicas publicas

que ayuden a este grupo poblacional.



Capitulo 3. Materiales y Métodos

El presente capitulo contiene una descripcion breve del &rea en donde se aplicara el
sistema. Se mencionan los beneficios que puede aportar si es utilizado para apoyar un
aspecto importante de la sociedad como son los infantes afectados por la violencia. Se
identifica la poblacion a la cual va dirigida la investigacion. Se detalla cada uno de los
materiales utilizados. Por Ultimo se explica cada proceso utilizado para cumplir el

objetivo.

3.1 Descripcion del area de estudio

El trabajo tiene como objetivo principal el implementar un sistema de informacién
geogréfica para apoyar a las delegaciones policiales en el registro de infantes afectados
por la violencia en la ciudad, ya que se considera aqui es donde deberia comenzar a
tratarse los problemas de las victimas de actos violentos para que después el municipio

los apoye favoreciendo su vida y formacion.

El conteo poblacional del 2010, estima que el 15% de la poblacién corresponde
al grupo poblacional infantil menor de 5 afios por lo cual resulta pertinente tener
informacion acerca de sus condiciones y expectativas de vida, sobre todo ahora que
Ciudad Juarez se ha venido considerando como una de las ciudades mas violentas del
mundo. Por este motivo es indispensable el sistema de informacidén geografica, para
tener un acercamiento mas detallado de la ubicacion de infantes afectados por este
fendbmeno, con el proposito de obtener informacion relevante, la cual le sirva al

municipio para poner mas atencién en los sectores mas afectados.

La aplicacion esta disefiada para ser utilizada por la SEDESOL (Secretaria de
Desarrollo Social) de Cd. Juarez. La poblacion a la cual esta dirigida de acuerdo con los
requerimientos de la SEDESOL, son los nifios entre 0 y 5 afios de edad, los cuales han

sufrido algln tipo de violencia en Ciudad Juarez.

Asi mismo, dado que el proyecto estd estructurado como un manual de
referencia, este puede ser utilizado por estudiantes y profesionistas que desean

incursionar en el desarrollo de Sistemas de Informacion Geogréafica.
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3.2 Materiales

Para la implementacion del sistema de informacion geografica se utilizd6 una
computadora con el sistema operativo Windows, ya que es el sistema de mayor
distribucion comercial asi como de mayor facilidad. Ademas de proporcionar sin costo
las tecnologias utilizadas para el desarrollo de la aplicacién. Se instalé WampServer
version 2.2, el cual proporciona la mejora de realizar configuraciones de una manera
mas sencilla y que cuenta con los recursos para la realizacion de la aplicacion sin costo.
[21]

WampServer es un entorno de desarrollo Web para Windows, el cual provee a
los desarrolladores con cuatro elementos necesarios para un servidor Web: Un sistema
operativo (Windows), un manejador de base de datos (MySQL), un software para
servidor Web (Apache) y un software de programacién Web (PHP). Lo mejor de todo
es que WampServer es un software libre por lo que no se necesita ninguna licencia para
su uso. [22]

Asimismo este poderoso paquete de software (WampServer) contiene
basicamente todas las herramientas necesarias para el desarrollo del sistema de
informacion geografica en un entorno Web, haciendo de este entorno la Unica

aplicacion que se necesitara para la creacion del SIG.

Se utiliz6 MySQL como manejador de base de datos ya que es gratuito, ademas
trabaja para distintos sistemas operativos (Unix, Windows 9x/NT/2000/XP, 0OS/2,
etcétera). Trabaja con millones de registro y su rapidez es necesaria para el desarrollo

del sistema de informacion geogréafica.

También permite la creacion de aplicaciones cliente/servidor y opera bajo el
modelo de cddigo abierto. Es necesario realizar una serie de funciones implementadas
en PHP para crear la conexion entre ambos.

En la figura 1 se muestra la consola del MySQL desde donde se manejara la base de

datos.
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e

i | F:\Program Files\VertrigoSen/Amysql\bin\mysql.exe o] 3=

nter password: ¥OO0e0oe
llelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

m

[Server version: 5.8.91-community MySQL Community Edition (GPL)>

» *\h’ for help. Type ’\c’ to clear the current input

Figura 1. Consola de MySQL

Se utiliz6 PHP como lenguaje de programacion ya que actla del lado del
servidor gratuito e independiente de plataforma, rapido, con una libreria de funciones y
mucha documentacion. Se interpreta por un servidor Web Apache y genera cddigo
HTML dindmico, lo que nos permite crear un programa que se ejecuta en el servidor
desde un programa visualizador de paginas Web y da respuesta en funcién de los datos

que introduzca el usuario. [23]

Fue la mejor opcion para el desarrollo del cédigo ya que es muy facil de
aprender y es un lenguaje de programacién gratuito. Ademas, de ser un lenguaje que se
ejecuta en el mismo servidor Web. En la figura 2 se aprecia un esquema de cdémo

funcionan las paginas PHP.
Ademas como lenguaje de programacion de apoyo se hizo uso de JavaScript por

ser el mas utilizado por el lado del cliente, es un lenguaje bastante sencillo y no se

necesita de mucha experiencia para utilizarlo con facilidad.
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Figura 2. Diagrama de funcionamiento de PHP
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Se utiliz6 Apache como servidor Web para convertir la computadora en un
servidor capaz de enviar contenido a cualquier navegador, tiene capacidad para servir
paginas tanto de contenido estatico como dindmico a través de otras herramientas que
facilitan la actualizacion de los contenidos de las bases de datos, ficheros u otras fuentes

de informacion.

Algunas de las caracteristicas de este servidor Web son su potencia y estabilidad
convirtiéndolo en un servidor muy confiable ademas de correr en una gran cantidad de

sistemas operativos lo que lo hace universal. [24,25]

En la figura 3 se muestra la configuracion del servidor Apache que viene en el

WampServer.

Se utiliz6 CSS3 para organizar el aspecto de la pagina Web del sistema, es decir
para que el sitio tenga una mejor presentacion. Tiene soporte para muchos de los

navegadores existentes en Windows.
Esto beneficia en que el cédigo HTML es mas corto, ocupa menos espacio y por

lo tanto carga mas rapido. Ademas de haber mas flexibilidad al momento de hacer

cambios.
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€ localhost 2 | - Google P & B-

o
W

WampServer

Server Configuration
Apache Version : 2.2.22
PHP Version : 5.4.3
Loaded Extensions : g Core & bemath 7 calendar 2 com_dotnet o ctype
& dote P ereg e filter & ftp & hash

o iconv o json P merypt o sPL o odbc

o pere & Reflection B session & standard = mysqind
B tokenizer o zip o zlib 2 libxml # dom

& PDO P Phar P SimpleXML o wdx P xml

& xmireader P xmiwriter - apache2handler & mbstring M od

& mysql P mysqli P pdo_mysql & pdo_sqlite P mhash

2 xdebug
MySQL Version :  5,5.24

Tools
# phpinfo()
# phpmyadmin

Your Projects

Your Virtual Hosts

Figura 3. Configuracion del servidor Apache

Se utiliz6 XML para transportar y almacenar datos, ya que soporta el acceso a
base de datos facilitando el intercambio de informacidn entre estas y el lenguaje de
programacion.

Se utilizé por ultimo Google Maps para georeferenciar datos geograficos, ya que
es un software libre de licencia a diferencia de otras herramientas ademas de tener APIs

que permiten integrarse completamente con la aplicacion desarrollada en PHP y MySql.

3.3 Métodos

3.3.1 Modelo entidad-relacion

La base de datos se disefio utilizando el modelo de entidad relacion, en la figura 4 se

puede apreciar las entidades y relaciones de dicho modelo en la aplicacion.

La tabla principal se llama “kardex” que es donde se almacenara la informacion
de los infantes afectados por la violencia en la ciudad. Cabe mencionar que se agrego
informacion relevante al tipo de violencia sufrida con el objetivo de apoyar el
entendimiento de la problematica y la toma de decisiones. Por este motivo se agregod la

informacion geogréafica del lugar en donde el infante sufrio el acto de violencia.
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Folios

folio
kardex

Folio

Curp | | Caso

MNombre | | Id_caso
Apellido paterno
Apellido materno

Dres cripcion

e
Ma cimiento
Calle
MHumero
Colonia
cp
Ciudad
Id_delegacion
Id_usuario Delegacion
fcalle Id_delegacion
“:*:f":"”'a' Us uarios Mormbre
_ ice | | Id_us uario Calle
e Id_delega cion Pluarmero
idetalles | | Nombre e
= Apellido patemo Colonia
Ing Apellido materno lat

Ing

Figura 4. Modelo entidad-relacion de la base de datos

Como se observa en el disefio de la base de datos, al momento de registrar el
caso de un infante que ha sido victima de la violencia, se genera un kardex con un folio

Unico al caso.

La tabla “caso” contiene la informacion relacionada al tipo de violencia a la cual
el infante fue victima, los tipos de caso fueron determinados en la convocatoria lanzada

por el municipio de Ciudad Juarez como se muestra en la tabla 1.

a) Agquellos que han quedado huérfanos a causa de un acto violento.

b) Aquellos en donde murié un familiar directo.

c) Aquellos gque sus padres hayan sido recluidos por un hecho violento.

d) Aquellos que hayan sido directamente heridos en un acto delictivo.

e) Agquellos que hayan sido testigos de un hecho violento.

Tabla 1. Tipos de casos a los que se enfrenta un infante
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3.3.2 Creacién de las tablas en la base de datos

Después de haber disefiado el modelo entidad-relacion de la base de datos se dio paso a
su creacion, para lo cual se utilizd6 MySQL. A continuacién, en la figura 5 se muestran
los scripts utilizados.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ~“casos™
id_caso”™ int(5) MNOT MNULL,
"descripcicn” wvarchar{Zea)] NOT WULL,
PRIMARY KEY (Cid_caso>™)

} EMNGINE=Innc2B DEFAULT CHARSET=Llatinl;

INSERT INTO ~casos™ (" id_casc™, “descripcion™) VALUES

(1, "Aquellas que han quedado huérfanos a causa de un acto wioclento'),

(2, 'Aquellos en donde murid un familiar directo’).

(3, 'Aquellos que sus padres hayan sido recluidos por un hecho wiolento'),
(4, "Aquellas que hayan sido herdidos en un acto delictive'),

(5, 'Aquellos que hayan sido testigos de un hecho wioclento');

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “delegacion™
“id_delegacion™ int(4) NOT NULL,
“nombre™ warchar(38) NOT MNULL,
“descripcion” warchar({38) NOT NULL,
“calle” warchar(38) NOT NULL,
“numero” int(3) MNOT NULL,

“ep” warchar(5) NOT MNULL,

“colonia® warchar(3@) NOT MNULL,

“telefono™ warchar(15) NOT NULL,
estade™ warchar(38) NOT NULL,

“pais”® warchar({38) NOT MNULL,

*fecha™ date NOT MULL,

“lat™ float MOT MULL,

“1ng~ float NOT NULL,

PRIMARY KEY (" id_delegacion™)
) ENGINE=InncDBE DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE IF MNOT EXISTS ~folios™
“folie® int(S5) NOT MNULL AUTO IMCREMENT,
PRIMARY KEY (" folic™)
) ENGIME=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO INCREMENT=42 ;

CREATE TABLE IF MNMOT EXISTS ~ kardex™ i
T Folio™ HdnE(S) MOT MNULL,
curp” warchar(l&) MNMOT MNULL,
mnombre”™ warchar{(Se) NOT MNOULL,
paternco” warchar(Se) MNOoOT MNUOLL,
maternoc. warchar(Se) nNOoOT MNUOLL,
sexo warchar{dl) MIT MNUOLL,
nmnacimiento”™ date MOT MNUOLL ,
"calle” warchar(S@) NMOT MNULL,
numerrce. dInt(3) NMOT NULL,
colonia™ warchar(Se) nNOoOT MNUOLL,
cp” warchar{(S) NOT MNUOLL,
ciudad”™ warchar{(Se@) NMOT MNULL,
icalle” warchar{(Se) NMOT MNULL,
dcolonia™ warchar(Se) NOT MNMUJOLL,
icp”™ warchar{(S) MROT MNUOLL,
ddetalles”™ warchar(58@&) MNOT MNMUOLL,
ddcaso”™ dnt(S) NOT MUOLL,
id_delegacicon” dnt(4) MNMOT MNUOULL,
id_uwusuaric™ warchar(3@) NMOT MNULL,
T lat™ Float NOT MUOLL,
Ing” Float MOT MNULL,
PRIMARY KEY (- folioc™ )
7 EMGINE=InnoDBE DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE IF MOT EXISTS T usuarios” [

Tdd_ _uswarioc” warchar{6) NMOT NULL,
Tdd_delegacicon” dnt(4) MNOT MUOLL,

T nombre” warchar(26e) nNOoOT MNUOLL,

Tapellido paternc” wvarchar{(2e&) NOT NULL ,
Tapellido maternoc” warchar({(2e) NMOT NULL,
PRIMARY KEY (- did_usuarioc™ )

) EMNGIMNE=InnoDBE DEFAUJLT CHARSET=latinl;

Figura 5. Cédigo para creacion de las tablas
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Se puede apreciar que en todas las tablas se utiliza ENGINE=InnoDB, el cual
denota un motor para almacenar informacion en MySQL, permitiendo crear llaves

foréneas para mantener la integridad de los datos.

3.3.3 Integridad de datos

En el modelo de la base de datos se considera la integridad referencial para asegurarse
que los registros de tablas relacionadas mantengan la integridad a pesar de borrar o
actualizar datos de manera accidental o planeada.

En el modelo se tiene una relacion entre una delegacion policial y los usuarios
del sistema, la cual se ve de uno a muchos ya que una delegacion puede contener varios
usuarios y es aqui donde entra la importancia de la integridad referencial debido a que si
se borra un registro de una delegacion X todos los usuarios quedarian sin ninguna
relacion (registros huéerfanos) con alguna delegacion. Para evitar esto se utiliza un
método para mantener la integridad referencial de los datos, el cual es por medio de
llaves foraneas (Foreign key), esto asegura que se mantengan las referencias entre las
claves primarias y externas.

En la figura 6 y 7, se muestran las tablas de las delegaciones y usuarios

respectivamente.

|]CREATE TABLE IF HNOT EXISTS “delegacion” |
"id delegacion® int({<¢) NOT NHULL,
‘nombre* warchar | } HOT HUOLL,
‘descripcion” wvarchar( } HOT HULL,
"‘calle” warchar( y HOT WULL,
‘mumerc” int{Z) NOT HNULL,
"cp” warchar(-) NHOT HNULL,
"colonia” wvarchar ( )y WOT HULL,
"telefono” wvarchar ( y HOT HULL,
"estado” wvarchar ( )y HWOT HNULL,
‘pais=s" wvarchar( y HOT WULL,
"fecha™ date NOT WULL,
“lar” fleoat NOT NWNULL,
"Ing” fleoat NOT NULL,
PRETMARY FEY ("id delegacion’)

'} ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl:

Figura 6. Tabla delegacion en cédigo
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CREATE TABLE IF HOT EXTISTS “usuarios" |
"id wusuarioc® warchar( } HOT HULL,
“id delegacion” int(<) NOT NULL,
"nomkbre” wvarchar ( } HOT HNULL,
Tapellido paterno” warchar( } HOT MULL,
Tapellido materno” warchar( } HOT MULL,
PRTMARY EKEY ("id usuario’)

} ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl;

Figura 7. Tabla usuario en codigo

Después de tener las tablas relacionales creadas, se crea la llave foranea con sus
respectivas caracteristicas, la cual se inserta a la tabla usuarios como se muestra en la

figura 7.

ALTER TABLE usuarios
ADD FOREIGN EEY (id delegacion)
REFERENCES delegacioniid delegacion)
0N DELETE NO ACTION
OM UPDATE CASCADE;

Figura 8. Llave foranea en tabla usuarios

En el cddigo (figura 7) se puede apreciar dos caracteristicas de la llave foranea.
On delete no action, la cual significa que no se puede borrar una delegacion policial
mientras tenga usuarios registrados en la tabla usuario, si es que se intenta eliminar se

recibe un error como el mostrado en la figura 8.
Por su parte on update cascade significa que siempre que se actualice el campo

Ilave de una delegacion policial particular, lo hara automéaticamente en los registros de

todos los usuarios asignados a dicha delegacion.
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B chwamphbinimysglimysgl3.3.24\bin\mysgl.exe | = | (S| S

6 rows in zet (A.00 zecd

mysgl> delete from delegacion where id_delegacion=1:
Query OK. 1 row affected (B.8A? seck

mysgl> delete from delegacion vhere id_delegacion=2;
Query OK. 1 row affected (B._87 secl

mysgl> delete from delegacion where id_delegacion=1:
Query 0K, 1 row affected (H.B7 zec>

mysgl> alter table usuarios

—> ADD FOREIGH KEY <id_delegacionl

—» REFEREHCES delegacion <id delegacion)

—» ON DELETE NHO ACTION OM UPDATE CASCADE;
OK. 2 rows affected <(B.5? secl>

ds: 2 Duplicates: B UWarnings: @

mysgl> delete from delegacion vhere id_delegacion=2;

ERROR 1451 <(23080>: Cannot delete or update a parent row: a foreign key constrai
nt fails "examen . u“uarluﬂ‘, CONSTRAINT “usuwarios_ibfk _2" FOREIGH KEY (“id _del
egacion > REFERENCES “delegacion’ ¢ id_delegacion’?» OM DELETE MO ACTION ON UPDAT
E CASCADE>

mysgl> _

Figura 9. Error 1451

3.3.4 Conexion entre PHP y MySQL

Se necesito la utilizacion de una clase llamada “conexion” para poder interactuar la base

de datos con PHP. En la figura 10 se puede apreciar el codigo de la conexion.

claza conexion S =e declara una clase para hacer la conexidn con la base de datos
Tar S$con;

function conexion()

sconection[’se
sconection[ '

$conection['pa

tconection('base’

f/ crea la conexidn g

if (scomect) // 3i la conexion fue exitosa , selecciona la base

mysdgql select db{fconection['bzase’]);
sthis->con=%conect;

b

function getConexion() // devuelwve la conexion
{

return sthis-r»con;

}

function Closel() f4 ecierra la conexion
{
myagl cleoselsthis->con) ;

}

Figura 10. Se crea una clase para la conexion de la base de datos
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El método getConexion regresa el nimero de conexion que se encuentra en un

momento terminado para después cerrar la conexién con mysql_close (figura 11).

// hacemns la conexidn con PHE
imysgl = new conexion();
echoe "“identificador de conexidn = “. $mysgl.getConexion();

smysgl . Close () ;

Figura 11. Método getConexion

3.3.5 Acceso a la base de datos

Para realizar consultas y actualizaciones en la base de datos MYSQL, se definié una

clase llamada “sQuery”, como se muestra en la figura 12.

class sQuery // clase para accesar la base de datos

{

var $pconeccion;
var $pconsulta;
var S$resultados;
function sQuery() // constructor, solo crea una conexion usando la clase "Conexion™
{
$this->pconeccion= new Conexion|();
}
function executeQuery ($cons) // metodo gue ejecuta una consulta
{
$this->pconsulta= mysql query($cons,$this->pconeccion->getConexion());
return $this->pconsulta;
}
function getResults() // regresa los datos de la consult.

{return $this->pconsulta;}

function Close() // cierra conexion
{$this->pconeccion->Close();}
function Clean() // likera la consulta

{mysql free result($this->pconsulta);}

function getResultados() // regresa la cantidad de registros encontrados
{return mysql_;ffactad_rows{$this—>pccneccion—>gEthnexioni}} g

function getAffect () // regresa la cantidad de filas afectadas
{return mysgl affected rows (Sthis->pconeccion->getConexion()) ;}

Figura 12. Codigo para la clase sQuery

Como se puede apreciar al crear un objeto sQuery implica realizar una conexion
al SQL. Posteriormente el método executeQuery recibe como parametros la consulta a
realizar ($cons) y este ejecuta el comando mysql_query, el cual recibe como parametro
la misma consulta asi como el namero de identificacion de la conexion a la base de

datos. Por ultimo el comando regresa el resultado de la consulta realizada.
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En la aplicacion se usa la clase sQuery en dos formas. Cuando se quiere obtener
informacion de un infante en particular se pasa el comando executeQuery a la consulta
respectiva y el resultado se almacena en la variable $result como se aprecia en la figura
13.

Squery=new sQuery():

Sresult = Squery-rexecutefuery (“select * from karder where folio = ££fol”);
Srow=mysql fetch array($result):

print (frow[‘foliof]. Srow[‘curp’]. Srow[‘edad’]. Srow[‘casao’]):

Figura 13. Usos de la clase sQuery

Por medio del comando mysql_fetch_array (véase figura 13) la informacion se
divide por campos y se almacena en la variable $row para al fin desplegar la

informacién haciendo referencia a los campos respectivos en la variable $row.

Otro uso de la clase sQuery es cuando se quiere obtener informacion de mas de
un infante. El procedimiento es similar al anterior con la diferencia en que en la variable
$result esta almacenada informacién de varios infantes y por medio de un bucle while

se despliega. (figura 14)

Squery=new sQuery():
Zresult = Squery-rexecutcefuery (“select * from kardex where folio > 5fol”):

while ($row=mysqgl fetch Array ($result))

print (Srow[‘foliof]. Srow[‘curpf]l. Srow[‘edadf]. Srow[‘casoc’]):

Figura 14. Otro uso de la clase sQuery

3.3.6 Integrar Google Maps con PHP-MySq|l

Una parte muy importante del proyecto es la integracion de Google Maps con el
lenguaje de programacion y la base de datos, a continuacién se explica como se realiza

esto.
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La tabla llamada “kardex” contiene informacion geogréfica de los infantes. Los

atributos lat y Ing, almacenan la latitud y longitud respectivamente. Como se muestra en

la figura 15.
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Figura 15. Tabla “kardex”

Después de haber creado la tabla se da paso a insertar informacion de prueba

como lo mostrado en la figura 16.

TNSERT INTO “kardey (“folio’, ‘curp’, ‘nombre’, ‘paterno’, ‘materna’, ‘o', ‘macimiento’, ‘calle’, ‘mmero’, ‘colomia’, op,

‘ciudad‘, ‘icalle‘, ‘leolonda’, “iep', “idetalles, ‘idcaso‘, Y 'Ing’) VALTES
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Figura 16. Informacién de prueba

my

L3 LEER]
243", 'Cd, Juarez', "l sabinal 7013

IELTT K|

32132, "0, Juarez’,

!

22



3.3.7 Desarrollo del mapa

En la aplicacion se crea un objeto mapa usando los parametros que se le pasan por
medio de “map_canvas”, las paginas pueden contener mas de un mapa pero cada uno de
ellos hace referencia a una instancia diferente de la clase. El Unico argumento
obligatorio para crear el mapa es la referencia al elemento que contendra el mapa

(obtenida mediante su “id”) como se muestra en la figura 17.

function initcialize() {
var bounds = new google.maps.LatLngBounds ()

var latlng = new google.maps.Latlng(31.07, -10&.10)
var myCptions = {
zoom: 15,
center: latlng,
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.RCOADMAP,
streetViewControl: false

1
map = new‘google.maps.Maptdocament.detElEEentEyIdt“:a;_:a:"a&“], myOptions) ;

Figura 17. Codigo para un mapa nuevo

También se puede apreciar que el mapa se centra en un punto geogréafico
guardado en la variable lating y por su parte en la variable myOptions se muestra el

nivel del zoom del mapa asi como el tipo del mismo. (Figura 17)

El nivel de zoom puede variar entre 1(en el que se ve la tierra entera) y 18 (en el
que se ven los detalles de cada calle. No obstante se debe tener en cuenta que no todos
los puntos geograficos disponen de todos los niveles de zoom. De forma opcional se
puede indicar el nivel de zoom que en este caso es 15 como se muestra en la figura 17.

Con esto se observa el mapa como se muestra en la figura 18.

El siguiente paso después de realizar el mapa es el de afiadir marcadores desde

la base de datos en MySql.

Lo primero que se hizo fue determinar en la funcion codeAddress los campos
que contienen la latitud y longitud de un punto geogréfico, los cuales permiten crear un
icono por medio de la variable marker, a la cual se le daran los pardmetros de la

posicion y tipo del icono. (Figura 19)
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Figura 18. Mapa

function codelddress (address, icono, info, lat, lng) {

var marker = new google.maps.Marker({

map: map,
position: new google.maps.Latlng {(lat,lng),

title: "7,
icon: customlcons[icono]

s

Figura 19. Punto geografico

Otro evento utilizado en la aplicacién es addListener, para cada que se le dé un
clic a un marker, aparezca informacion referente al nombre del infante y el lugar en

donde fueron victimas de violencia, como se puede apreciar en la figura 20.

google .maps.event .. addListener {(marker, "click", fonction() {
marker.info.open{map, marker) ;

e
Figura 20. Método addL.istener
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De esta forma al ejecutar la aplicacion genera el siguiente mapa (figura 21), el
cual contiene la informacion de infantes con el respectivo dato del lugar en donde

fueron afectados por la violencia.

. ou - Ronioen ron DS Ty
oo KWy Creek North 9 ARy 4
[ & Reservation ‘-g‘) [ mapa | satéite [ Hibrido |
Lakehurst
53¢ ae:: o % Hor
z ; +. Mead
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E 3
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Figura 21. Mapa con los markers

3.3.8 XML como medio de comunicacion entre MySQL y JavaScript

En la aplicacion se utilizo JavaScript para georeferenciar las direcciones de los infantes
afectados por la violencia asi como de las delegaciones policiales existentes en la
ciudad. Por lo tanto se us6 XML como medio de comunicacion entre la base de datos y

el lenguaje de programacion JavaScript. Como se muestra en la figura 22.
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<?php

§$link = mysgl connect ("localhost"”,"root™, "") or die("Could not connect: " . mysgl error());

mysql_selectdb["ka:dex",$link] or die ("Can\'t use dbmapserver

Sresultado = mysgl guery ("SE

if (!$resultado)

{

$zalida xml =
$zalida xml =

echo "<?xml

while(&fila

T * FROM kardex",$link);

echo "no results ";

version="1.

"¢?xml version=\"1.0\"?>\n";

"<markers>\n";

encoding="UTF-8'?2>";

mysql_ietch_array[$resu1tada]]

{
¢salida xml .= "\t<marker ";
f=zalida xml .= "\th\tfolio =" .'"'.§fila['folic'].'"";
g=zalida zml .= "\t\tnombre =" .'"', §fila['nombre'].'"';
§dir = £fila['icalle'].",".$fila['icolonia'].","."cd.juarez".",".
echo $dir." g
fsalida zml .= \tdireccion=" .'"™'. $dir.'™';
£zalida xml .= WElRE=- 000 ] 000
$salida_xml = \tlng=" .'"'". L A
$salida xml .= \ttipo=" .'"'. $fila['sexo'].'""';
$salida xml .= \tcaso=" .'"', $fila['idcasc'].'"";
$salida xml .= />\n";
Sresultado = mysql guery ("SELECT * FROM delegacion™,$link):
if (!'Sresultado)
i
echo "no results ";

while ($fila = mysgl fetch array (Sresultado))

i

Ssalida xml .

Snombre =

$salida xml
$salida_xm1
$zalida =ml

#dir =

echo Sdir."”

£salida =ml
$salida xml
$salida xml
£salida =ml
$zalida =ml
$salida xml

"

"

"

£filal

“c<marker ";:
“ehtfolio ="
‘chtnombre ="
0 " &£fila['"colonia']l.™, ™.

.'”'.$fila[';d_de;egac;c:'].'”';
LT, gfilal'nombre'] . "™
calle'].™,

.
-

“tdireccion=" .'"™" &dir."'™';
VEAELAaE=" .U™!. =Om =i

“\tlng=" .'"'. mpw.'wi;
2t2tt;£c=" 2000 OWH, 000,
“chtcaso=" .'Mm', mw_ w1,
AT

"</markers>";

"markers.xml"™;

farchivo= fopen ($nombre, "w+");
fwrite (farchivo,
fcoclos=se ($archivo) ;

Ssalida xml) :

mysgl free result($resultado):
mysgl close($link):

Figura 22. Codigo para generar XML

"od. juarez™,

"
"

"

" . mysgl error());

"chihuahua®;
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Como se aprecia en la figura anterior se hace la conexidn a la base de datos para
extraer la informacion de las tablas, en este caso de la tabla kardex la cual contiene la
informacién de los infantes y de las delegaciones. Una vez identificada la informacién
que se incluird en el XML, se procedio a realizar las consultas, por cada registro de la
base de datos se generé otro en formato XML.

Esto da como resultado un archivo XML con la informacion georeferenciada de

los infantes y las delegaciones policiales. Como se muestra en la figura 23.

Tl version="1.0'7
<Markerss

<marker caso="3 tipo="M" Ing="0"lat="0" direccion="Chimalpopoca EI real,cd.juarez,chihuahua" nombre="Jesus ' folo="5'/»

<marker caso="2"tipo="M" nq="0" lat="0" dreccion="Puerto Sn Blas Tierra Nueva,cd.juarez,chihuahua' nombre="Alfredo’ folo="7'/>

<marker caso="3" tipo="M" ng="0" at="0" direccion="Avestruz ,Granjas de Chapultepec,cd.juarez,chihuahua" nombre="Juan' folio="9"/>

<marker caso="2"tipo="M" Ing="0"lat="0" direccion="Tuna | Granjero,cd.juarez,chihuahua' nomore="Jose Guadalupe' folio="12'/>

<marker caso="5"tipo="F" Ing="0" lat="0" direccion="Fervar Patrio Andres Figueroa,cd juarez,chihuahua' nomore="Virginia" folio="13/»

<marker caso=""tipo="D" Ing="0"lat="0" direccion="Eje vial Juan Gabrie!, Reforma,cd.juarez,chihuahua' nombre="Aldama’ follo="1'/>

<marker caso=""tipo="D" Ing="0"lat="0" direccion="Codorniz, Granjas de chapultepec,cd.juarez,chihuahua' nambre="chihuahua' olio="2'/>

<marker caso=""tipo="D" Ing="0"at="0" direccion="Av. 16 de Septiembre y Calle 0, Colonia Centro,cd juarez,chihuahua" nombre="delicias' folo="3'/>
<marker caso=""tipo="D" Ing="0"lat="0" direccion="Blvd Zaragoza,cd.juarez,chiuahua’ nombre="babicora’ folio="4'"/>

¢[markerss

Figura 23. Archivo XML

El archivo XML que se genera se lee con JavaScript y de esta forma se puede
georeferenciar la informacion en Google Maps, pero para esto se manda llamar el
archivo XML (Figura 24).

1zp = new google.nape. Map(docunent  gecElenentByld("uep canvas"), myOptiona):
downloadUr] ("markers,iml", function(data) {

var markers = data.documentElenent . getElenentaByTaghane ("narkes")

for (var i=0; 1< narkers.length; it4)

{
info = markera[i].getActribute("folia") + ;' 4 markers[i] .getAttribute("nombre") + '<bry' + markers[i].getAttribute("direccion");

codeAddress (narkera[i] getAttribute("direccion”), markers[i].getAttribute("tipa"), info ],

Figura 24. Llamado del archivo XML
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La libreria downloadUrl se encuentra dentro del archivo Util.Js, el cual es un
conjunto de librerias que se integran al programa para leer el archivo XML (Figura 25)

function createxmlHttpRequest() {
try {
if (typeof Activexobject !'= "undefined’) {
return new Activexobject( 'Microsoft.XMLHTTP");
T else if (window["*MLHttpRegquest"]) {
return new *MLHttpRequest();

¥ iatch (e) {
changestatus(e);

return null;

function downloadurl{url, callback) {
var status = -1;

var request = createXmlHttpRequest();
if (!request) {
return false;

reguest.onreadystatechange = function() {
if (request.readyState == i
try ¢
STatus = request.sSTatus;
T catch (&)
S/ usually indicates request timed out in FF.

¥

if (status == 200) {
callback(request.responsexML, request.status);
request.onreadystatechange = function() {}:

b
¥
request.open ' GET", url, true);
try {

request.send(null);

¥ catch (e)
changestatus(e);

¥
T

s
function xmlParse(str) {
if (typeof Activexobject !'= 'undefined’' && typeof Getobject !'= 'undefined') {
var doc = new ActiveXobject('Microsoft.XMLDOM');
doc. ToadxML (5tr);
return doc;

if (typeof DOMParser != ‘undefined’) {
return (new DOMParser()).parseFromstring(str, 'text/xml');

return createElement{ 'div’, null);

function downloadscript{url) {
var script = document.createElement('script’);
script.src = url;
document. body. appendChild(script);

Figura 25. Utileria Util.js
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3.3.9 Google Street

En la aplicacion se puede observar una caracteristica muy especial de Google Maps, la
cual es llamada Google Street, la cual al darle un clic a un marker de un infante o
delegacion en el mapa, muestra la imagen de la calle en donde sucedi6 el hecho
violento. Sin embargo algunas zonas de Ciudad Juarez no cuentan con una imagen

definida por lo cual no se mostrara nada.

var map = new google.maps.Map(document.getElementByld"map_canvas'),{
mapTypeld: google.mapsMapTypeld. ROADMAR,
streetViewControl: false

if

var content = document.createElement{"DIV");
var title = document.createElement("DIV");
title.innerHTML="jaja";
content.appendChild(title);

var streetview=document.createElement({"DIV");
streetview.style.width ="200px";
streetview.style.height ="200px";
content.appendChild|streetview);

marker.info=new google.maps.InfoWindowi {
content: content

hE
Figura 26. Creacion de los DIV
Como se muestra en la figura 26, se crea un infoWindow, que es el recuadro que

aparece al darle un clic a un marker, con dos divisiones (divs), una utilizada para el

titulo y el otro para mostrar el panorama de la calle.
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Posteriormente se crea el evento para mostrar el contenido del infoWindow al
darle clic a un marker. La imagen sélo se crea una vez por lo que se almacena en el

DOM (Modelo de objetos del documento), como se muestra en la figura 27.

google.maps.event.addListener{marker, "click", function() {
infowindow.open{map, marker);

1

google.maps.event.addListenerOncelinfowindow, "domready”, function() {
var panorama = new google.maps.Street\ViewPanoramalstreetview, {
navigationControl: false,
enableCloseButton: false,
addressControl: false,
linksControl: false,
visible: true,
position: marker.getPosition()
1h;
hE
h

Figura 27. Evento para la creacion de la ventana Street

3.3.10 Funcién Getlating

La funcion getLatLng geocodifica la direccidn, obteniendo asi su latitud y longitud, si
no las encuentra muestra la razon por la cual no lo hizo. Como se muestra en la figura
28.

function getLatLlng{direccion) {
alert (direccion) ;
if (geoccoder) {
geocoder.geocode{ { '"address': direccion}, function{results, status) {
if (status — google.maps.GeocoderStatus.CK) {
map.setCenter (results[0] .geometry.location) ;
lati = results[0] .geometry.location.latc ()
longi = results[0] .gecmetry.location.lng() -
alert {("La direccion existe™);
} else {
alert {("Geocode was not successful for the following reason: " + status):;
}
1 3]
}
)

Figura 28. Funcién getLatLng
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3.3.11 Geocoding y el problema de limite de consultas

El geocoding se utilizé para ubicar en el mapa el lugar en donde se produjo el hecho
violento. Durante el desarrollo al introducir una cantidad considerable de registros en la
base de datos, se desplegaba un error, como el de la figura 29. Esto se debe a que la
cantidad de accesos al servicio geocoder estaba limitado, asi que las coordenadas

geograficas se tuvieron que obtener de la base de datos para posteriormente
almacenarlas en el registro del infante.

& Mensaje de |a pagina localhost: L&J

Geocode was not successful for the following reason:
OVER_QUERY_LIMIT

| Aceptar |

Figura 29. Error de limite de consultas

La manera para accesar al geocoder desde PHP es utilizando la funcion
simplexml_load _file(). Por medio de una direccién URL se intercambia la informacion
con el servicio web de Google, en este intercambio se utilizan los parametros xml,
address y sensor. XML indica que las coordenadas geograficas se recibiran en ese
formato, address contiene una direccion particular y sensor indica si la solicitud de

codificacion geogréafica procede de un dispositivo con sensor de ubicacion. Como se
muestra en la figura 30.

Srequest_url=

"http://maps googleapis com/maps/api/geoccode,/xml*address="_Sdireccion."&sensor=true";

Suml = simplexmil_load_file(Srequest_url) or die("url not loading");
Sstatus = Sxml-=status;

if (Sstatus=="0K") {
Slat = Sxml-=>result-»geometry-=location-=lat;

Sllﬂg = Sxml->result-»geometry->location-=|ng

}
Figura 30. Funcién simplexml_load_file()
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Capitulo 4. Resultados de la investigacion

4.1 Presentacion de resultados

Se realiz6 una encuesta a varios alumnos de ingenieria de la UACJ asi como a algunos
profesionistas que laboran en areas de sistemas, con 3 preguntas importantes para la
investigacion, se les mostro antes la aplicacion para que la observaran e hicieran uso de
esta. En la encuesta se formulaban preguntas como la dificultad para el manejo de la
interfaz y que mencionaran algunas mejoras que se pudieran implementar para su
mejora. Por otra parte se decidi6 incluir una pregunta referente a una de las
herramientas utilizadas, las respuestas fueron un 95% de encuestados mencionando que
el principal beneficio de Google Maps para atender problemas sociales seria el de la
generacion de politicas publicas. A continuacion se muestran las 3 graficas de las

preguntas mostrando los resultados obtenidos de la encuesta.

Manejo de la interfaz

\IPA'&BI\MEDIO DIFICIL

5%

Gréfica 1. Manejo de la interfaz

Mejoras recomendadas
10% Lo%
A
e
FOTOS INFANTES MEJOR INTERACCION APLICACION MAS
CON LAINTERFAZ ATRACTIVA

Gréfica 2. Mejoras recomendadas
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Beneficios de Google Maps para atender
problemas sociales

95%

v 0 5%
S <> -

NINGUNO GENERACION DE UN BENEFICIO PARA LOS
POLITICAS PUBLICAS POLITICOS

Gréfica 3. Beneficios de Google Maps

4.2 Andlisis e interpretacion de resultados

Al probar la aplicacion con diferentes usuarios, se observo que el modo de interaccion
es sencillo y éptimo. Los usuarios argumentaron que no se les hizo para nada dificil
manejar el sistema de informacion ya que cuenta con una rapida navegacion a traves de
las distintas ventanas. Ademas se pudo observar en los resultados de las encuestas que
algunas mejoras recomendadas por los usuarios para la aplicacion son las de colocar
fotos de los infantes para llevar un mejor manejo de la informacion y por su parte la

interaccién con la interfaz se considerdé como bastante sencilla.

Se mencion6 contundentemente en las encuestas, que un beneficio que podria
traer un proyecto realizado por Google Maps, para atender problemas sociales, es el de
la generacidn de politicas publicas. Por lo que es conveniente que se invierta mas dinero
en este tipo de investigaciones asi como preparar mejor a estudiantes en el desarrollo de
aplicaciones para georeferenciar datos, esto ayudaria para que en un futuro se realicen

nuevos proyectos que apoyen a las victimas de la violencia, en este caso infantes.
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Capitulo 5. Discusiones, conclusiones y recomendaciones

Sin duda, en la actualidad, las tecnologias brindan una importante fuente de recursos
para el acceso a la informacion y la comunicacion, ademéas de ser de gran ayuda en
diversos problemas de la sociedad, es por esto que fue de mucha utilidad hacer uso de
las tecnologias de la informacion, para apoyar a los infantes afectados por la violencia
por medio de un registro que sirve como plataforma de informacién, para que en un

futuro se puedan implementar nuevas politicas publicas para ese sector de la sociedad.

En mi experiencia personal, el uso del WampServer, como tecnologia de
informacidn, fue de mucha utilidad para la implementacion del sistema de informacion
geografica, ya que es de facil instalacion, configuracion y gestion. Ademas de tener

todas las herramientas utilizadas en un solo entorno de desarrollo Webh.

Un problema que ocurrié en el transcurso del proyecto fue que la version de
Google API v2 se volvio obsoleta por lo que todo el codigo tuvo que ser modificado
para adaptarse a la nueva version Google API v3, aunque esto ayudo6 a solucionar el
problema de obtener la latitud y longitud de un punto terrestre ya que contiene las

librerias necesarias para tal proposito.

5.1 Con respecto a las preguntas de investigacion

Es importante para los infantes contar con el apoyo de un registro de sus datos, ya que
se tiene la informacion necesaria para hacer un analisis de lo que esta ocurriendo en la
ciudad, cuales son zonas son las mas afectadas por la violencia y como se debe actuar
por parte del gobierno para solucionar estos problemas. Ademas de detectar patrones

relacionados con dicho problema.

Gracias a la georeferenciacion de los casos de violencia en la ciudad se puede
identificar que zonas son las mas afectadas por este fendémeno asi como la proporcion
entre nifios y nifias directamente afectados .Una ventaja del sistema de informacion
geogréfica, es que para ser implementado en otros municipios o incluso en un estado, no

se requieren de muchos cambios, solamente georeferenciar la informacion con respecto
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a su localizacién. Aunque quiza en otros municipios estan interesados en considerar

puntos adicionales al de esta aplicacion.

5.2 Con respecto al objetivo de la investigacion

Se logré implementar una aplicacion que contara con las caracteristicas de un sistema
de informacién geografica. Se cuenta con un registro en el que se ingresaran los datos
de los infantes afectados por la violencia en la ciudad y en base a estos, seran
georeferenciados en el mapa de Ciudad Juarez. Ademas, la aplicacion se puede
incorporar en equipos de computo que estén basados en Windows, ya que se ejecuta por

medio de un servidor local, para evitar gastos que puedan resultar grandes.

Los resultados no fueron los esperados, sobre todo al momento de
georeferenciar la informacion de los infantes, debido a que cuenta con una gran
desventaja ya que se necesita ejecutar el codigo de generacion del archivo XML fuera

de la aplicacion para que los datos se georeferencien en el mapa.
Sin embargo, cuenta con algunas ventajas las cuales se describen a continuacion:
e Resulta facil manejar la interfaz

e Se puede manejar la aplicacion desde cualquier computadora que tenga el

sistema operativo Windows asi como un servidor local

e Los puntos geograficos son muy exactos y son georeferenciados de una manera

correcta, sin errores de localizacién en las direcciones.

5.3 Recomendaciones para futuras investigaciones

Se recomienda implementar el sistema de informacion geografica no solo para el
municipio de Ciudad Juarez sino que se extienda para todo el estado de Chihuahua o
incluso en un proyecto mas grande para todo México. Se pudiera implementar la
generacion del archivo XML dentro de la aplicacion para que al momento de registrar
un infante inmediatamente aparezca su localizacion en el mapa y no tenga que esperar a

ser generado el archivo.
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Desarrollar el mapa de la ciudad con diferentes iconos que se asocien con los casos
definidos en el registro para asi ampliar el entendimiento del problema y poder
identificar las zonas en donde se producen mas homicidios ademas de tener en claro en
cuales zonas hay mas infantes desamparados. Otra recomendacion seria mejorar las

interfaces con el usuario desarrollando funciones mas sofisticadas para esto.
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Apéndices

En este apéndice se muestra el codigo completo de la aplicacion. En la figura A.1 se

muestra el codigo que contiene el mend principal.

<!DOCCTYPE html>
“<html>
g <head>

<meta charset="utf-8" />
<title> Registro de Infantes </titlexr
<link rel="stylesheet" type="text/ocss" href="estilo.oss">
<link rel="stylesheet" href="http://fonts.googleapis.com/oss?family=Lobster" />
P </head>

9 <body id="menu"»

9 <header>
zdiv id="titulo"> <hl>Registro de Infantes</hlx¢/divs
<div id="navegacion"r <h2:MENU DE NAVEGACION</h2» </divs

& </header>

J<nav>

g <ul clasz="Menu">
£1li id="registro"»<a href="registrar.php">Registro</a></1ix
<1i id="actwalizaciones"»<a href="actualizaciones.php">Actualizaciones</ax»</1ix
¢1i id="analisis"»<a href="mapal.php":=Analisis de informacidn</ax</lix
¢1i id="estadistica"»<a href="mapa3.php">Estadisticas</a>»</lix

- <ful>

& </navs

b </body>

-</html>

Figura A.1 Index.php
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En la figuras A.2 hasta la A.10 se muestra el codigo completo del registro de infantes.

<!DOCTYPE html>

J<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
J<head>

<meta charset="utf-8" />

<meta content="text/html; charset=i=c-8859-1" http-equiv=Content-Type>
<title>Anadir registros</title>
<link rel="stylesheet" tyvpe="text/css" href="estilo.css">
‘< /head>
J<body id="formumlario">
J<script language="javascript">»
var geocoder;
geocoder = mnew google.maps.Geocoder () !
]function wvalida() {
confirm{"Generar un nusvo registro?™)
¥
]function getLatlng(direccion) f{
alert (direccion):
] if ({(geocoder) {
] geocoder.geocode( { 'address': direccion}, function(results, status) {
] if (=tatu=s — google.maps.GeoccoderStatus.CE) {
map . setCenter (result=s[0] .geometry.location) ;
lati = results[0] .geometry.location.lat () ;
longi = results[0] .geometry.location.lng();
alert("La direccion existe");
1} elzse {
alert ("Geocode was not successful for the following reason: " + status) !
z }
z H
21
zk
-</script>
1 <?php
include once ("clase.php"): // incluye las clases
£folio="";
Scurp=""; Serrorl="";
$nombre=""; Serrorz="";
Spaterno="";S%error3="";
$materno="";Serror4="";
Egexo="":Serror5="";
Scalle=""; Serrore="";
Enumero="": Serror7="";
f£colonia=""; Serrorg="";
Sep=""; Serrorg9="";
Sciudad=""
Ecaso="0"; SerrorlO="";
Sgl="ry SgZ=""Ec3="UEcd=""Ec5="";
Eicalle=""; ferrorll="";
Sicp=""; Serrorl2="";

Figura A.2 Registro.php
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ficolonia=""; Serrorl3="";
fidetalles=""; Serrorld4=nrn;
Siciudad="";

£lat = 0;

$lng = 0;

if (isset($ POST['curp'l})

{
if ($_POST['curp'] =="")
i
ferrorl = "Introducir CURP™;
else
{
Scurp = $ POST['curp']:

if iiss&t[$_PDST[':cnb:e']]]

i
if ($_PDST[':CHb:e'] ==
i
ferror2 = "Introducir MNombre™;
elze
i
Snombre = & POST['nombre']:

if iisset[$_POST['pate::c']]]

{
if ($_PDST['patE::c'] ==}
{
ferror3d = "Introducir Apellido Paterno"™:
else
{
Spaterno = & POST['paterno']:

if iisset($_POST['mate::c']]]

i
if ($_PDST['matE::c'] ==mm)
{
ferror4 = "Introducir Apellido Materno®:
el=se
{

Figura A.3 Registro.php
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Smaterno = § POST['materno']:

if (isset[$_POST['sexc']J]

i
if ($ POST['sexo'] =="")
{
Serror5 = "Introducir Sexao™;
else
{
Szexo = § POST['sexo']:

if (isset($ POST['calle']l))

i
if (§ _POST['calle'] =="")
{
S$erroré = "Introducir la Calle";
else
{
Scalle = $ POST['calle']:

if iisset[$_PDST[':;me:c']]]

i

if ($_POST['numerc'] =="")
{

ferror? = "Introducir el namero™;
else if (]is_numerici$_POST[':;me:c']ﬂ
{

Serroré = "Este campo solo acepta numeros™;
else
{

Snumero = $ POST['numerc']:;

if (isset($_POST['cc;c:;a']]

{
it I:$_POST ['coloniat] ="")
{
ferror8 = "Introducir la colonia™;
el=e
{

Figura A.4 Registro.php
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Zcolonia = £ _POST['colomia']:

if (isset (% _POST['cp'l))

{
if ($ POST['cp'] ="")
{

Serror9 = "Introducir cdédigo postal™:;

else if [!is_numeric[S_POST['cp']]]

{
Serror9 = "Este campo solo acepta ndmeros";
elze
{
Scp = $ POST['cp'l:

if (issett$_POST['casc']]]

{
switch ($_POST['casc'])
{

case "1":
£cl = 'checked®;
break;

case "2":
£c2 = 'checked';
break:;

case "I":
£c3 = 'checked';
break:

case "4":
fc4 = 'checked®;
break:

case "5":
£ch = 'checked';
break;

else
{$errorld = "*Introducir el tipo de caso de violencia*"™;
if (isset($_POST[';ca;;e']]]
{
if (§_POST['icalle'] ="")

Figura A.5 Registro.php
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Serrorll = "Introducir calle para ubicar caso™;
el=a
i
ficalle = § POST['icalle']:
if (isset($_POST['icp'l))
i
if ($_POST[';cp'] ==
i
ferrorl? = "Introducir cddigo postal para ubicar casao™;
else if (]is_numeric($_POST[';cp']]]
i
Serrorl? = "Este campo solo acepta nameros™;
el=se
i
$icp = £ POST['icp'l:
if (iss&t($_POST[';cc;c:;a'])J
i
if ($_POST[';CC;C:;&'] ===Trry
i
ferrorl3 = "Introducir colonia postal para ubicar caso™:
else
i
£icolonia = § POST['icolonia']:
if [isset[$_POST[';deta;;es']]]
{
if (% POST['idetalles'] =="")
i
ferrorld = "Introducir detalles geograficos para ubicar caso";
else
i
Sidetalles = §_POST['idetalles']:
2>
<div id="estilo" class="miformmlario">
<form id="formmlario" name="forma" method="post" action="registrar.php">
<nl> Registro de infantes </hl>
<p>» Introducir los datos del infante </p>
<fieldset>
<label> CURP
<span clazz="small">Escribir el CURP</span>
</label>
<input type="text" name="curp" id="CURP" wvalue = "<?php print Scurp ?>"
<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§$errorl</span>"; 2>

Figura A.6 Registro.php



<lakel> Nombre (s)

<span class="small">Escribir el nowmbre</span>

</label>

<input type="text" name="nombre" id="nombres" valus = "<?php print Snombre " />
<br>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§error2</span>"; 2>

<lakel> Apellido Paterno

<span class="small">Escribir el apellido paterno</span>

</label>

<input type="text" name="paterno" id="paterno" wvalue = "<?php print Spaterno =" />
<bxr>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§error3</span>"; 2>

<lakel> Apellido Materno

<gpan clazz="=mall">Escribir el apellido materno</span>

</label>

<input type="text" name="materno" id="materno" wvalue = "<?php print Spaterno =" />
<br>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§errord</span>"; 2>

<label> Sexo

<zpan class="small">Masculino o Femenino</span>

</lakbel>

<br>

<select class="sexo" name="sexo" id="sexo" walues = "<7?php print £sexo 7>" >
<option> M </option>

<option> F </option>
<fzelect>

<br>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>Serror5</span>"; ?>
</fieldset>

<field=er>

<nh2>» Ubicacidén del infante </h2>

<label> Calle

<gpan clasz="small">Escribir la calle del infante</span>

</label>

<imput type="text" name="galle" id="calle" wvalus = "<Iphp print £calle 7>" />
<?php echo "<br/><span class='error'>Serror6</spanz"; 7>

«lzbel> Namero

<span class="small">Escribir el numero</span>

</label>

<input type="text" name="nmumeroc" id="numero" wvalue = "<?php print Snumeroc " >
<br>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§error7</span>"; ?>

<lakbel> Colonia

<span class="small">Escribir la colonia</span>

</label>

<input type="text" name="colonia" id="colonia" walue = "<?php print Scolonia ?>" />
<br>

<br>

Figura A.7 Registro.php
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<?php echo "<br/ r'>ferrord</span>"; ?»

<label> C.FP
<span class="small">Escribir el codigo postal</span>

</label>
<input tyvpe="text" name="cp" id="op" wvalue = "<?php print Scp " />
<br>
<br>
<?php echo "<br/><span cl or'>$errord</span>"; 7>
<label> Ciundad
</label>
<input type="text" name="cindad" =zize=40 id="cindad" wvalue="Cd. Juarez" readonly
</fieldset>
<fieldset>
<h2> Identificacidn del caso «</h2>
<div id="caso"»
<label>Agquellos gue han guedado huérfanos a causa de un acto violento</label>
<input type="radio" name="caso" values="1" <?php echo Scl 7> />
<label>Aquello=s en donde morid un familiar directo </label>
<input type="radio" name="caso" wvalue="2" <?php echo £c2 >/
<label>Aquellos ¢ue =us padres hayan sido recluidos por un hecho violento </lakbel>
<input type="radio" name="gcaso" wvalus="3" «<?php echo £c3 />
<lakbelx»ignellos gone hayan sido directamente heridos en un acto delictivo</label>
<input type="radio" name="caso" wvalus="4" <?php echo Sc4 ?»/>
<lazbel>fAguellos gume hayvan sido testigos de un hecho vieolento</label>
<input type="radio" name="casoc" wvalus="5" <?php echo £c5 x>
</dive
<br>
<br>
<br>
«ffieldset>
<fieldset>

<h2> Ubicacidn del casoc </h2>
<lakel> Calle
<span class="=mall">Escribir la calle del caso</span>

</label>
<input type="text" name="icalle" id="galleU" wvalue = "<?php print Sicalle 7>" />
<?php echo "<br/><span class='error'>Serrorll</span>"; 2>

<label> C.P

<span cla=zs="small">Escribir el cddigo postal del caso</span>

</label>

<input type="text" name="icp" id="numeroU" wvalue = "<?php print Sicp ¥" />
<bry>

<br>

Figura A.8 Registro.php
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<?php echo "<br/><span class='error'>§errorl2</span>"; ?>

<label> Colonia

<gpan clasz="small">Escribir la colonia del caso</span>

</label>

<input type="text" name="icolonia" id="colonialU" value = "<?php print £icolonia ?>" />
<br>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§errorl3</span>"; 7>

<lakel> Detalles

<span classz="small">Escribir los detalles del caso</span>

</label>

<input type="text" name="idetalles" id="detalles" value = "<?php print %idetalles ?>" />
<br>

<br>

<?php echo "<br/><span class='error'>§errorld</span>"; >

<label> Ciundad

</label>

<input type="text" name="iciundad" size=40 id="ciudadU" value="Cd. Juarez" readonly />

</fieldset>

<p class="right" align="center"> <input type="submit" wvalue="Registrar" name="submit" onclick = "valida()" /> </p>

<p class="right" align="ecenter"> <a href="index.php"> <input type="button" value="Cancelar" name="reset"/> </a></p>
<div class=“spacer“><fdiv>
</form>
</div>
<7php
Serrores = [
echo Serrorl.$errord;
if ((Serrorl == "") & (ferror == "") & (errord3 = "") & (Serrord = ") && (ferrord == ") &i (ferroxé == "") & (ferror7 ="") && (ferrozg ="'
{

ferrores = 0;

if {(isset(§ POST['submic'])) & (Serrores = ()
{
Sinfante=new infante();

$infante->setCurp($ POST['curp']); // setea los datos
Sinfance-vaetNonbre (§ POST['nanbre']);
$infante->setPaterno($ BOST['paterno']);
$infante->setiaterno($ BOST|'materno']);
Sinfance-vaetexn($ BOST['sexa']);
$infante->setCalle($ BOST['calle']);
$infante->setimero($ BOST['numero']);
$infance-»aetColonia($ POST['colonia']);
$infante->setCp($ POST['cp']):
$infante->setCiudad (3 BOST|'ciudad']);
$infance-»aetldcaso($ BOST['caza']);
$infante->setlcalle($ BOST|'icalle']);
$infance->setlcp($ POST['icp'])
$infante->aetlcolonia($ POST['icoloniz']);
$infante->setldetalles($ BOST('idetalles']);

fdireccion = S_POST[';caLLe'].”,”.$_POST[';chc:;a'].”,”.”cd. juarez,"."chih

ua";

Figura A.9 Registro.php
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$request_ur1 = "hittp://maps.googleapis. com/maps,/api/geocode/xml ?address=", $direccion. "&sensor=false"; [/
$xml = zimplexml load file($request url) or die("url not loading"):

$status = Sxml-»status;

if (§status=="0KE") {

flat
$1ng
echo "ccc-->»";

echo "$lat,$lng"; |

Sxml->result->geometry->location->lat;

Sxml->result->geometry->location->1ng;

Sinfante-»3etlat($lat);
$infante-»setlng ($1lng) ;

£folic = $infante->obtenfolio();

echo " Folios inicial: ". $folio."<br/>";
print " Consulta ejecutada: ". finfante->insertInfante($folio)."<br/>"; // inserta y muestra el resultado
§folio = $infante-actualizafolio(§folio);
echo " Folics final: ™. $folio."<br/>":
N
</body>

Figura A.10 Registro.php

49



En las figuras A.11 y A.12 se muestra el codigo para realizar las actualizaciones en el
registro.

|<html>

|<head>

<meta content="text/html; charset=is0o-8859-1" http-equiv=Content-Type>
<titleXx</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="estilo.css">

</head>

|<body id="actmalizacionesl">

[<?php

/{ incluimos la libreria de clases

include once ("clase.php"”):

2folio="";
Serrorl="";
Snombre="";
Serror?="";
Spaterno="";
S$errori="r;

Srango="":
>

|<div >
|<form method="BOST" action="">
|<table width="600px" border=1 cellpadding="10" >

|<tr>

<td class="letra">Folio</td>

<tdr<input type="text" clazs="cajadetexto" name="folio" wvalus = "<?php print $folio 7>"»</td>
</tr>

J<txr>
<td claszs="letra">Nombre</td>
<tdr<input type="text" classz="cajadetexto" name="nombre" value = "<?php print Snombre ?>"></td>
Lfer>
J<tr>
<td class="letra">Apellido Paterno</td>
<td»<input type="text" clasz="gajadetexto" name="paterno" wvalue = "<?php print fpaterno ?>"></td>
ST
l<tz>
<tdx</td>
<td align =c
e
‘</table>
</ form>
s fdivs
|<?php
if {isset($ POST['submit']))} // si presiono el boton ingresar
€

tery<input type="submit" name="submit" wvalue ="Consultar"></td>

f$infante = new infante();
if (S_POST["f:;;:"] I= 0}

] {
$rango = §_POST["folio"]:
$folio = § POST["folio"]:
// obtiene el infante con un folio particula
f£infante = £infante->getInfantes (0, Srango) ;
else if ($_P05T[”::Hb:e"] == "" and $_POST["pate:::” == "y
] {

Figura A.11 Actualizaciones.php
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Srango = mm.
// obtiene todos los infantes y luego los muestra
finfante = finfante->getInfantes (., $rango):

else if ($_POST[”:CUb:e”] I= mmy
{
$rango = § POST["nombre"]:
finfante= $infante->getinfantes (2, %rango); // obtiene todos los clientes para despuss mostrarlos

else if [$_POST[”pate::c”] 1= mn)
{

$ POST["paterno"]:

$rango = §_POST["paterno"];

finfante= §infante->getInfantes (3, Srango); // obtiene todos los clientes para despues mostrarlos

print '<br/><br/><table border=1 width="&00px">"
<trx<td class="letra";>Folio:</td>"'
.'<td class="letra";>Nombre:</cd>"
.'<td class="letra";>Apellido:</td>'
. '<td class="letra";>»Fecha Nacimiento</td>'
.'<td class="letra";>Modificar</td>'
.'<td class="letra";>Borrar</cd></tr>";

f/ recorre los clientes uno por uno hasta el fin de la tabla
while ($row=mysql fetch Array($infante))

print '<tr>'
Jetds>! L frow["folio'] . '<Std>!
Jwtdy! L Srow["nombre'] . '</td>"
etdy! . Srow['paterno'] . '</td>"
Jwtdy! . Srow["nacimiento'] . '</td>!
J<tds<a href="consulta.php?md='.8row['folion']. " '"*Modificar</as</tcd>"
'"<tdr»<a href="consulta.php?br="'.%row['folic']."'">Borrar</a></td>"
Sty

print '</table>';

>
</body>
Ea et ot o

Figura A.12 Actualizaciones.php
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En las figuras A.13, A.14 y A.15 se muestra algunas partes del cddigo registro del

infante modificado para hacer la consulta.

<gscript language="Jjavascript">
Tunction elimina() {
confirm{("Eliminar registro ?7)

X

Tunction modifica () {
confirm({"Modificar regi=stro ?"7)

X

function alertam(®folio){

alert {"BEegistro Modificadao™) :

Figura A.13 Consulta.php

if ((isset($_POST['submit'])) && ($errores == 0))
{
if (S_POST[‘S:bK;:‘] == "Modificar"
{
S$infante=new infante();

$infante->»setCurp($ POST['curp']): // setea los datos
$infante->setNombre ($_POST['non
finfante->setPaterno($ POST['

f$infante->setMaterno($ POST['m T

Sinfante—>set5exo(S_PDST[‘EEX:‘]];
$infante->setCalle (§ POST['c
f¢infante->setNumero ($_POST[’

$infante->setColonia($_POST['c
%infante->setCp($_POST['cp']);
finfante->setCiudad ($ POST['ciudad']);
finfante->setIdcaso($ _POST['casc']):
5infante—>set1calle(S_PDST[‘;:&;;E‘]J;
finfante->setIcp($ POST['icp'l):
f$infante-»setIcolonia ($_POST['icolonia']):
Sinfante—>set1deta11es(S_PDST[‘;

detalles']);

print " Lctualizacidn ejecutada: ". $£infante->updateInfante ($folio)."<br/>"; // actualiza v muestra el resultado

2>
<zcript type= "text/javascript"»
alert("folic modificada™);
<fscripty»
<?php

Figura A.14 Consulta.php
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else

{
finfante=new infante();
print " Registro eliminado : ". $infante->»deleteInfante($folio)."<br/>"; // actualiza vy muestra el resultado
2>
<zcript type= "text/javascript":
alert{"folio eliminado™);
<f3cript»
<?php
2>

Figura A.15 Consulta.php
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En las figuras A.16 y A.17 se muestra el cddigo de actualizacion, en el cual se revisan

todos los infantes registrados ya sea para actualizar o borrar un registro.

<html>

<head>

<meta content="text/html; charset=is0-8859-1" http-equiv=Content-Tyvp
<titlex</citle>

<link rel="stylesheet" type="text/ocss" href="estilo.oss">

</head>

<body id="actmalizacionesl">

< ?php

// incluimns la libreria de clases

>

incluode once ("clase.php"):

$folio="";
Serrorl="";
Snombre="";
Serror2="";
Spaterno="";
Serror3="";

Srango="";
>

<div >
<form method="POST" action="">
<table width="600px" border=1 cellpadding="10" >

<cr>

<td clazz="letra">»Folio</td>

<tdr»<input type="text" class="cajadetexto" name="folio" wvalue = "<?php print $folio 7>"»</td>
</tr>

J<tr>
<td class="letra">Nombre</tcd>
<td><input type="text" clas=z="cajadetexto" name="nombre" wvalue = "<Iphp print fnombre ?>"»</td>
“<itey
J<tr>
<td class="letra">Apellido Paterno</td:>
<td><input type="text" class="cajadetexto" name="paterno" walue = "<?php print Spaternoc ?>"></td>
“<itey
J<tr>
<td»</td>
<td align =center><input type="submit" name="submit" wvalue ="Consultar"></td>
“<itey
‘</table>
-</ form>
c<fdive
l<?php
if (isset(S_POST['subK;:']]] // =81 presiono el boton ingresar

1

Zinfante = new infante():
if (S_POST[”f:;;:”] 1= 0)
] {

Srango =

e
£
£

£folia =

POST["folia™]:

// obtiene el infante con un folio particula
Zinfante = £infante->getInfantes (0, $rango);

else if [S_POST[“::FE:E”] == "" and S_POST[“;a:a:::“] = "m)

Figura A.16 Actualizaciones.php
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grango = "";
// obtiene todos los infantes y luego los muestra
finfante = finfante->getInfantes(l,%rango);

else if (S_POST[”:CHh:e”] I= mmy
{
$rango = § POST["nombre"]:
f¢infante= f£infante->getinfante=(2,%rango);: // obtiene todoz loz clientes para despues mostrarlos

else if (S_PDST[”pater:c"] I= mm)
{
¢ POST["paterno"]:
$rango = §_POST["paterna"]:
finfante= finfante->getInfantes (3, 5rango);: // obtiene todoz los clientes para despues mostrarlos

print '<br/><br/><table border=1 width="600px">"
'<trx<td class="letra";>Folio:</td>’
.'<td class="letra";>Nombre:</td>"
.'<td class="letra";>»Apellido:</td>’
,'<td class="letra";>Fecha Nacimiento</td>"'
'<td class="letra";>Modificar</td>'
'<td class="letra";>Borrar</td></tr>";

_______ )

while (Srow=mysgl fetch Array ($infante))

print "<tr>!
J<ed»! ($row['folio'] . '</td>!
Letd>! L Srow ([ "nombre'] . '</td>!
L'<td>" . Srow[ "paterno'] . '</Std>!
etd»! L Srow[ "nacimiento'] . '</td>!
.'<tdr»<a href="consulta.php?md='.%row['folio'].'">Modificar</a></td>"
'<td>»<a href="consulta.php?br='.%row["'folio"'].'">Borrar</a></td>"'
e fees

print '</takble>';

e
</ body>
s Shtml

Figura A.17 Actualizaciones.php
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En las figuras A.18, A.19 y A.20 se muestra el codigo en donde se despliega el mapa

con los markers de los infantes asi como su informacion.

|<html>

|«head>

<meta content="text/html; charset=is0-8859-1" http-equiv=Content-Type>

<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, user-scalable=no" />

<meta http-eguiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8"/>

<gcript type="text/javascript" =src="http://maps.google.com/maps/api/is?sensor=false"></script>
<script type="text/javascript" src="until.js"></ script>

|<script type="text/javascript">

var address;
var icono;
var map;

// definimos caracteristicas de los markers

var imageNino = new google.maps.MarkerImage('http://labs.google.com/ridefinder/images/mm 20 green.png',
// este marker es de 129 pixel de ancho por 42 de alto

new google.maps.Size (129, 42)
)i

var imageNina = mnew google.maps.MarkerImage('http://labs.google.com/ridefinder/images/mm 20 red.png',

// este marker es de 129 pixel de ancho por 42 de alto
new google.maps.S5ize (129, 42)
HH

var imagePolice = new google.maps.MarkerImage ('http://maps.google.com/mapfiles/ms/icons/police.png’,

f/ Thi= marker iz 129 pixels wide by 42 pixels tall.
new google.maps.S5ize (120, 32)

//f los iconos los guardamos en un arreglo que de acuerdo a la informacidn de tipo
f/ en nuestra base de datos tabla markers, =Sera el tipo de marker gue imprimira.
var customIcons = []:

customlcons ["M"] = imageNino;
customlcon=["D"] = imagePolice;
customlconzs["F"] = imageNina:

| function initialize() {
var bounds = new google.maps.LatlngBounds () ;
var latlng = new google.maps.Latlng(31.07, -10&6.10);
] var myOptions = {
zoom: 15,
center: latlng,
mapTypeld: google.maps.MapTypeId.ROADMAER,
streetViewControl: false

map = new google.maps.Map (document.getElementByld("map canvas"), myOptions);

Figura A.18 mapamarkers.php
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downloadUrl ("markers.xml", function(data) {

var markers = data.documentElement.getElementsByTagName ("marker");

for (var i = 0; i < markers.length; i++)

{
info =markers[i].getAttribute("nombre") + '<br>' + markers[i].getAttribute("direccion");
lat = parseFloat (markers[i].getAttribute("lat"));
Ing = parseFloat (markers[i].getAttribute("lng"));
codeAddress (markers[i] .getAttribute("direccion"), markers[i].getAttribute("tipo"), info, lat, Ing ):
bounds.extend (new google.maps.LatLng(lat, 1lng)):
}

b

// Hace un zoom y centra el mapa de acuerdo a la ubicacion de los
// markers en el mapa.

// Esta e3 una alternativa a centrar el mapa durante la creacidn

[/ del mizmo.

map. fitBounds (bounds) ;

function codeAddress(address, icono, info, lat, 1lng) {

var marker = new google.maps.Marker({

map: map,
position: new google . maps.Latlng (lat,lng),
title: "7,
icon: customIcons [iconol]

by

ff Crea el infowindow con dos divisiones
S Uno para el texto ¥ otro para el panorama de la calle

var content = document.createElement ("DIV™) »
var title = document.createElement {"DIWV™}) ;
title.innerdHTML = info;
content.appendChild{tcitcle) »

var streetwview = document.createElement {("DIV™) ;
strectview.style.width = "400px"™;

strectview.style.height = "I00px"
content.appendChild{streetview) ;

marker.info = new google.maps.InfoWindow({
content: content

Py s

S BAbre el infowindows al dar clic al icono

google .maps.event.addListener (marker, "click"™, fonnction()} {
marker.info.open{map, marker) ;

by

S Crea el panorama con el ewvento DOM

google .maps.event.addListenerOnce (marker.info, "domready"™, fonctian()
var panorama = new google . .maps.StreetViewPanorama {streetview, {

navigationControl: false,

Figura A.19 mapamarkers.php
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enablaeCloseBuic o : rfalse,

addressControl - Fal=ss,
limk=sComtrrold = FFal=s,
wis=smibhle: ErTae

prosicion: marker.gecPositciomnd)

Figura A.20 mapamarkers.php
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En las figuras A.21 a la A.26 se muestra la clase que se incluye en algunos de los
archivos.

class Conexion // =& declara una clase para hacer la conexion con la base de datos
H

var Scon;

function Conexion()

] {
f/ se definen los datos del servidor de base de datos
Sconection['server']="localhost"; //host
Sconection['user']="root"; Jf usuario
Sconection['pass']=""; //password
Sconection|['base']="kardex"; //base de datos

// crea la conexion pasandole el servidor , usuario y clave
Sconect= mysql_pconnect[$cnnection['se:ve:'],$cnnectian[':se:'],$cnnection['pa33']]:

if (Sconmect) // =2i la conexion fue exitosa , selecciona la base
] {
mysql_select_db[$cnnection['base']]:
Sthis-»con=Sconect;

function getConexion({) // devuelve la conexion
] {
return £this->con;

function Close() // cierra la conexion

my=ql close($this->con);

class sQuery // se declara una clase para poder ejecutar las consultas, esta clase llama a la clase anterior
{

var $pconeccion;
var $pconsulta;
var $resultados;
function sQuery() // constructor, solo crea una conexion usando la clase "Conexion"
{
$thiz->pconeccion= new Conexion():

fonction executeQuery($cons) // metodo gue ejecuta una consulta y la guarda en el atributo $pconsulta
{
i{thiz->peconsulta= mysql guery ($cons,$this->peoneccion->getConexion());
echo $cons."---".Sthiz->peoneccion->getConexion();

return $this->pconsulta;

fonction getResults () J/ retorna la consulta en forma de result.
{return $this->pconsulta;}

fanction Close () J/ cierra la conexion
{&this-»pconeccion->Clase ()}

Figura A.21 clase.php
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function Clean() // libera la consulta
imy=sqgl free result(Sthis->pconsulta):}

function getResultados () J/ debuelwve la cantidad de registros encontrados

ireturn mysgl affected rows (Sthis->pconeccion->getConexion()) r}

function getAffect () /,/ devuelve las cantidad de filas afectadas
ireturn mysqgl affected rows (Sthis->pconeccion->getConexion()) -}

-}

class infante

14

var $folio;
var Scurp:
wvar sSnombre;
wvar Spaterno:
var Smaterno:
wvar f£sexo;
var Scalle:;
var Snumeroc;
var $cp;
var $colonia;
wvar Sciudad:;
wvar festado:;
var Stelefono;
wvar Sicalle;
var ficolonia;
wvar Sicp:
wvar fidetalles;
wvar f£ifecha;

var $ihora;
var $idcaso=0;
var $id delegacion;
var $id usuario;
var Sregistro;
function infante($nro=0) // declara el constructor, 2i trae el numerc de cliente lo busca , si no, trae todos los clientes
{
if ($nro!=0)
{
$ubj_infante=new sQuery();
$result=$nbj_infante—>executeQuery["se;ect * from kardex where §folic = §nro"); // ejecuta la consulta para traer al infante
Srow=mysql fetch array($result);
$this->folio=$row|['folio'];
$this->curp=$row['curp']:
$this->nombre=§row['nonkbre']:
Sthis-»paternc=Srow['pater

Sthis-»sexo=Srow['s=xa'];
Sthis->calle=$row['calle'];
Sthiz->numero=5row['numera'];
$this->cp=$row['cp']:
$this->colonia=$row['colonia'];
$this->cindad=$row['ciudad']:
Sthis->estado=$row['estado']:
Sthis->telefono=Srow['tele
Sthis-»icalle=Srow['icalle'];

c

Sthis-ricolonia=8row['i ia']:
Sthis-»icp=8row['icp']:
Sthis-»ifecha=Srow['ifecha'];

Sthis->ihora=$row['i

Figura A.22 clase.php
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Sthis-ridcaso=8row['idcasza'];

$this-»id delegacion=S$row['id delegacion'];

$this->id usuario=Srow['id usuario'];

Sthis-»registro=§row['registra’];

Sthis-»registro=§row['lat'];

Sthis->registro=§row['lng'];

function getinfantes($tipo=0, S$rango="") // este metodo podria no estar en esta clase, se incluye para simplificar el codigo,

{

$obj_infante=new aQuery():

switch ($tipo) {
case 0:
// ejecuta la consulta para traer al cliente
$resu1t=$obj_infante—)executeQuery["3e;ect * from kardex
break;
case |
// ejecuta la consulta para traer al cliente

$resu1t=$obj_infante—)executeQuery["3e;ect * from kardex
break;

Case -

$resu1t=$obj_infante—)executeQuery["3e;ect * from kardex
break;

case I

$result=$0bj_infante—>executeQuery("se;ect * from kardex wh

break;

return $result; // retorna todos los infantes

// metodos que devuelven valores
function getFolio|
{ return $this->folio;}
function getCurp()

{ return $this-»curp;}

function getNonmbre()
{ return $this->nombre;}

function getPaternoi)

{ return $this->paterno;}
funection getMaterno()

{ return $this-»materno;}

function getSexol()
{ return $this-»sexo;}

function getCalle|

{ return $this->»calle;}

funetion getNumero()

{ return $this->numerc;}

function getColonia()

{ return $this->»colonia;}

function getCp|

{ return Sthis->cp:}

funetion getCiudadi)

{ return $this->ciudad;}

Figura A.23 clase.php
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function getE=stado ()

{ return $this-»estado;}
function gecTelefono ()

{ return S$this->telefono;}
fonction getIcalle ()

{ return Sthis->icalle;}
function getIcolonial()

{ return Sthis->icolonia;}
function getIcp()

{ return Sthis->icp:}
function getIfecha ()

{ return $this-»ifecha;}
function gecThora()

{ return $this->ihora:;}
function getIdcaso()

{ return Sthis->idcasao;}
function getlddelegacion()

{ retorn Sthis—>id_delegacion;}
function getIdusuario()

{ return Sthis—>id_usuario;}
function gecRegiscro()

{ return $chis->id registro:
// metodos que setean los walores
function setFolio(Swal)

{ &this->folio=5wval:}
function setCurp(Swval)

{ Sthis->curp==%val;}
function setNombre (5wal)

{ $this->nombre=%val;}
function setPaterno($val)

i Ethiz-»paterno==5wval:;}
function =setMaterno(£val)

{ Sthis->materno=%val;}
function setSexo((Sval)

£ Ethis-»sexo=%5val;}
function setCalle (Swval)

{ Sthis->calle=:val;}
function =setclumero (Swval)

i Sthiz-r»numero=%5wval;}
function =setColonia(fval)

i Ethis—-»colonia=$§val;}
function =setCp(sSval)

i Sthis-»cp=%5%wval;}
function setCiudad(&wval)

i Sthis-rciudad=%$val;}
function =setEstado (Swval)

i Ethiz-r»estado=%wval;}
function =setTelefono(Swval)

i Ethis—->telefono=%5%val;}
function setIcalle (Sval)

£ Ethis-»icalle=%5%wval;}
function setIcolonia (Swval)

i Scthis-r»icolonia=§$val;}
function =setIcp (Swval)

i Ethiz->icp=%wval:}
function setIdetalles (Sval)

i Ethis—-»idetalles=%val;}
function setIfecha (Sval)

£ Sthis-»ifecha=%wval;}
function setIhora ($val)

Figura A.24 clase.php
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{ Sthis->ihora=%wval;}
function setIdcaso(fval)

{ &this->idcasc=%val;}
function setIddelegacion($wval)

{ $Sthis->id delegacion=%val:}
funoction setIdusuario($val)

{ $this-rid usuaric=%val:}
function setRegisto($wval)

{ &this->»registro=%Sval:}
function setlLat ($val)

{ Sthis-»lat=%val;}
function setlng($val)

{ Sthis->lng=%val;}

function obtenfolio () J/ obtener siguiente folio
{
$mbj_infante=new aueryi():
Squery="select folio from folios";
£obj_infante-rexecuteQuery ($query):

§fila = mysqgl fetch array(%obj_infante->executeQuery ($query)):
£folio = &fila['folio'];
return £folio:

fonction actualizafolio($folio) f/ obtener siguiente folio
{
£folioc = £folioc + 1:
$nbj_infante=new sluery ()
Squery="update folios set folio = $folio":
$obj_infante-rexecuteQuery ($query):

Figura A.25 clase.php
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retorn $folio;

funetion updzteinfante ($folin) // actualiza el clience cargado en los atribusos

{

$ubj_infante=new uery();
Squery="update kardex set curp="Sthis->eurp', nombre="§this->nonbre’, paterno='§this-vpatemo’, materno='§this-ymaterno’, sewo='§this-vsexo’, calles

Sobj infante-yexecute(uery (fquery); // ejecuta 1 consulta para traer al cliente
reton Squery . <br/¥Reqistros afectados: '.$ubj_infante->gethffect[]: [ retorna todos log reqistros afectados

funetion insertInfance ($folio) // inserta el cliente caroado en log atribusos

{

fabj infante=new aQuery();
Squery="ingert into kardex (folio,curp, nombre, paterno, materno, sexo,calle,mmero, colonia, cp, ciudad, estado, telefono, icalle, icolonia, icp, idetalles,

Sobj infante-execute(uery (Squery); // ejecuta 1 consulta para traer al cliente
reton Squery . <br/Reqistros afectados: '.$nbj_infante->getﬂffect[]: [ retorna todos log reqistros afectados

fmetion deleselnfante(Sval)  // elining el cliente

{

$abj_infante=new sQuery();

Squery="delete fron karder where foliohval;

Sobj infante-erecute(uery (Squery); // ejecuta la consulta para borrar el cliente

return Squery . '<br/>Reqistros afectados: '.$abj_infante->gethffect(]: /[ retorna todoa log reqistros afectados

Figura A.26 clase.php

64



En las figuras A.27 a la A.30 se muestra el estilo de la aplicacion, realizado en CSS.

hi {
text-align:center;
font-size:3em;
color:white;

h2 {
Text- a11gn center;
color:white;

#Fmenu{

he1Eht 622px;

bac ground -moz-1inear-gradient{top,#000000,#808080);
background: -webkit-linear-gradient(#000000, #808080, #ffc);
Emﬁ— inear-gradient(top,#000000,#808080);

#formulario { ) . . . . . )
font-family:"Lucida Grande”, “Lucida Sans Unicode"”, verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:12px;

#actualizacionesl {

heiEht:lZODpx;

background: -moz-linear-gradient(top,#000000,#808080);
background: -webkit-linear-gradient(#000000, #808080, #ffc);
ims— inear-gradient(top,#000000,#808080);

.cajadetexto {
width:350px;
¥

.letra {
font-size: 20px;
color:white;
gont—weﬁght:bo1m

, hi, form, button{
order:0; margin:0; padding:0;

. spacer{
clear:both; height:1px;
h

.miformulario {
margin:0 auto;
width:700px;
}padding:l4px;

#estilof
border:solid 2px #b7ddfz;
?ackground:#ebf4fb;

#astilo hl {
font-size:14px;
font-weight:bold;
margin-bottom:8px;

color:blue;

#astilo h2 {
font-size:14px;
color:blue;

¥

#estilo p {
font-size:11px;
color :#6666066;
margin-bottom:20px;
border-bottom:solid 1px #b7ddf2;
Eadding—bottom:lﬂpx;

Figura A.27 estilo.css
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#estilo Tabel {
display:block;
font-weight:bold;
text-align:right;
width:140px;
float:left;

clear :both;

#estilo .small |{
color:gray;
display:block;
font-size:10px;
font-weight :normal;
text-align:right;
¥1dth:l40px;

#estilo input{

float:lefr;

font-size:12px;
Eadding:4?x 2pX;
order:solid 1px #aacfed;

width:200px;

?argin:sz 0 20px 10px;

#estilo button{
clear:both;
margin-left:150px;
width:125px;
height:31px;
background:#666666 url({img/button.png) no-repeat;
text-align:center;
Tine-height:31px;
color :#FFFFFF;
font-size:11px;
Eont—weight: old;

seégct.sexo {
padding:4px 2px;
f1oat:?eft;

?argin:pr 0 20px 10px;

#caso {
display:block;
text-align:left;
width:650px;
font-size:. 8em;
clear:both;

#caso label {
display:block;
width:400px;
float:right;
text-align:left;

h

#caso button {
gidth:SDpx;

#navegacion {
background—cu?or:dark—gray;
width:300px;

height:60px;

border: 1px solid white;
position:absolute;
Top:260pX;

Eight:SEDpx;

#ritulo {
position:absolute;
top:160px;
5ight:4?0px;

Figura A.28 estilo.css
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Menu {

overflow: hidden;

display: inline-block;

border-radius: 4px;

-moz-horder-radius: 4px;

-webkit-border-radius: 4py;

box-shadow: 0 0 4px rgba(255, 255, 255, 0.6);
-moz-hox-shadow: 0 0 4px rgba(255, 259, 255, 0.6);
-webkit-box-shadow: 0 0 4px rgba(255, 253, 255, 0.6);
position:absolute;

Top:320px;

Eight:?Opx;

Menu 19

width:300px;

text-align:center;

background-color: #f0f0f0;

background-image: -webkit-gradient(1inear,left top, left bottom,from(#fefefe), color-stop(0.5,#F0f0f0), color-stop(0.51, #e6e6es));
background-image: -moz-linear-gradient (#fefefe 0%, #T0T0T0 50%, #e6ebef 51%);
background-image: -o-linear-gradient (#fefefe 0%, #f0F0F0 50%, #ebedeb 51%);
background-image: -ms-Tinear-gradient(#fefefe O, #f0F0T0 50%, #e6ee6 51%);
background-image: 1inear-gradient(#fefefe 0%, #f0f0f0 30%, #ebefe6 51%);
border-right: ipx solid rgba(g, 9, 9, 0.125);

box-shadow: 1px -1px 0 rgha(255, 255, 255, 0.6) inset;

-moz-hox-shadow: 1px -1px 0 rgba(295, 255, 295, 0.6) inset;
-webkit-box-shadow: 1px -1px 0 rqba(255, 255, 255, 0.6) inset;
position:relative;

margin-right:5px;

float: 1egt;

Tist-style: none;

Menu 11:after {

content:', s

text-indent:-9999px;

overflow:hidden;

position:absolute;

width:100%;

height :100%;

top:0;

Teft:0;

7-index:1;

opacity:0;

background-image: -webkit-gradient (1inear, left top, right top, fmm(rgba(lﬁ&,lﬁ&,lﬁ&,ﬂ.5)),(010r-5t0p(0.5,rgba(
background-image:-moz-1inear-gradient (left, roba(168,168,168,0.5), roba(168,168,168,0) 50%, rgba(168,168,168,0.
background-image:-o-1inear-gradient (left, rgba(168,168,168,0.5), rgba(168,168,168,0) 50%, rgba(168,168,168,0.5)
background-image: -ms-1inear-gradient (1eft, rgba(168,168,168,0.5), rqba(168,168,168,0) 50%, rgba(168,168,168,0.5
background-image: Tinear-gradient (left, r?ba(lﬁﬁ,lﬁﬁ,lGB,U.S), rqba(168,168,168,0) 50%, roba(168,168,168,0.5));

box-shadow:-1px 0 0 #a3ada3,-2px 0 0 #ffF,1px 0 0 #a3ada3,2px 0 0 #fff;

-moz-hox-shadow: -1px 0 0 #a3a3a3,-2px 0 0 #FfF, 1px 0 0 #a3ada3,2px 0 0 #fff;

-webkit-box-shadow:-1px 0 0 #a3a3a3,-2px 0 0 #ff,1px 0 0 #adada3,2px 0 0 #fff;

-moz-transition:0,25s all;

-webkit-transition:0.25s all;

-o-transition:0.25 all;

transition:0.25s all;

%3,168,168,0)), to(rgba(168,168,168,0.5)));

1
5
)
)i

Menu 11 first-child]
gorder—radw‘us: 4px 00 4px;

Menu 1:first-child:after,

Menu 14, selected: first-child:after{
box-shadow:1px 0 0 #a3a3a3,2px 0 0 #fff;
-moz-box-shadow: 1px 0 0 #a3ada3,2px 0 0 #fff;
-webkit-box-shadow:1px 0 0 #a3a3a3,2px 0 0 #fff;
?mder-radw‘us:&px 00 4px;

Menu T4 last-child{
border-radius: 0 dpx dpx 0;
}

Figura A.29 estilo.css
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Menu 14:last-child:after,

.Menu 1i.selected:Tast-child:after{
box-shadow:-1px 0 0 #a3a3a3,-2px 0 0 #7ff;
-moz-box-shadow:-1px 0 0 #a3a3a3,-Zpx 0 0 #fff;
-webkit-box-shadow:-1px 0 0 #a3a3a3,-2px 0 0 #fff;
gnrder—radiUE:U dpx dpx 0;

Menu 11 thover :after,
Menu 1i.selected:after,
.Menu Ti:target:after{
gpacity:l;

Menu:hover 1i.selected:after,
.Menu:hover Ti:target:after{
opacity:0;

I

Menu 11.selected:hover:after,
.Menu 11:target:hover:afterq
opacity:1l !important;

Menu 11 af

color: #5d5d5d;

display: inline-block;

font: 20px/1 Lobster,Arial,sans-serif;

padding: 12px 35px 1l4px;

position: relative;

text-shadow: 1px 1px 0 rgba(255, 255, 255, 0.6);
Z-index:2;

text-decoration:none !important;
?hite—space:nnwrap;

#lblestadisticas {
float:left;
letter-spacing:3px;
font-weight:bold;
font-size:1. Sem;
position:absolute;
Ttop:0px;

;eft:ﬂpx;

p.alinea {
font-weight:bold;
font-size:lem;
color:red;
osition:relative;
eft:10px;

o

Figura A.30 estilo.css
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En la figura 31 se muestra el codigo que genera el XML con las latitudes y longitudes

correspondientes de las direcciones.

£1link = mysgl connect("localhost”,"root”, "") or die("Could not connect: "

mysqgl selectdb ("kardex",$link} or

Zresultado = mysgl query ("SELECT
if (!Sresultado)
{

echo "no results ";

die

("Can\ 't use dbmapserver : "

* FROM kardex",$link);

$salida xml = "<?xml version=\"1.0%\"2>\n":
$salida xml = "<markers>\n";
echo "<?xzml version='1l.0' encoding='UTF-8'?>";

while($fila =

mysq;_fetch_array(Sresultadn]]

mysgl error()):

my=sgl error()):

{
§$salida xml .= "‘t<marker ";
$salida_xm1 = "Wt\tfolio =" .'"' .$fila['folion"']."'""';
$salida_xm1 =" \tnombre =" .'"™'. &fila['nombre']."'"';

$salida_xml .= "\t\tpaterno =" .'"', &fila['paterno'].'"';
gdir = $fila['icalle'].",".%fila["icolonia'].","."cd. juarez".","
echo $dir." "
§$salida xml .= "\t\tdireccion=" .'"'. &dir.'"’';
$salida_xm1 .= "\titlat=" .'™!', mQWw 'mi;
£=zalida xml .= \tlng=" .'"™'. 2, 005
$salida_xm1 o= Ctipo=" .'"', &fila['sexo'].'"';
$¢salida xml .= "\th\tcasc=" .'"'. $fila['idcasc'].'"';
$salida_xzml .= "\t/>\n";
S$resultado = mysqgl guery("SELECT * FROM delegacion”,$link):
if (!Sresultado)
i
resultado = my=sgql guery ("SELECT * FROM delegacion™, £link):;
z 1 d 1 "SELECT FROM del ", Elink
if (!fresultado)
{

echo "no results "

while ($fila =

i

$salida xml .= "‘\t<marker ";

$salida xml .= "\t\tfolio =" .'"'.£fila['id delegacion'

$salida xml .= "\t\tnombre =" .'"'. £fila['mombre'].'"™'
$dir = $fila['calle'].",".5fila["colonia'].","."cd.ju
echo $dir." —'5

$salida xml .= "\t\tdireccion=" .'"'. &£dir.'"';

£galida xml .= "“ch\tlatc=" 0D == =t

£zalida xml .= "‘\ch\tlng=" 0D g™ =t

$=salida xml .= "\th\ttipo=" .'"', "D". '™’

£=zalida xml .= "\titcaso=" ,'"', "m 1w

f$salida xml .= "\t/>\n":

$salida zml .= "</markers>":
Snombre =
farchivo= fopen(Snombre,
fwrite ($archivo, $salida xml) ;
fclose (Sarchivo) ;

"markers.xml";

)

mysgl free result($resultado):
mysgl close ($link);

mysq;_fetcn_arrayE$re5u1tadnjJ

Figura A.31 generaXML.php
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