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Resumen

El presente proyecto de titulación tiene como finalidad la reducción de los tiempos de

espera en la toma de órdenes, sin embargo, contiene funciones para que el usuario administre

de manera directa servicios ofrecidos por la industria alimentaria como son locales de comida

rápida y restaurantes. Cada día tenemos nuevas aplicaciones enfocadas en mejorar nuestra

calidad de vida, estas son basadas en necesidades que pueden ser básicas hasta muy complejas,

cabe resaltar el poder que han adquirido en tan poco tiempo, debido en gran manera a su

practicidad, facilidad de uso y su enfoque a la resolución de problemas.

La metodología utilizada es de cascada con la cual cada uno de los puntos de avance

depende del anterior, se utilizaron herramientas como PHP, phpMyAdmin, MySQL, HTML,

CSS, JavaScript, que en conjunto permiten una elaboración potente de aplicaciones web. Los

resultados obtenidos muestran como hay una reducción considerable del tiempo de respuesta,

además se le da al usuario múltiples opciones para obtener servicios de los establecimientos,

esto permite el autoservicio, es importante señalar que hay una migración de los servicios

por medio de las aplicaciones, esto elimina o reduce la intermediación y da al usuario la

oportunidad de elaborar tareas cómodamente.

Al final del proyecto se obtuvieron conclusiones, en las cuales se aprecia la importancia en

la reducción de los tiempos en los servicios, así como es importante tener nuevas aplicaciones

que permitan al usuario una autosuficiencia, esto es de gran apoyo a los establecimientos

pues se optimizan recursos y los servicios se van actualizando conforme a las tecnologías.

xvii



Sinopsis xviii

Palabras clave Aplicación web, gestión de consumo, administración negocio, App, comida

Abstract

The purpose of this titling project is to reduce waiting times in order taking, however,

it contains functions for the user to directly administer services offered by the food industry

such as fast food stores and restaurants. Every day we have new applications focused on

improving our quality of life, these are based on needs that can be basic to very complex, it

is worth highlighting the power they have acquired in such a short time, due largely to their

practicality, ease of use and Your approach to problem solving.

The methodology used is a cascade with which each of the breakthrough points depends

on the previous one, tools such as PHP, phpMyAdmin, MySQL, HTML, CSS, JavaScript were

used, which together allow a powerful development of web applications. The results obtained

show how there is a considerable reduction of the response time, in addition the user is

given multiple options to obtain services from the establishments, this allows self-service, it

is important to note that there is a migration of the services through the applications, this

eliminates or reduces inter-mediation and gives the user the opportunity to develop tasks

comfortably.

At the end of the project, conclusions were obtained, in which the importance in reducing

the time in the services is appreciated, as well as it is important to have new applications

that allow the user a self-sufficiency, this is of great support to the establishments because

they are optimized resources and services are updated according to technologies.

Keywords Web application, consumption management, business administration, App,

food



Introducción

El proyecto plantea una solución a un problema específico que es el tiempo que es invertido

por los usuarios cuando realizan ordenes en establecimientos de comida, ofrece una solución

basada en un modelo distinto a los tradicionales, en el cual el usuario interactúa de forma

directa con el área de la cocina, esto es que no tiene intermediarios y por medio de una

aplicación interactúa con dicha área, esto permite una reducción de tiempo considerable hasta

de dos tercios, con lo cual se logra una experiencia distinta en la que no solamente el tiempo

es importante si no la comodidad de poder realizar ordenes por si mismo. Este proyecto de

prototipo de aplicación para la asignación de mesas y gestión de consumo para la industria

alimentaria tiene la finalidad de facilitar la administración de los establecimientos de comida

por medio de herramientas como pedidos electrónicos, administración de mesas por medio

de asignaciones hacia los usuarios, la industria alimentaria también ha experimentado una

evolución hacia lo que llaman internet de las cosas. Esto hace que las tecnologías se mezclen

con las tareas diarias. Las aplicaciones son el conducto más común de este tipo de Internet

por lo que desarrollar aplicaciones enfocadas a las diferentes industrias son el nuevo modelo

de negocios. Esta nueva generación de usuarios con los que se cuenta está en esta tendencia,

del uso de las aplicaciones para las tareas diarias. Por lo que es importante presentar las

herramientas que se utilizaron para el desarrollo del proyecto, dichas herramientas trabajan

en conjunto para la parte de programación, estilos y funciones, se establecen diagramas

gráficos que muestran las funciones que puede realizar el usuario y el administrador, así

como casos de uso de dichas operaciones que permiten ver el trabajo de modo específico, se

1
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muestra la metodología utilizada para el desarrollo del proyecto y se presentan cada uno de los

puntos de la misma, así como la realización de las etapas, los requerimientos funcionales y no

funcionales que limitan en un marco el alcance de las funciones del proyecto. Se establecen

los pasos de cada una de las funciones necesarias para el desarrollo del proyecto, en esta

se establecen los análisis necesarios que permiten dar paso a determinar diagramas de las

funciones que serán realizadas, en el desarrollo del proyecto se elabora de forma teórica el

mismo y se determinan y enmarcan los alcances , es importante en este apartado delimitar

los alcances de cada una de las tareas y usuarios, con el desarrollo se abre el espacio para

realizar el proyecto ya que se establecieron cada uno de los trabajos que serán realizados por

medio del análisis de los requerimientos. Se muestran resultados de la aplicación contra los

dos sistemas más comunes de levantamiento de órdenes, se elaboró en campo una revisión

del tiempo de espera real en establecimientos distintos y estos fueron comparados con una

simulación de levantamiento de pedidos hechos con la aplicación. El funcionamiento de los

dos sistemas más comunes, así como de la aplicación son expresados por medio de figuras, los

resultados se muestran por medio de gráficas y tablas para generar una comparación visual de

lo que se obtuvo, la base de datos generada está adaptada a las necesidades de las funciones

de la aplicación para una propia administración de los datos. Por último se consideran si los

objetivos se cumplieron según lo que fue planteado como problema a afrontar, el proyecto

es comparado en resultados, estableciendo la situación actual en la toma de ordenes en los

establecimientos de la industria a alimentaria, así también se establecen recomendaciones a

futuro, en estas se establecen que se puede mejorar, también futuras implementaciones en el

ámbito real, se establecen funciones que pueden ser mejoradas y potenciadas para una mejor

facilidad de uso por parte de los usuarios y la parte administrativa, así como el reforzar las

verificaciones de entradas de datos en pruebas en servidores en la nube.



Capítulo 1
Planteamiento del Problema

Este proyecto de prototipo de aplicación para la asignación de mesas y gestión de consumo

para la industria alimentaria tiene la finalidad de facilitar la administración de los estable-

cimientos de comida por medio de herramientas como pedidos electrónicos, administración

de mesas por medio de asignaciones hacia los usuarios, la industria alimentaria también ha

experimentado una evolución hacia lo que llaman internet de las cosas. Esto hace que las

tecnologías se mezclen con las tareas diarias. Las aplicaciones son el conducto más común de

este tipo de Internet por lo que desarrollar aplicaciones enfocadas a las diferentes industrias

son el nuevo modelo de negocios. Esta nueva generación de usuarios con los que se cuenta

está en esta tendencia del uso de las aplicaciones para el uso de tareas diarias.

1.1. Antecedentes

Los sistemas en los restaurantes a través del tiempo se han mejorado con el uso de la

tecnología y herramientas de optimización que se han traducido en la satisfacción del cliente

proporcionando una mejor eficiencia y eficacia. En el 2012 se trabajó en la propuesta teórico-

práctica de modernización de restaurantes utilizando el control y automatización [1], se centró

en problemas como la iluminación, el uso de energía eléctrica, climatización apropiada, los

problemas de los residuos orgánicos, aceite y aguas residuales.

3
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Este proyecto plantea el uso de las tecnologías para que el aprovechamiento y rendimiento

de un restaurante se acerque lo más posible a lo óptimo, como es el uso de energía solar, el

usar los aceites residuales como biocombustibles, el reciclaje de residuos, por lo que compete

al ahorro de energía buscar el uso de lámparas LED, y el usar el aceite como biodiesel, así

mismo obtener biogas por medio del tratamiento de residuos. En este proyecto se mejoró el

uso de los recursos de un restaurante para obtener de ellos altos rendimientos [2].

En la Universidad de Guayaquil expusieron un trabajo de estrategias de marketing para

la introducción al mercado de la cafetería inteligente Coffe Time, en dicho trabajo se diseñó

como objetivo principal estrategias de marketing para la introducción de la cafetería inteli-

gente en el mercado de los Millenians. Este proyecto se enfoca en el consumidor y que las

empresas puedan satisfacer las necesidades de los consumidores de mejor forma que el resto

de los competidores, por medio de estudios de mercado se obtuvo datos relevantes de que es

lo que los consumidores esperan de los servicios [3].

En el 2015 se diseñó una plataforma web y una aplicación móvil para la administración y

generación de pedidos en los restaurantes del municipio de Planeta Rica en Córdoba, Colom-

bia. Esta plataforma trata problemas comunes de atención del cliente como es la pérdida de

tiempo por falta de atención, así como que los meseros no se mantienen a la expectativa del

cliente y muchas veces no son atendidos, los meseros pueden desplazarse y a veces elaboran

órdenes apuradamente tomando mal nota, y es que los restaurantes ya no solo simplemente

se pueden enfocar a la buena comida, esto se debe a que gran parte de la satisfacción está

en el servicio, eficacia y rapidez. En encuestas realizadas se obtuvo que la mayoría de los

restaurantes no se han movido a este tipo de tecnologías por lo que es un campo para la

inversión, la idea principal es que se realizasen las órdenes por medio de un móvil y también

por medio de una Tablet en el establecimiento [4].
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En el Instituto politécnico Nacional se presentó la implementación de una redWPAN para

el control de ocupación de mesa de un restaurante en el 2015, en dicho trabajo se implementó

una red inalámbrica WPAN para la creación de comunicaciones, micro controladores, dispo-

sitivos de radiofrecuencia en un puerto PSI con conexión de red tipo estrella, como objetivo

principal se aumentó eficacia en el control de la ocupación de las mesas en un restaurante,

con esto se evita el incremento de costos, como el uso de equipos de radio. Agregando estos

dispositivos se redujo el tiempo de espera, con este sistema se puede observa por medio de

leds cuando una mesa está ocupada, por lo que la asignación de las mesas es más eficiente

[5].

Para el año 2018 se presenta una tesis con una propuesta de una aplicación web y móvil que

ayude en la solicitud y entrega de pedidos de un restaurante [6]. El enfoque está orientado

a los pedidos que no son dentro del restaurante mismo si no comida para llevar, por lo que

la aplicación es manejada por el usuario que desea elaborar un pedido, el desarrollo de esta

aplicación evita errores en las órdenes, esto es porque los usuarios conocen de manera trans-

parente su consumo. Otra de las ventajas de esta aplicación es la administración de registro

de mesas, esto es un beneficio para el negocio, para los usuarios ofrece ventajas como la vi-

sualización del menú del local, el enfoque de estas herramientas que benefician a los usuarios

y a los locales permiten una gestión más sencilla. Para el desarrollo de esta aplicación se

utilizó plataformas como Netbeans y Android en el lenguaje Java.

En el año 2017 se diseña e implementa una aplicación móvil de gestión de pedidos para

restaurantes en Barranquilla, basado en la evolución de las aplicaciones móviles en el sistema

operativo Android de Google, se elabora una aplicación para realizar pedidos en restaurantes,

atacando problemas muy comunes como la espera al momento de realizar el pedido, así como

la toma de nota incorrecta de los meseros. Esta aplicación permite al usuario ver el pedido

que está realizando en su móvil, también tiene acceso por medio de códigos QR, lo que fa-
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cilita al usuario información acerca del local, este tipo de tecnologías impulsa el desarrollo

tecnológico de dicha ciudad [7].

Las pantallas táctiles evolucionaron la interfaz de la manera en la que los datos son intro-

ducidos por los usuarios, estas pantallas que en lo que corresponde a una PC sustituyeron

el uso del mouse y en los teléfonos el uso de botones. La invención del IPad de Apple tuvo

consecuencias en el uso de dispositivos táctiles, aunque el IPad no fue la primera pantalla

táctil que se comercializo, si fue la que hizo popular las pantallas táctiles, las pantallas táctiles

ahora son usadas en dispositivos como relojes digitales y teléfonos móviles, así mismo a lo

que se llama Internet de las cosas, tiene como interfaz el uso de pantallas táctiles, muchos

dispositivos como los teléfonos móviles, han tenido que evolucionar a este tipo de interfaces

táctiles, así como los relojes y otros productos que han evolucionado a utilizar la pantalla

táctil como principal interfaz de la interacción generada por el usuario [8].

1.2. Definición del problema

En la industria alimentaria la parte de la experiencia del usuario se ve determinada por

la cantidad de tiempo que invierte, dicha industria como usuario agrega gran valor para las

empresas, considerando el factor del tiempo como una parte muy importante de la satisfac-

ción del cliente.

El mesero cumple una función de intermediario con el levantamiento de órdenes, es quien

tiene comunicación directa con la cocina y envía los requisitos de los usuarios, otra de sus

funciones es el de proveer el menú del local, con el menú el usuario puede seleccionar que

artículos desea consumir, sin embargo, uno de los problemas principales está en el tiempo en

que el intermediario puede ofrecer respuesta al usuario, así que el levantamiento de órdenes
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por parte del intermediario puede afectar en la satisfacción final.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Desarrollar un prototipo de aplicación para cliente que permita la gestión de mesas en

un establecimiento de comida, y un sistema para adminístralo, con esto agilizar el tiempo de

respuesta en las asignaciones de mesas y levantamiento de órdenes.

1.3.2. Objetivos específicos

Elaborar una base de datos relacional para la administración de mesas, reservas, menús,

artículos y usuarios de un establecimiento.

Desarrollar una interfaz que permita al usuario la interacción con los productos que

ofrece el establecimiento.

Elaborar una investigación del tipo de gestión de órdenes de los establecimientos de

alimentos más comunes, para analizar las ventajas del proyecto.

1.4. Justificación

Este prototipo de aplicación beneficia a los usuarios, ellos mismos podrán levantar sus

órdenes, el usuario podrá ver los precios de los artículos del local, con la aplicación el tiempo

de respuesta será menor, esto debido a que el usuario tendrá la opción de levantar sus órdenes
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sin la necesidad de un intermediario, con esto se mejora la eficiencia y ayuda a disminuir el

tráfico dentro del establecimiento.



Capítulo 2
Marco teórico

Se presentan las herramientas que se utilizaron para el desarrollo del proyecto, dichas

herramientas trabajan en conjunto para la parte de programación, estilos y funciones, se

establecen diagramas gráficos que muestran las funciones que puede realizar el usuario y

el administrador, así como casos de uso de dichas operaciones que permiten ver el trabajo

de modo específico, se muestra la metodología utilizada para el desarrollo del proyecto y

se presentan cada uno de los puntos de la misma, así como la realización de cada etapa,

los requerimientos funcionales y no funcionales que limitan en un marco el alcance de las

funciones del proyecto.

2.1. Manejo de datos

Toda aplicación que maneje, gestione o administre datos debe contener una base de datos

fuerte y bien estructurada para que esta tenga un desempeño aceptable, además de que los

datos sean almacenados de manera coherente y puedan ser mostrados de las formas en que

se desean, por lo que es importante contar con un modelo de bases de datos especifico bajo el

cual estarán administrando los datos que son introducidos y/o generados automáticamente

por la aplicación [9].

9
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2.1.1. Fundamentos de bases de datos

En toda base de datos, bajo su estructura se encuentra el modelo de datos, estas son

herramientas conceptuales para la descripción de las bases de datos, las restricciones, la

semántica y las restricciones de consistencia, aunque existe una gran variedad de modelos de

datos hay dos que son utilizados con frecuencia por su sencillez, son el modelo relacional y

el modelo entidad-relación [10].

2.1.2. Modelo entidad-relación

Está basado en la percepción del mundo real que consta de una colección de objetos

básicos, entidades y de relaciones con estos objetos, en este modelo una entidad es una “cosa”

o “objeto ” en el mundo real que lo hace distinguible de otros objetos, los atributos son

entidades que se describen en una base de datos, una relación asocial varias entidades de las

cuales puede haber conjuntos, estas pueden ser expresadas por medio de diagramas, en este

caso el diagrama E-R, que tiene los siguientes componentes [11]:

Rectángulos: conjunto de entidades representadas

Elipses: atributos

Rombos: representación de relaciones de conjunto de entidades

Líneas: tienen el papel de unir atributos con conjunto de entidades

El modelo E-R representa ciertas restricciones que deben de cumplirse por os conteni-

dos de las bases de datos, este modelo se utiliza en el proceso de diseño de base de datos

habitualmente, la Figura 2.1 es un ejemplo del modelo E-R.
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Figura 2.1: Ejemplo de modelo E-R.

2.1.3. Modelo relacional

Se utilizan grupos de tablas para representar los datos y al mismo tiempo las relaciones

entre ellos, las tablas se componen por varias columnas y cada una contiene un nombre

único, a continuación, se muestra un ejemplo de una base de datos relacional de lo que sería

una administración de un banco básica, la Figura 2.2 es un ejemplo de una base de datos

relacional.

El modelo racional está basado en registros por medio de una estructura de formatos fijos,

por el que cada tabla contiene datos de un tipo particular, cada registro y su tipo define un

número fijo de campos o atributos, las columnas de las tablas corresponden a los atributos

del tipo de registros.

En la actualidad el modelo relacional de datos es el modelo más ampliamente usado y

una amplia mayoría de sistemas de bases de datos están basados en este modelo [11].
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Figura 2.2: Ejemplo de bases de datos relacional.

2.1.4. Principios sobre bases de datos relacionales

Codd definió el modelo relacional a finales de los 60s, los objetos de dicho modelo son los

siguientes:

La independencia física: independientemente de la manera en la que los datos son

almacenados, esto no debe de influir en su manipulación lógica.

La independencia lógica: aunque se modifiquen los elementos de las bases de datos las

aplicaciones que las utilizan no deber ser modificadas.

Flexibilidad: ofrecimiento de distintas vistas de manera fácil en función de los usuarios
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y las aplicaicones.

Uniformada: se tiene una única forma conceptual de las estructuras lógicas, estas son

las tablas.

Sencillez: facilidad de realización e interpretación

La base de datos relacional está basada en el uso de tablas las que También se les

llaman relaciones, la Figura 2.3 muestra un ejemplo de una tabla aplicable al modelo

relacional.

Figura 2.3: Ejemplo de una tabla del modelo relacional.

2.1.5. Terminología relacional

La tupla es cada ejemplar que la tabla representa, atributo es cada columna representada

en una tabla, el grado son los números o cantidad de atributos de la tabla, la cardinalidad

son la cantidad de tuplas de una tabla y el dominio que son los conjuntos validos de valores

representados por un atributo
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2.1.6. Tipos de tablas

Las tablas persistentes solo pueden ser borradas por los usuarios, tablas bases son aquellas

que su creación es por medio de la indicación de su estructura y sus ejemplares, las tablas

vistas crean a manera de vistas o sea que si un usuario hace una consulta donde introduce

los datos que quiere ver el sistema genera este tipo de tablas que son particulares según lo

que cada usuario desee ver, las tablas temporales pueden ser cualquiera de las anteriores y el

sistema las elimina automáticamente.

Los dominios permiten la especificación de los valores válidos para un atributo, los domi-

nios pueden ser vistos como un marco de los valores que puede contener un atributo, estos

son algunos ejemplos de dominio [11]:

Dirección: 60 caracteres (cantidad validad de caracteres que puede incluir este campo)

Estado: Chihuahua, Durango, Veracruz, etc. (da opciones de seleccionar solo los estados

de la república existentes, no permite introducir otro que no esté dentro de este marco)

2.1.7. Claves de bases de datos relacional

Candidata: identifican inequívocamente cada tupla de la tabla

Primaria: identificador de las tuplas

Alternativa: cualquier clave candidata que no es clave primaria

Externa o secundaria: relación de una clave de otra tabla
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2.1.8. Campos nulos

Indican los contenidos de los atributos que no tienen ningún valor. En lo que son las claves

secundarias se indican que no hay relación con ninguno de los registros actuales, en algunos

casos los atributos indican que un valor no es rellenable por la razón que sea, a continuación,

la lógica del valor de comparar dos atributos con un valor nulo [11]:

verdadero Y (AND) nulo da como resultado, nulo

falso Y (AND) nulo da como resultado, falso

verdadero O (OR) nulo da como resultado, verdadero

falso O nulo da como resultado nulo

la negación de nulo, da como resultado nulo

2.1.9. Restricciones

Se trata de un conjunto de condiciones de cumplimiento obligado por los datos del base

de datos y los hay de varios tipos.

2.1.10. Inherentes

Son definidas por el hecho de que la base de datos es relacional pero no están determinadas

por el usuario, a continuación, algunos ejemplos de estas:

No puede haber dos tuplas iguales

No importa el orden de las tuplas

No importa el orden de los atributos
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En el dominio en el que se está inscrito, cada a tribute solo puede tomar un valor

Semántica

Este modelo relacional permite a los usuarios la incorporación de restricciones particulares

o personales a los datos, a continuación, las que se consideran las principales:

Unicidad. Impide que se pueden repetir los valores de los atributos marcados de esa

forma item Obligatoriedad. El campo que este marcado de esta forma no puede ser un

campo vacío

Clave primaria. No se pueden repetir valores los atributos marcados con clave primara

Integridad referencial. No permite colocar valores en una clave externa que no estén en

la tabla reflejados donde ese atributo es clave primaria

Regla de validación. permite que un dato sea actualizado al cumplir una condición [12].

2.2. Modelo cliente/servidor

Los demandantes llamados clientes y los proveedores de servicios y recursos llamados

servidores comparten un modelo de aplicación distribuida en la cual se reparten tareas. Las

peticiones vienen de los clientes en la cual puede ser dirigida a una o varias aplicaciones

servidor.

Con el modelo cliente/servidor se diversifica en cada aplicación el trabajo realizado, con

esto se evita una sobrecarga con el cliente, dicha sobrecarga ocurriría si los clientes desempe-

ñaran las funciones que de manera directa le son asignadas. Por medio de esta arquitectura

es repartida la capacidad de proceso entre cliente y servidor tal como se muestra en la Figura

2.4.
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Figura 2.4: Modelo cliente/servidor.

2.2.1. El modelo de Servicios

Los modelos son vistas abstractas en las cuales las definiciones, las relaciones y reglas son

establecidas. Durante el desarrollo lógico los modelos sirven como base para el intercambio

de ideas y con lo cual la aplicación resultante puede ser determinada, los modelos nos indican

lo que uno cree que la aplicación debe de hacer.

Este modelo establece tres grandes conjuntos de funcionalidades, comúnmente denomina-

dos lógicas, el modelo de servicio establece los siguientes conjuntos:

2.2.2. Lógica de presentación

En la interacción entre el usuario y la aplicación esta lógica es la responsable de todos

los aspectos relacionados. Es necesario que para llevar este control se establezca los tipos de

usuarios que utilizaran la aplicación, saber También las actividades que realizara cada una

de las cuentas, ya con esta información se determinan los mejores estilos de interfaces para

cada uno de los usuarios.
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2.2.3. Lógica de negocio

En esta lógica se busca el cumplimiento de las reglas del negocio que son particulares de

cada empresa, así como el aseguramiento de la integridad de llevar a cabo las operaciones

que sean necesaria para que las reglas de la empresa se cumplan. Esta lógica transforma

datos para hacerlos útiles a los usuarios por medio la aplicación de reglas apropiadas, como

objetivo principal de esta lógica es la de aislar las reglas del negocio, dicho aislamiento tiene

las ventajas siguientes:

En los componentes de una lógica servidora, nos da la flexibilidad de cómo y dónde colocar

el código de esta lógica esto también en procedimientos almacenados en el sistema gestor de

datos e incluso en el cliente.

Hay facilidad de cambio para el mantenimiento de las reglas de su lógica y las reglas del

negocio. Sustituir los códigos de estas reglas, cada regla puede variar según el país y con esto

se logra que las interfaces sean constantes.

Con estos no cambia la funcionalidad, pero da la flexibilidad de cambiar su construcción

sin que se vea afectado en sus funciones, cuando se rige por directrices empresariales puede

haber cambios para atender razones de tipo internas sin hacer variaciones en la funcionalidad.

2.2.4. Lógica de datos

Se encargar de garantizar la integridad que se ha establecido de referencia, a su vez como

propiamente dicho aquí entran los procesos encargados de la gestión de los datos, también

la gestión de las transacciones. Dichas tareas son elaboradas por un gestor que trabaja con

bases de datos relacionales como MySQL, SQL Server, entre otras. La Figura 2.5 muestra un

esquema del modelo lógico de dos capas.
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Figura 2.5: Modelo lógico de dos capas.

2.2.5. El modelo cliente-servidor de dos capas

Una de las aplicaciones de dos capas es la separación lógica de los accesos a los datos

de la interfaz del usuario y moverla al servidor. Con regularidad, se busca la centralización

de operaciones comunes con acceso a los datos para reducir las cargas de los clientes. Este

sistema incorpora la funcionalidad de manera recurrente que es necesaria en el trabajo de

entornos de multiusuarios.

Solo el cliente y el servidor intervienen en este modelo como entidades. La aplicación final

del usuario es quien desempeña el papel del cliente, esta elabora todas las funciones con la

lógica del negocio, entre estas se encuentran la validación de los datos y las condiciones de

recuperación.

El sistema gestor de base de datos desempeña el papel de servidor, este se encarga de

funciones en la lógica de datos, por medio de la codificación de procedimientos almacenados

la función correspondiente a la lógica del negocio.

El modelo cliente-servidor de dos capas es quizás el más habitual y utilizado, en la mayoría

de los casos la aplicación clientes es la que se desarrolla, de modo que la aplicación servidora
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no se codifica.

Son los cambios en las reglas las que determinan las variantes de la codificación. Al

codificar las reglas por medio de procedimiento denominado almacenados, el impacto en los

procedimientos es reducidos. Ya que con esto no necesariamente es necesaria la re-compilación

de la aplicación.

Este modelo tiene el problema de depender de la aplicación final, en lo que la organización

de los datos respecta, ya que necesita la aplicación del conocimiento del modelo de datos para

su acceso, otra desventaja del modelo es que no es escalable ya que por lo menos cada cliente

está consumiendo como mínimo una conexión por lo que estas son limitadas por lo tanto

el número de clientes a coexistir también es limitado. La Figura 2.6 ejemplifica el modelo

cliente-servidor de dos capas.

Figura 2.6: Modelo cliente-servidor de dos capas.



2.2. MODELO CLIENTE/SERVIDOR 21

2.2.6. Modelo cliente-servidor multicapa

Se describen a las redes que tienen disposición de tres tipos de nodos, esto es los que se

conocen como de dos nodos utilizan cliente servidor como nodos de red, por lo que algunos

de los nodos en este modelo de multicapa son los siguientes:

Los usuarios finales interactúan con los clientes

Para los clientes hay servidores de aplicación que procesan datos

En los servidores de la aplicación hay servidores e la base de datos que almacenan los

datos

Se le llama arquitectura de tres capas, cuando la aplicación aumenta su complejidad este

modelo aporta flexibilidad a la construcción de las aplicaciones, influye en la lógica de datos,

negocio y de la presentación, así como la distribución de los servicios. La estructura, reglas,

así como sus definiciones son establecidos por un modelo conceptual de una aplicación. En

el cliente también pueden residir algunas partes de la lógica, algunas de estas referidas a la

interfaz del usuario, sin embargo, la de los negocios y datos suelen residir en el servidor, para

el entorno multiusuario estos proporcionan los mecanismos necesarios para el trabajo, cada

una de las lógicas descritas en este modelo corresponde a cada una de las capas.

Por medio del modelo de dos capas se hace uso de los mismos recursos, en la actualidad

se permiten desarrollos modulares como la arquitectura Model-Control-View, también están

las frameworks y así muchas librerías que simplifican la tarea de los desarrolladores.

Algo característico de este modelo es la independencia de la aplicación final con el origen

de datos que procesa, sin embargo, no necesariamente sucede que las lógicas estén residentes

en distintas maquinas, en casi todos los casos, su implementación en la misma maquina es

perfectamente compatible, aun así, este diseño no es el más habitual. Este modelo presenta

algunas ventajas como las siguientes:
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Soporte multilenguaje. Se pueden utilizar distintos lenguajes de programación para el

desarrollo de los componentes.

Componentes centralizados. Facilitando la posterior distribución y desarrollo los com-

ponentes se pueden situar y agrupar de una manera centralizada.

La carga es repartida. Para que el rendimiento de la red y la escalabilidad mejore, en

varios servidores pueden ser repartidos los componentes que se desarrollaron.

Aumenta la eficiencia al acceso de los datos. El problema de las conexiones que admite

la base de datos no afectara a todos los clientes si no solo a los componentes.

Mejora la seguridad. En una base de perfiles de usuario por medio de una capa in-

termedia los componentes pueden compartir una seguridad centralizada. Para proveer

abstracción en la implementación de los servicios se agregan más capas al modelo esto

con la implementación de cloud computing y clustering de servidores.

El tipo de modelo a utilizar en una aplicación móvil va a depender de las necesidades

de la empresa, tomando en cuenta sus limitaciones, a su vez la tecnología móvil toma lo

mejor de los modelos al momento de elaborar aplicaciones o trabajar dentro de un entorno

móvil, dichas tecnologías se han ido ajustando al cambio de las necesidades de los usuarios

creando entornos de trabajo cada vez más amigables [13]. La Figura 2.6 muestra la lógica de

presentación, negocio y datos, estas tres capas junto al modelo cliente-servidor es llamado

multicapa.
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Figura 2.7: Modelo cliente-servidor multicapa.

2.3. Android el sistema operativo de Google para dispo-

sitivos móviles

Los dispositivos móviles son herramientas que trabajan bajo un sistema operativo, dichos

sistemas son los encargados de administrar el dispositivo y las distintas aplicaciones que

trabajan dentro del mismo, administran los recursos de hardware y software disponibles

en el dispositivo teniendo la tare de ejecutar aplicaciones de distintas capacidades e incluso

avanzadas. Android es un sistema operativo que representa una alternativa en los dispositivos

móviles, siendo uno de los sistemas líderes en el mercado.

2.3.1. La llegada de los dispositivos móviles inteligentes (Smartp-

hone)

Los dispositivos móviles han evolucionado en aplicaciones, función y tamaño desde que

estos aparecieron, pueden reproducir archivos multimedia, navegar por Internet, realizar tran-
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sacciones bancarias, conexión a las redes sociales, descargar juegos, proporcionar a una di-

rección por medio de GPS, ver TV por medio de tecnología streaming, las funciones que

puedes llevar a cabo un dispositivo móvil varían según los modelos, así también las capaci-

dades de hardware integrado hará diferencia en la capacidad de la ejecución de las distintas

aplicaciones que el usuario llame a ejecutar.

2.3.2. El sistema operativo Android

Se denomina sistema operativo móvil aquel que es considerado su programa principal, el

cual tiene la capacidad de manera eficiente administrar los recursos de hardware con los que

cuenta, según Figueredo (2006). Adquirido por Google y la Open Handset Allience, Android

es de plataforma abierta con la finalidad de satisfacer a las operadoras móviles que fabrican

dispositivos, sin embargo, Google fomenta el desarrollo de aplicaciones, lo cual es una cualidad

que lo diferencia de otros sistemas operativos móviles que no lo incluyen en sus conceptos

[14].

2.4. Tecnología móvil

2.4.1. Tecnología móvil de ubicación

Se describe con el termino de utilizar tecnología sin ataduras, estos entornos no estáticos

que no se conectan físicamente son parte de la tecnología móvil o entornos remotos. Las

conexiones se llevan a cabo por redes inalámbricas ya sean privadas o por medio del Internet.

Los servicios móviles pueden de distintos enfoques ser desarrollados. Con frecuencia en cuanto

se trata de la arquitectura es en aplicaciones clientes que esta a su vez se conecta a un servidor,

los servicios móviles requieren de un proveedor, el cual provee su ubicación y sistemas de

ubicación geográficos, así como diversos puntos de interés, según sea la demanda requerida.
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Hay dos maneras de llevar a cabo la tarea de posicionamiento [14]:

El geográfico. Estas utilizan posicionamiento por coordenadas y son altamente precisas

por que usan un sistema de triangulación.

El posicionamiento simbólico. Este elabora la ubicación por medio del sistema de do-

minios, en los cuales no siempre hace relación a posicionamiento geográfico.

2.5. PHP

PHP es un lenguaje de programación (Hypertext-Pre-processor) el cual ha sido desarro-

llado con el fin de generar páginas web interactivas que permitan la comunicación cliente-

servidor mediante scripts alojados en los servidores. PHP es compatible con la mayoría de

los sistemas operativos y se puede instalar en estos totalmente gratis, gracias a que es un

software libre [15].

Es uno de los principales lenguajes que permiten su inclusión en códigos HTML y procesar

datos desde este mismo. A través del tiempo este lenguaje ha ido evolucionando y gracias a

eso se han presentado mejoras en su funcionalidad. PHP es un lenguaje que facilita el trabajo

al momento de diseñar una página dinámica con una base de datos, pues soporta una amplia

variedad de los principales sistemas de gestión de base de datos (Oracle, MySQL, etc.).

Otra de las ventajas con las que se cuenta al utilizar este lenguaje es que soporta una gran

variante de protocolos como son: SOAP, POP3, LDAP, HTTP entre otros, a más de esto, si

se utilizan bibliotecas que no pertenecen a PHP pero que son compatibles, esto aumentaría

la funcionalidad en la interacción con más protocolos. Este lenguaje es muy similar a C++

y C en lo que a sintaxis y datos se refiere.

La funcionalidad de los documentos PHP se basa en que estos son alojados en el servidor,

y el cliente puede visualizarlos como si fuese un documento HTML ordinario. Este lenguaje



2.5. PHP 26

está constituido por dos elementos [16]:

El código que es aquel que aporta el diseño, estilo y/o especificaciones de la página web

Instrucciones PHP que son los que interactúan con las bases de datos alojadas en el

servidor permitiendo la recepción, adición, modificación, consulta creación o eliminación

de datos.

2.5.1. Servidores web

Las aplicaciones web dinámicas que se pueden crear con PHP cuentan con dos principales

conceptos que son el cliente y el servidor. El cliente es aquel que efectúa alguna solicitud al

servidor, el cual posterior a recibir esta petición, la procesa y devuelve un resultado. Un

ejemplo de esto es un navegador web (cliente) como se muestra en la Figura 2.8, que al

momento de introducir una dirección web, este realiza la solicitud a un servidor en el que

se encuentra alojada la página web, y consecuente a esto el servidor manda la respuesta de

regreso siendo esta la página web como se muestra en la Figura 2.9.

Figura 2.8: Requerimiento de cliente a página web.
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Figura 2.9: Respuesta del servidor requerimiento del cliente.

Existen distintos tipos de servidores entre los que destacan: web, base de datos y de correo

electrónico.

Para la ejecución y funcionamiento de PHP es necesario contar con servidores web, entre

que más destacan en el soporte de PHP, se son Apache, IIS y Netscape Enterprise Server. Los

servidores web son alojados en servidores remotos los cuales después de recibir las solicitudes

realizadas por el cliente regresan una respuesta, por esta razón se entiende que mientras

exista una conexión entre el cliente y el servidor, el cliente no va a necesitar tener instalado

en su sistema servidores web, ya que es el servidor el que se va a encargar de realizar el

procesamiento y devolver la respuesta al cliente de forma compatible [17].

PHP permiete procesar información, fabricar páginas web dinámicas, e incluso procesar

cookies, todo esto mediante scripts. PHP cuenta con tres campos que son usados en los que

son escritos estos scripts [18]:
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En el servidor: Este campo destaca por ser principalmente aquel en el que se trabaja.

Para el correcto funcionamiento de este, son necesarias tres cosas : servidor web, navegador

y el modulo. Se debe ejecutar el servidor web previamente instalado en el servidor local con

el servicio PHP. La respuesta recibida por parte del servidor web despues de realizado el

procesamiento puede ser obtenida mediante el navegador web, el cual debe tener conexión

con el servidor.

En líneas de los comandos: Estos scripts PHP pueden ser ejecutados sin la necesidad de

contar con un navegador web o servidor, siendo únicamente necesario el módulo o paseador.

Esta herramienta es perfecta para la ejecución de scripts creados desde Linux. Un uso común

de estos scripts es el procesamiento de textos.

De aplicaciones: Mediante el uso de PHP-GTK y el conocimiento avanzado de PHP es

posible escribir aplicaciones gráficas, e incluso aplicaciones autónomas.

2.6. SQL

El lenguaje de consulta estructurada más conocido como SQL (Structure Query Language)

está diseñado especialmente para sistemas relacionales de bases de datos [19]. La funciona-

lidad de este lenguaje radica en que es capaz de controlar y manipular aquellos datos que

pertenezcan a una base de datos. SQL es un lenguaje fácil de leer y tiene mucha semejanza

al idioma inglés [20].

Este lenguaje no solo es un lenguaje de consulta pues también tiene la capacidad de es-

tructurar bases de datos, manipular datos, recuperar de datos, puede compartir y administrar

los datos, así como el acceso a ellos. Es importante que se tenga en cuenta que SQL no es un

lenguaje de programación. Los subconjuntos en los que se divide este lenguaje son [21]:

Lenguaje de definición de datos (DDL): Este subconjunto abarca aquellos comandos
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que son utilizados para la creación, eliminación o modificación de las estructuras en

las bases de datos, índices, tablas etc. Por ejemplo, los comandos DROP, ALTER y

CREATE.

Lenguaje de manipulación de datos: En este subconjunto se encuentran los comandos

que son los responsables de manipular los datos que se encuentran alojados en las

bases de datos. Entre los principales comandos resaltan INSERT, SELECT, DELETE,

UPDATE.

Lenguaje de control de datos: Los comandos pertenecientes a este subconjunto son los

que se utilizan en la administración de la seguridad al acceder a los datos. Entre estos

comandos se encuentran REVOKE y GRANT.

Lenguaje de control de transacción: A este subconjunto pertenecen aquellos comandos

que son usados en administrar aquellas confirmaciones en las bases de datos. ROLL-

BACK y COMMIT son los comandos que resaltan en este subconjunto.

2.6.1. Sentencias

Se le conoce como sentencias a aquellas operaciones que son realizadas en SQL las cuales

están compuestas por distintos operadores y clausulas, permitiendo obtener un resultado co-

mo puede ser la consulta de un registro, la eliminación de una columna, creación o eliminación

de un registro etc. [22].

CREATE : Esta sentencia se encuentra dentro del lenguaje de definición de datos y

mediante ella se es posible definir y crear objetos como pueden ser tablas, dominios,

índices etc. Cuando se utiliza la sentencia CREATE para crear una tabla, esta define

la cantidad de columnas que se quieren agregar a la tabla, el nombre, llaves primarias

o tipo de dato etc. A continuación, se muestra un ejemplo sencillo de cómo se puede
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utilizar la sentencia CREATE en la que se crea una tabla con el nombre Empleados

compuesta de cinco columnas:

CREATE TABLE empleados

(

Id_empleado int

nombre varchar(255),

apellido varchar(255),

puesto varchar(255),

departamento int,

lugar_nacimiento varchar (255),

edad int,

);

ALTER: Mediante el uso de esta sentencia se pueden modificar tablas que anteriormente

ya cuentan con datos almacenados en ella, por ejemplo, se pueden modificar tablas o

dominios. A continuación, se muestra uno de los usos en los que puede ser utilizada la

sentencia ALTER para agregar una columna a una tabla:

ALTER TABLE empleados

ADD COLUMN fecha_nacimiento date;

SELECT FROM : El uso de esta sentencia está compuesta por dos clausulas SELECT

+ FROM la cual permite seleccionar determinada información de ubicación especifica.

La siguiente sintaxis muestra un ejemplo sencillo de cómo puede ser utilizada esta

sentencia, en la que se solicitan las columnas de la tabla empleados:

SELECT id_empleado, nombre, apellido, puesto, lugar_nacimiento, edad

FROM empleados;
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2.6.2. Consultas y búsquedas en SQL

SQL permite realizar búsquedas y consultas a las bases de datos, es ahí donde radica

el núcleo de este lenguaje. Mediante la cláusula SELECT se es posible obtener datos de

distintas maneras, pues esta cláusula tiene muchas variantes que ayudan a realizar una gran

variedad de operaciones relacionales. Esta sentencia es compleja y puede ser complementada

con otros operadores que permitirán que las búsquedas y consultas sean más específicas [23].

Entre los operadores que se destacan se encuentran las conexiones lógicas, de comparación

y BETWEEN. Conexiones lógicas (not, and y or): Estos operadores ofrecen la facilidad de

realizar búsquedas en las que se especifican el cumplimiento de determinados requisitos como

pueden ser que cumplan con dos valores (AND), que se cumpla con al menos uno de los

valores (OR), o que no se cumpla con los valores mencionados (NOT).

A continuación, se muestran ejemplos de cómo pueden ser utilizados estos operadores al

realizar consultas [24]:

AND : Se requiere recuperar el puesto de la persona que el nombre sea igual a “Omar” y

el apellido sea igual a “García”.

SELECT puesto

FROM empleados

WHERE (nombre=’Omar’) AND (apellido=’Garcia’);

NOT : Se requiere el nombre de todos los empleados que no pertenezcan a Juárez en la

columna “ciudad”.

SELECT nombre

FROM empleados

WHERE NOT ciudad = ‘Juárez’;
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OR: Se requiere el nombre de todos los empleados que pertenezcan al departamento de

ingeniería en la columna ‘departamento’ o tengan el puesto de técnico en la columna ‘puesto’.

SELECT nombre

FROM empleados

WHERE departamento = ingeniería OR puesto = ‘técnico’;

2.6.3. Operadores de comparación

A través de estos operadores (=, <, >, <=, >=) se pueden realizar búsquedas en las que

se obtenga como resultado un valor igual (=), menor (<), menor o igual (<=), mayor (>),

o mayor o igual (>=) al que especificamos.

El ejemplo que se muestra a continuación requiere el nombre de los empleados que tienen

una edad mayor a 25 años en la tabla edad y la ciudad a la que pertenezcan sea igual a

Juárez en la columna ‘ciudad’:

SELECT nombre

FROM empleados

WHERE edad > 25 and ciudad = ‘Juárez’;

BETWEEN : Este operador permite seleccionar aquellos valores que se encuentren dentro

del rango determinado al realizar. El ejemplo siguiente muestra una consulta en la que se

quiere el “nombre” de la tabla “empleados” de aquellos que su “edad” se encuentre entre 18 y

25 años [25]:

SELECT nombre

FROM empleados

WHERE edad BETWEEN 18 AND 25;
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Los ejemplos vistos anteriormente son de consultas simples, dependiendo de las necesida-

des estas pueden ser más complejas.



Capítulo 3
Desarrollo del Proyecto

Se establecen los pasos de cada una de las funciones necesarias para el desarrollo del

proyecto, en esta se establecen los análisis necesarios que permiten dar paso a determinar

diagramas de las funciones que serán realizadas, en el desarrollo del proyecto se elabora de

forma teórica el proyecto y se determinan y enmarcan los alcances del mismo, es importante

en este apartado delimitar los alcances de cada una de las tareas y usuarios, con el desarrollo

se abre el espacio para realizar el proyecto ya que se establecieron cada uno de los trabajos

que serán realizados por medio del análisis de los requerimientos.

3.1. Producto propuesto

El producto propuesto es una aplicación con diferentes funciones, como son: generar órde-

nes de manera remota y presencial, elaborar reservaciones en fechas determinadas, apartado

de mesa, visualización del menú que ofrece el establecimiento, cada una de estas funciones

son a través del usuario, con lo cual se evita el uso de intermediarios. De igual forma el pro-

ducto contiene una parte administrativa, que se encargara de las gestiones de los productos,

usuarios, categorías, menú y mesas del establecimiento.

34
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3.1.1. Diagrama y casos de uso

El diagrama de uso muestra el comportamiento que tiene el sistema de manera general,

así como cada uno de los actores que la componen, en este caso se tienen cuatro, que son

visitante, usuario, administrador del sistema y web máster. La Figura 3.1 es el diagrama de

uso, ejemplifica a cada uno de los actores y las funciones que realizan.

Las Tablas 3.1 y 3.2 muestran los casos de uso para el usuario y el administrador respec-

tivamente, en el cual se observan cada una de las actividades que realizan.

La siguiente Tabla 3.3 contiene el caso de uso del login del usuario en cual se muestran

los datos que son necesarios de introducir para llevar a cabo dicha función.

La Tabla 3.4 registro del usuario, muestra los datos que son necesarios de introducir para

llevar a cabo un registro exitoso.

Después de que el usuario cuanta con un registro tiene acceso a las funciones principales

en los que se encuentra reserva de mesa, la Tabla 3.5 contiene los datos que son necesarios

para tener un registro correcto para hacer una reserva de mesa.

La Tabla 3.6contiene el cao de uso de registro de reserva.

El login del usuario y del administrador funcionan por separado, por lo que los datos que

se introducen son de distinta naturaleza, la Tabla 3.7 muestra los datos necesarios para un

correcto login de usuario.

Si ya se cuenta con una cuenta de administrador se tiene acceso a ciertas funciones como

el registro de productos, la Tabla 3.8 es el caso de uso del mismo.

3.1.2. Herramienta usadas

Las herramientas utilizadas fueron PHP, phpMyAdmin, MySQL, HTML, así como el uso

de CSS y Bootstrap para la elaboración de los estilos, para la ejecución correcta en Windows
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Figura 3.1: Diagrama de actores y funciones. Elaboración propia.

Tabla 3.1: Caso de uso para el usuario.
Caso de uso: Aplicación de restaurante
Actor: Usuario
Descripción: El usuario debe de hacer registro para poder acceder a los menu princiapal

Actividades:

Registro de datos
Reserva de lugar
Reserva de mesa (presencial)
Ordenar remoto
Ordenar presencial
Visión de imagen del menu
Compra de productos
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Tabla 3.2: Caso de uso para administrador.
Caso de uso: Funciones de administrador
Actor: Administrador
Descripción: El administrador debe de ingresar para hacer uso de las funciones de administrador

Actividades:

Cambios, eliminación de usuarios

Altas, bajas, cambio de productos
Altas, bajas, cambios de categorías
Altas, bajas, cambios de reservas
Administración de las órdenes de las mesas
Revisión de las compras realizadas

Tabla 3.3: Login de usuario.
Funcion Login
ID: Usuario Prioridad : 1
Descripción
El usuario ingresa el email registrado y la contraseña, estos datos se obtienen
del registro de usuarios.
Datos Tipo
Nombre de usuario
Contraseña

Varchar
Password

Tabla 3.4: Registro de usuario.
Funcion Registro
ID: Usuario Prioridad: 2
Descripción
El usuario ingresa sus datos para elaborar un registro de los mismos, con esto
el usuario puede acceder por medio del Login
Datos Tipo
Nombre de usuario
Nombre completo
Correo electrónico
Contraseña
Confirma contraseña

Varchar
Varchar
Email
Password
Password



3.1. PRODUCTO PROPUESTO 38

Tabla 3.5: Reserva de mesa.
Función Reserva mesa
ID: Usuario Prioridad: 2
Descripción
El usuario ingresa su email y la cantidad de personas que ocuparan el lugar
esta función reserva un espacio dentro del establecimiento.
Datos Tipo
Nombre de usuario
Cantidad de personas

Varchar
number

Tabla 3.6: Registro de reserva.
Función Registro de reserva
ID: Usuario Prioridad : 2
Descripción
El usuario elabora una reserva en una fecha determinada, ingresando datos como
cantidad de personas que asistirán o se requiere la reserva un teléfono de contacto,
también tiene la posibilidad de agregar comentarios sobre su reserva.
Datos Tipo
Nombre usuario
Cantidad de personas
Teléfono
Fecha reserva
Hora reserva
Observaciones

Email
number
Number
Date
Time
Varchar

Tabla 3.7: Login administrator.
Funcion Login
ID: Administrador Prioridad: 1
Descripción
El administrador ingresa sus datos de usuario y contraseña que le fueron
otorgados por el Web Master
Datos Tipo
Nombre de usuario
Contraseña

Varchar
Pasword
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Tabla 3.8: Registro de productos.
Función Registro de productos
ID: Administrador Prioridad: 2
Descripción
Esta función da de alta los nuevos productos que se han ingresados por el administrador
estos datos recopilados son los que el usuario podrá ver al momento de ingresar a realizar compras.
Datos Tipo
Nombre producto
Categoría
Precio
Reseña
Usuario del sistema

Varchar
Varchar
Number
Varchar
Usuario actual

de las herramientas mencionadas se utilizó XAMPP. En la parte de programación se utilizó

PHP para la elaboración de código, esta es una herramienta muy utilizada en los entornos

web por su popularidad, además de ser gratuito y contar con un alto potencial de diseño y

desarrollo.

PHP es fácilmente incorporado a HTML lo cual enriquece las vistas, al incorporar he-

rramientas como MySQL como motor de base de datos, por medio de funciones de conexión

escritas en PHP, se integran los datos cargados en las tablas y estos se reflejan según las de-

mandas del usuario, la herramienta phpMyAdmin también tiene el potencial de crear tablas,

con lo cual las bases de datos y sus tablas que son elaboradas por MySQL son manipulables

desde phpMyAdmin en su edición. La Figura 3.2 muestra las herramientas que se utilizaron

para el proyecto.

3.2. Descripción de la metodología

La metodología de cascada usada contiene cinco fases que son el análisis, diseño, desa-

rrollo, pruebas de funcionamiento y entrega, cada una de estas etapas cuenta con secciones

específicas que deben cumplirse para que la siguiente etapa pueda ser construida tomando la
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Figura 3.2: Herramientas usadas. Elaboración propia.
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anterior como base. La Figura ?? muestra la metodología de cascada utilizada.

3.2.1. Análisis

Fase donde se analizan las funciones que se van a realizar con el propósito de la definición

de las características del entorno de la aplicación por desarrollar, en esta etapa se realizan

tres tareas:

Obtención de requerimientos.

Clasificación de requerimientos.

Personalización del servicio.

En la obtención de requerimientos se realiza una investigación de los problemas que desean

resolver o necesidades que se van a solucionar. En la parte de clasificación de requerimientos

realiza una revisión según lo especificado que se puede clasificar en funcionales o no funcio-

nales. El entorno es aquello que hace referencia a todo lo que rodea el servicio en si, como el

equipo con el que se cuenta actualmente, los dispositivos móviles de los clientes, el sistema

operativo subyacente y tecnología para la transferencia de la información.

El mundo es la manera en la que interactúa el usuario con la aplicación, estos son los

requerimientos de la interfaz gráfica, la manera en la que el software va a generar los datos

de salida, cómo será el formato de los datos y estilos entre otros conceptos de interacción del

hombre-máquina. Personalizar el servicio es adaptación a las preferencias de los clientes y

particularidades de los usuarios, con el propósito de garantizar la aceptación del servicio.
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3.2.2. Diseño

Mediante diagramas y esquemas se da una solución a los requerimientos, considerando la

mejor alternativa al integrar aspectos técnicos, económicos, sociales y funcionales. En esta

fase se realizan tres actividades:

Definición del escenario: esto es el entorno final en la que la aplicación podrá ser eje-

cutada, lo más recomendable es que sean multiplataforma para abarcar más en las

ejecuciones, esto es, si es una aplicación que esta se pueda ejecutar en los sistemas

operativos más utilizados como Android e IOS por dar un ejemplo, también depende

del sistema de conexión y sincronización para el control de inventarios, los tres escena-

rios son, desconectado, semiconectado y conectado, donde cada uno de estos escenarios

deben de ser probados y comprobar que en los tres casos se tienen medidas funcionales

para el correcto funcionamiento de la aplicación.

Estructura de software: en esta parte se deben de utilizar diagramas de lenguaje uni-

ficado, según cada una de las perspectivas. Se deben de traducir los requerimientos

obtenidos en la etapa previa en un diagrama que describa de forma objetiva el servi-

cio a implementar, se debe de hacer una definición de patrones de diseño para poder

reutilizar lo desarrollado, modular y flexibilizar lo desarrollado, los patrones deben de

estar de acuerdo al escenario del servicio, por hacer mención, algunos patrones que se

ajustan al diseño de las aplicaciones son diseño de capas y modelo vista de controlador

por mencionar algunos.

Asignar recursos: se deben de asignar recursos tecnológicos, financieros y humanos para

el desarrollo programado de las actividades, así como las herramientas necesarias.
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3.2.3. Desarrollo

Se debe de implementar un diseño de desarrollo de software en esta fase, la etapa del

desarrollo toma las etapas anteriores en las cuales se define qué se va a hacer y el plan en

tiempos y formas de las actividades a realizar. En la etapa del desarrollo se elaboran las

siguientes actividades:

Codificar: de los diagramas realizados en la parte del diseño, se elabora código de cada

una de ellas según el lenguaje de programación seleccionado previamente.

Pruebas rutinarias: de entrada, debe de comprobarse el correcto funcionamiento de la

aplicación y que cada una de las operaciones hagan las funciones para las cuales se

programaron, las pruebas rutinarias de la aplicación ayudan a encontrar errores en su

funcionamiento contra los resultados a obtener.

Documentar el código: conforme se avanza con la programación de cada elemento y se

prueba su funcionamiento, se debe de redactar una pequeña documentación sobre lo

que se ha desarrollado.

3.2.4. Pruebas de funcionamiento

Es la fase de pruebas en la cual se tiene como objetivo probar los diferentes escenarios y

condiciones que puedan afectar en funcionamiento y rendimiento la aplicación, para llevar a

cabo esto se realizan las siguientes tareas:

Simulación: se realizan prueban simulando el dispositivo, buscando todas las funciona-

lidades de la aplicación, con esto se pueden introducir datos erróneos para ver cómo

responde, si la respuesta es satisfactoria o esto crea un problema, al encontrar una falla,

se vuelve a la codificación para elaborar lo necesario para que la falla sea corregida,
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una vez que esta etapa es cubierta y se obtienen resultados positivos es momento de

proceder a la etapa de utilizarlo en dispositivos reales.

Entrega: después de que se depura y corrige cualquier error en la aplicación y las fases

de prueba se completaron de manera exitosa, se pasa a la última fase que es la entrega,

en esta se pueden incluir manuales y documentación si es necesario.

3.3. Análisis

3.3.1. Analisis de funciones

Se decidió por el desarrollo de una aplicación para que los usuarios tengan la posibilidad

de hacer requerimientos desde el uso de un teléfono inteligente, esto debido al alto uso de

este, según datos del INEGI en México en el año 2017, había alrededor de 65 millones de

usuarios que contaban con teléfonos inteligentes, esta es la razón principal por lo que se tomó

el desarrollo de una aplicación por sobre otro tipo de plataformas, debido al fácil acceso

a esta tecnología. A continuación, se muestra las Tablas 3.9 y 3.10ls cuales contiene los

requerimientos funcionales y no funcionales.

El entorno de desarrollo final será una aplicación ejecutada en Windows, sin embargo,

al ser desarrollado en PHP junto a herramientas como HTML, phpMyAdmin, agregando

estilos con CSS y Bootstrap, así como herramientas mencionadas en la sección herramienta

usadas, las funciones pueden ser migradas a otras plataformas ya sean móviles o tipo PC.

Sin embargo, las pruebas realizadas en móviles fueron en Android por ser el sistema más

utilizado. La Figura 3.4muestra el porcentaje de usuarios de dispositivos móviles.

La Figura 3.5muestra la arquitectura de Android, en la que se puede apreciar las distintas

capas en las que trabaja el entorno.
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Figura 3.3: Etapas de la metodología de cascada implementada. Elaboración propia.

Tabla 3.9: Requerimientos funcionales.
Requerimiento funcional Descripción del requerimiento

RF1 La aplicación debe ser compatible con el sistema
operativo Android

RF2 El sistema administrativo debe ser ejecutado
en Windows

RF3 La aplicación deberá de tener una estructura clara,
con un contenido ordenado

RF4 Todas sus funciones deben de estar disponibles

RF5 Las peticiones de los usuarios a los datos deben de
estar disponibles

RF6 Los datos guardados por la aplicación deben de
ser almacenados en el sistema gestor de datos

RF7 Los datos guardados por la aplicación deben ser
modificados por personal administrativo

RF8 Las opciones de administrador no deben de estar
disponibles para los usuarios
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Tabla 3.10: Requerimientos no funcionales.
Requerimiento no funcional Descripción del requerimiento
RNF1 La aplicación debe ser intuitiva
RNF2 La aplicación debe de tener una interfaz amigable
RNF3 La aplicación debe de dar tiempos de respuesta rapidos
RNF4 Debe de mantener los datos seguros y protegidos
RNF5 La aplicación debe funcionar
RNF6 La aplicación debe ser tolerable a fallos

Figura 3.4: Porcentaje de usuarios de sistemas operactivos móviles.
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Figura 3.5: Arquitectura de Android.
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Las aplicaciones son recursos que los usuarios tienen para interactuar con un servicio, en

este caso particular se analizan los diferentes procesos con los que una aplicación móvil debe

contar para conectar a los usuarios con los establecimientos de comida y generar una expe-

riencia distinta que promueva el autoservicio, esto es que el usuario por medio de formularios

tenga la posibilidad de hacer requerimientos de servicios, como son: visualizar el menú del

establecimiento, generar órdenes, apartar una mesa o el hacer una reservación en una fecha

y hora especifica.

En esta fase se revisó el estado actual de las aplicaciones para locales de comida, en la parte

de los antecedentes se encuentran proyectos de mejora a los establecimientos, de igual manera

aplicaciones implementadas para la administración. Se analizaron las necesidades básicas así

como algunas que pueden optimizar la experiencia de los usuarios, entre las necesidades

básicas se tiene la visión del menú del establecimiento, esto es, que es lo que ofrece a los

usuarios, que productos y los costos que estos tienen. Es importante saber a detalle que tipos

de servicios y artículos se pueden adquirir como usuarios, de ahí que la visión del menú del

establecimiento es un requerimiento básico.

Entre las opciones se tienen el realizar compras en línea, aunque sigue vigente el uso de

las llamadas telefónicas, con las cuales se tiene comunicación directa con un operador que

puede tomar una orden. Es necesario mencionar que hay una migración de este servicio a las

tecnologías de la información, estos son entornos web como páginas o aplicaciones móviles

en las que el usuario por sí mismo tiene la posibilidad de generar una orden o requerir algún

otro tipo de servicio, los entornos web, con el apoyo de formularios, hacen una recopilación

de requerimientos del usuario, esto según los servicios que ofrece por medio de estos.

Dentro de las funciones se encuentra la generación de reserva, ésta actualmente es más

orientada hacia la industria hotelera o servicios de hospedaje dada su naturaleza, sin embargo,

es otra función que ayuda a la administración de usuarios y los establecimientos de comida.

Con esto un usuario puede hacer una reserva en una fecha y hora determinada, por ejemplo:
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en una ocasión especial como una celebración importante, en la que el usuario ingrese datos

tales como el número de personas para las cuales requiere el servicio y comentarios especiales

de su reserva para optimizar su experiencia, como la celebración de un cumpleaños, una

graduación, aniversarios, etc., esto enriquece el servicio, pues con los datos recopilados se

pueden realizar servicios personalizados.

La operación de apartar mesa se ofrece solo cuando el usuario se encuentra de manera

presencial en el local, por medio de la red con la que cuenta el establecimiento se valida que el

usuario se encuentre dentro de un rango específico, esta opción es importante cuando se cuenta

con establecimientos con alto número de visitantes, por lo que ayuda a la administración de los

usuarios que están en espera de que se libere una mesa para poder ingresar al establecimiento,

el usuario será notificado cuando sea su turno, con esto se tiene una gestión más práctica y

adaptada a las tecnologías móviles.

La aplicación interactúa con el usuario por medio de un teléfono inteligente, a través

de formularios y opciones donde el usuario tiene la posibilidad de requerir un servicio en

específico del establecimiento, esta contara con un registro de usuarios, si se es visitante solo

se tendrá acceso a ver el menú del establecimiento, pero si se es usuario registrado se puede

acceder a las opciones de órdenes y reservas cuando el usuario esta de manera remota, esto

es que el usuario no se encuentra físicamente en el establecimiento.

Si el usuario está conectado a la red del establecimiento tendrá acceso a apartar una mesa,

cuando el usuario acceda al establecimiento se activara la opción de generar sus propias

órdenes dentro de este. Con las opciones apartado de mesa, generar órdenes de manera

presencial y remota, ver el menú del establecimiento se pretende resolver una problemática

en los tiempos de espera y claridad en los precios, con la que los usuarios tendrán de manera

clara los productos y el consumo que están generando.

Por la parte administrativa se deben de contar con las opciones para la adición, eliminación

y alta de los productos y precios que se ofrecen, los usuarios, el menú que el establecimiento
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ofrece, las órdenes generadas, ventas y la administración de las reservas que los usuarios

generen, la parte administrativa tendrá como función las actualizaciones pertinentes que

necesite dichas áreas.

Para acceder como administrador se tiene un Login independiente al de los usuarios, en

el cual solo cuentas de administrador que se autorizaron por parte del Web Máster pueden

ingresar, debido a que la cuenta de administrador puede editar los productos, usuarios, menú

del establecimiento, mesas, etc.

La forma de presentar los datos de la parte de administrador no será en modo de aplicación

móvil, puesta solo será para el usuario, para la parte administrativa se presentará de forma

Web, aunque la ideal será el uso de equipos de escritorio, también se puede hacer desde

dispositivos móviles como pantallas táctiles que contienen pantallas con mayor amplitud

respecto a un teléfono inteligente, esto recomendado para una lectura de los datos más fácil.

El tipo de red en el cual se propone es de tipo doméstica denominada LAN, con este tipo de

red es suficiente para llevar a cabo la administración del establecimiento de preferencia en

un tipo de conexión de estrella y una conexión de 10 Mbps.

La parte del Web Máster es la administración directa desde phpMyAdmin y tiene acceso a

los documentos de PHP, CSS, HTML los cuales podrá modificar si esto es requerido, además

de generar cuentas de administrador, elaborar respaldos de la base de datos, edición del SQL

y edición del código, el Web Máster puede realizar actualizaciones según el modelo del negocio

lo requiera.

3.4. Diseño

Con los datos que se tienen en la parte de análisis, en donde se revisan requisitos del

proyecto, que funciones realiza y los actores que la componen, se procede hacer el diseño del

sistema, el cual plasma cada uno de los requerimientos. La siguiente Figura 3.6 muestra por
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medio de un diagrama de flujo el comportamiento del sistema para los usuarios.

En el diagrama de los usuarios se puede observar que el usuario necesita estar registrado

para acceder al menú principal, sin embargo, siendo visitante tiene acceso a visitar el menú

que ofrece el establecimiento, también se puede observar que el apartado de mesa solo es

dentro del establecimiento, este apartado ocurre cuando el usuario está conectado a la red

local del establecimiento. Las opciones que el usuario tiene de manera remota son las compras,

la vista del menú y hacer reservación.

Por otra parte, esta lo administrativo, en el cual se actualiza, editan o eliminan usuario,

mesas, productos o reservaciones, en este caso no hay forma de registro por lo que los usuarios

son asignados por el Web Máster, la siguiente Figura muestra un diagrama de flujo de la parte

administrativa del sistema. La Figura 3.7 muestra el flujo de la parte administrativa.

Para la parte de administración de datos, a continuación, la Tabla 3.8 muestra las tablas

con las que se trabajó para la gestión de los datos.

3.5. Desarrollo

Se inició con el desarrollo de una barra de navegación en la cual se colocaron cada uno

de los enlaces de los formularios que se utilizan, en este caso se desea estén fijos en la parte

superior, esta barra de navegación se utiliza en cada una de las opciones iniciales, también

se creó una barra de navegación adicional que se ejecuta una vez que sea validado el registro

del usuario. Parte del código utilizado para las barras de navegación:

<nav class="navbar navbar-default" role="navigation">

<button type="button" class="navbar-toggle"

data-toggle="collapse" data-target=".navbar-ex1-collapse">

<?php if(!isset($_SESSION["user_id"])):?>
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Figura 3.6: Diagrama de flujo general de usuarios y visitantes. Elaboración propia.
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Figura 3.7: Diagrama de flujo de la parte administrativa. Elaboración propia.
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Figura 3.8: Tablas utilizadas para la gestión de datos.
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Junto a las barras de navegación se creó la página principal Index.php la cual será la pan-

talla de inicio y se colocaron las barras de navegación junto a las opciones que la componen,

esta pantalla contiene las opciones de registro e inicio de sesión las cuales darán paso al menú

principal en cuanto se obtenga una credencial por medio del registro. Para recabar los datos

de la base se utilizó consulta SQL en la cual se llama a el nombre de usuario y su contraseña.

A continuación, un ejemplo de la consulta elaborada:

$sql1= "select * from user where username=\"$_POST[username]\" or

email=\"$_POST[email]\"";

En la sección del menú principal se muestran las opciones con las que el usuario cuenta,

dicho menú cambiara dependiendo si la conexión del usuario es remota o si la conexión es en

la red local del establecimiento, el menú se realizó con HTML con el etiquetado <ul>.

Se muestra el menú principal de opciones para usuarios:

Menú. Sección donde se encuentran por medio de una imagen el menú del estableci-

miento, qué productos ofrece.

Reserva. Sección en donde el usuario puede elaborar una reserva de manera remota en

una fecha y hora determinada.

Ordenar (remoto). Sección de compras online, el usuario genera una compra y recoge

el producto en el establecimiento.

Apartar mesa. Esta sección se activa cuando el usuario se encuentra de manera presen-

cial en el establecimiento y genera un espacio para que el usuario ingrese a una lista de

espera de un lugar.

Ordenar (presencial). Esta sección se activa después que el usuario ingresa al estable-

cimiento para generar órdenes por sí mismo.
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Las opciones de reserva, apartado de mesa y órdenes utilizan funciones de SQL y método

POST para guardar o extraer datos almacenados en el servidor, en la parte administrativa en

donde se gestionan los usuarios, mesa, reservas y productos se utilizaron las mismas funciones

y método. A continuación, un ejemplo del uso del método POST utilizado en la parte del

registro:

<form role="form" name="registro" action="php/registro.php" method="post">

Para la generación de los estilos en las pantallas se utilizó Bootstrap, estos son temas de

estilos ,son accesibles desde la página del sitio oficial, en ella se encuentran distintos temas

y estilos descargables, luego estos son llamados desde los archivos PHP o HTML, cabe men-

cionar que se ofrecen gran cantidad de plantillas y algunas incluyen funciones como el llenar

espacios obligatoriamente por lo que la elaboración de formas de registro es más práctica,

sin embargo algunas validaciones como la de registro e inicio de sesión se desarrollaron con

JavaScript. Se muestra un fragmento de código para elaborar validación en la autenticación.

with(document.login){

onsubmit = function(e)

}

La base de datos fue desarrollada en MySQL, pero las modificaciones necesarias de la

misma se elaboraron en phpMyAdmin, para las conexiones entre la base de datos y los

formularios, se realizó un archivo en PHP con el cual se hace la llamada a la DB, dicha

conexión puede ser utilizada por otros archivos que la requieran, se muestra el código utilizado

para la conexión:

<?php

$host="localhost";
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$user="root";

$password="";

$db="restaurant";

$con = new mysqli($host,$user,$password,$db);

?>

El resto del código utilizado tanto para la parte del usuario como la de administrador se

encuentran en apéndiceB y apéndiceD

3.6. Pruebas de funcionamiento

Las pruebas de funcionamiento se elaboraron en PC de escritorio, con herramientas como

XAMPP se ejecutó el servidor Apache, phpMyAdmin, librerías de PHP y MySQL. Con

este conjunto de herramientas se generarán las visualizaciones con las que se elaboraron las

pruebas del funcionamiento del código.

Para la realización de las pruebas se ejecuta XAMPP con el cual se activa el servidor

Apache, MySQL, phpMyAdmin. Con la ejecución de este control se elaboran las pruebas de

que el código propuesto está trabajando en el entorno esperado. La Figura 3.9 es el panel de

control mencionado en el cual se activan distintos servicios de forma local.

Las pruebas de funcionamiento se ejecutaron en entorno de PC, para ser trasferidas a un

entono de aplicación. La Figura 3.10 muestra una prueba hecha para el registro de usuario.

3.6.1. Pruebas en aplicación de usuario

La Figura 3.11 muestra una prueba del inicio de sesión del usuario.

Las siguientes Figuras 3.12, 3.13, 3.14, son pruebas realizadas en funciones del adminis-
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Figura 3.9: Panel de control XAMPP en ejecución. Elaboración propia.

Figura 3.10: Pantalla de registro del usuario. Elaboración propia.
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trador, el inicio de sesión, reservas y alta de productos respectivamente.

3.6.2. Pruebas en la aplicación de administrador

Se pueden encontrar en el apéndiceA las pruebas hechas para todas las funciones tanto

de usuario como de administrador.

La base de datos escrita en SQL se encuentra en el apéndiceC
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Figura 3.11: Pantalla de inicio de sesión del usuario. Elaboración propia.

Figura 3.12: Inicio de sesión de administrador. Elaboración propia.
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Figura 3.13: Pantalla para introducir reservas. Elaboración propia.

Figura 3.14: Alta de productos por el administrador. Elaboración propia.



Capítulo 4
Resultados

Se muestran resultados de la aplicación contra los dos sistemas más comunes de levanta-

miento de órdenes, se elaboró en campo una revisión del tiempo de espera real en estableci-

mientos distintos y estos fueron comparados con una simulación de levantamiento de pedidos

hechos con la aplicación. El funcionamiento de los dos sistemas más comunes, así como de

la aplicación son expresados por medio de figuras, los resultados se muestran por medio de

gráficas y tablas para generar una comparación visual de lo que se obtuvo, la base de datos

generada está adaptada a las necesidades de las funciones de la aplicación para una propia

administración de los datos.

4.1. Presentación de resultados

4.2. Modelos de levantamiento de órdenes

Los modelos comparados contra la aplicación son dos y están representados en las Figuras

4.1 y 4.2, aunque se tienen distintos modelos para el levantamiento de órdenes como son drive-

thru, intercomunicador , órdenes por teléfono, se tomaron las dos que son las más comunes :

órdenes por medio de punto de venta centralizado y órdenes por medio de mesero.

62
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Figura 4.1: Modelo de levantamiento de órdenes con punto central de venta. Elaboración
propia

Figura 4.2: Modelo con mesero como intermediario. Elaboración propia

4.3. Resultados obtenidos

Los resultados que se obtuvieron contra los sistemas tradicionales de los locales de comida

rápida y restaurantes fue positivo respecto al tiempo en que toma realizar órdenes por medio

de la aplicación, se revisaron 3 establecimientos de comida rápida en un fin de semana que

son Burger King, McDonald’s y Wendy’s, el promedio del levantamiento de pedido de cada

uno fue el siguiente:

Burger King-20.3 min

McDonald’s- 14.6 min

Wendy’s-18 min
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Promedio general- 17.67 min

El total acumulado en las nueve visitas fue de 159 minutos, a Tabla 4.1 muestra tiempos

de espera obtenidos en campo en tres diferentes restaurantes de comida rápida, la Gráfica

4.3 contiene los tiempos obtenidos.

Con la aplicación los resultados cambian, las órdenes las realiza el usuario por sí mismo,

con esto se elimina el intermediario que realiza la orden, evitando las filas, en la tabla 4.2

se muestran los resultados de las pruebas con la aplicación. La Gráfica 4.4 muestran las

varianzas de los tiempos en el levantamiento de órdenes con la aplicación.

La Figura 4.5 es un ejemplo del uso de carrito de compras con la aplicación, en donde

se muestran los productos que ofrece el establecimiento y el usuario puede levantar por si

mismo su orden.

4.3.1. Comparación de resultados

En comparación del tiempo expresado en minutos que se tomó en campo contra el tiempo

usando la aplicación se obtuvo lo mostrado en la tabla 4.3, la Gráfica 4.7 muestra la com-

paración en tiempo del modelo de venta centralizado contra tiempos con la aplicación. La

Figura 4.6 muestra el modelo con la aplicación, con este no se utilizan intermediarios y las

órdenes van directas del usuario a la cocina.

Las Figuras ??y 4.9 son fotografías de evidencia de las filas hechas en los establecimientos

antes mencionados.
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Tabla 4.1: Tiempos de espera en levantamiento de órdenes en tres lugares de comida rápida
distintos. Elaboración propia.

Fecha Establecimiento Tiempo en toma
de orden (min)

11-oct-19 Burger King 17
11-oct-19 McDonald’s 14
11-oct-19 Wendy’s 18
12-oct-19 Burger King 18
12-oct-19 McDonald’s 17
12-oct-19 Wendy’s 13
13-oct-19 Burger King 26
13-oct-19 McDonald’s 13
13-oct-19 Wendy’s 23

Promedio 17.67

Total 159

Figura 4.3: Gráfico de tiempos obtenidos.
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Tabla 4.2: Pruebas de tiempo en el levantamiento de órdenes por el usuario con la aplicación.
Elaboración propia.

Prueba Tiempo en minutos
Prueba 1 5
Prueba 2 6
Prueba 3 5
Prueba 4 5
Prueba 5 6
Prueba 6 6
Prueba 7 6
Prueba 8 4
Prueba 9 5

Promedio realizar pedido 5.33

Tiempo total de espera 48

Figura 4.4: Gráfico de tiempos obtenidos en pruebas con la aplicación.

Tabla 4.3: Comparativa de tiempos, forma tradicional de levantamiento de pedidos contra
aplicación.

Expresado en minutos Tiempo promedio Tiempo total
Sistema tradicional 17.67 159
Aplicacion 5.33 48
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Figura 4.5: Carrito de compra de productos con la aplicación. Elaboración propia

Figura 4.6: Modelo de levantamiento de pedidos con la aplicación sin intermediarios. Elabo-
ración propia
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Figura 4.7: Grafica de comparativa de tiempos, forma tradicional vs aplicación.
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Figura 4.8: Fotografía de evidencia, tiempo en toma de órdenes. Elaboración propia.
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Figura 4.9: Fotografía de evidencia, tiempo de toma de órdenes. Elaboración propia.



Capítulo 5
Conclusiones

Se consideran si los objetivos se cumplieron según lo que fue planteado como problema

a afrontar, el proyecto es comparado en resultados, estableciendo la situación actual en la

toma de órdenes en los establecimientos de la industria a alimentaria, así también se estable-

cen recomendaciones a futuro, en estas se establecen que se puede mejorar, también futuras

implementaciones en el ámbito real, se establecen funciones que pueden ser mejoradas y po-

tenciadas para una mejor facilidad de uso por parte de los usuarios y la parte administrativa,

así como el reforzar las verificaciones de entradas de datos en pruebas en servidores en la

nube.

5.1. Con respecto al objetivo

La parte del tiempo de respuesta a la toma de órdenes se cumplió según lo esperado, la

aplicación permite que el usuario tome por sí mismo su orden y eso elimina al intermediario

por lo que el tiempo que el intermediario pueda tomar es eliminado o minimizado, al tras-

mitir las órdenes directo a la cocina nos permite una reducción considerable, además de la

transparencia en precios y cuenta final, que permite que el usuario sea más independiente y

autosuficiente.
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5.2. Recomendaciones a futuro

Agregar pago con tarjeta de crédito o débito.

Verificación de entrada de datos.

Conexión a servidor con correcciones de funcionalidad.

Probar en establecimientos funcionales.

Agregar menú interactivo para compras.

Agregado automático de categorías.

Agregado automático de mesas.
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Apéndice A
Imágenes de funciones administrador y
usuario

A.1. Usuario

A.2. Administrador
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Figura A.1: Pantalla del menú principal del usuario. Elaboración propia.

Figura A.2: Menú ofrecido por el establecimiento. Elaboración propia.
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Figura A.3: Tabla de usuarios con datos ingresados por medio del formulario. Elaboración
propia.

Figura A.4: Formulario de reserva para el usuario. Elaboración propia.
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Figura A.5: Carrito de compras. Elaboración propia.

Figura A.6: Vista del carrito de compras con los productos ofrecidos. Elaboración propia.
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Figura A.7: Vista final de la compra. Elaboración propia.

Figura A.8: Notificación de compra exitosa. Elaboración propia.
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Figura A.9: Formulario para apartar mesa en el establecimiento. Elaboración propia.

Figura A.10: Notificación del apartado de mesa exitoso. Elaboración propia.

Figura A.11: Alta de productos por el administrador. Elaboración propia.
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Figura A.12: Visualización de los productos que han sido registrados. Elaboración propia.

Figura A.13: Edición de usuario. Elaboración propia.
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Figura A.14: Alta de categoría por parte del administrador. Elaboración propia.

Figura A.15: Vista de mesas del establecimiento. Elaboración propia.
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Figura A.16: Venta realizada en una mesa en específico. Elaboración propia.

Figura A.17: Vista de la selección de la mesa 1. Elaboración propia.
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Figura A.18: Vista de usuarios registrados. Elaboración propia.

Figura A.19: Edición de usuarios por parte del administrador. Elaboración propia.
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Figura A.20: Administrador elaborando una nueva reserva. Elaboración propia.

Figura A.21: Búsqueda en base de datos de reservas. Elaboración propia.
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Figura A.22: Tabla de reservas después del ingreso de datos. Elaboración propia.

Figura A.23: Tabla de productos. Elaboración propia.
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Figura A.24: Tabla de categorías. Elaboración propia.

Figura A.25: Tabla del carrito de compras. Elaboración propia.
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Figura A.26: Tabla de las categorías. Elaboración propia.

Figura A.27: Tabla de las ventas realizadas por mesas. Elaboración propia.
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Figura A.28: Tabla de los apartados de mesa. Elaboración propia.



Apéndice B
Código utilizado para administrador

Código utilizado para administrador

Index.php

<?php session_start();

if (!isset($_SESSION[’nombreusuario’])) {

header(’location:Views/login/login.php’);

}else{

require_once ’Model/enlaces.php’;

require_once ’Model/reservasModel/reservasModel.php’;

require_once ’Model/usuariosModel/usuariosModel.php’;

require_once ’Model/categoriasModel/categoriasModel.php’;

require_once ’Model/productosModel/productosModel.php’;

require_once ’Controller/reservasController/

reservasController.php’;

require_once ’Controller/usuariosController/

usuariosController.php’;
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require_once ’Controller/categoriasController/

categoriasController.php’;

require_once ’Controller/productosController/

productosController.php’;

$index = new MvcController();

$index->plantilla();

categoriasController.php

<?php

ob_start();

class CategoriasController {

public function agregarCategoriasController(){

if (isset($_POST[’agregarCategorias’])) {

$datosController = array("nombrecategoria"=>

$_POST[’nombrecategoria’]

);
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$respuesta = CategoriasModel::agregarCategoriasModel

($datosController,’categorias’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okCategorias’);

}else{

header(’location:categorias’);

}

}

}

public function getCategoriasController(){

$respuesta = CategoriasModel::getCategoriasModel

(’categorias’);

foreach ($respuesta as $row) {

echo ’<tr>

<td align="center"> ’. $row

[’nombrecategoria’].’</td>

<td align="center"><a href="index.

php?action=editarcategoria&idcategoria

=’.$row[’idcategoria’].’" <i class="fa fa-edit

btn btn-primary btn-sm"></i> </a>

<a class="fa fa-trash btn btn-danger
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btn-sm" href="index.php?action=categorias&idBorrar=’

.$row[’idcategoria’].’" &nbsp; </a>

</td>

</tr>’;

}

}

public function editarCategoriasController(){

$datosController= $_GET[’idcategoria’];

$respuesta = CategoriasModel::editarCategoriasModel

($datosController,’categorias’);

echo’ <div class="col-md-8">

<div class="form-group">

<label for="categoria-name" class=

"form-control-label">Nombre Categoria :</label>

<input type="text" class="form-control"

id="categoria-name" name=

"nombrecategoria" value="’.

$respuesta[’nombrecategoria’].’ ">

</div>

<input type="hidden" name="idcategoria"

value="’.$respuesta[’idcategoria’].’">

<button type="submit" class="btn btn-primary"

name="editarCategorias">Editar la Categoria</button>

</div>

<div class="col-md-4">
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<img src="assets/img/foto3.jpg" width="350" height="285"">

</div>’;

}

public function actualizarCategoriaController(){

if (isset($_POST[’editarCategorias’])) {

$datosController= array("nombrecategoria

"=>$_POST[’nombrecategoria’],

’idcategoria

’=>$_POST[’idcategoria’]);

#pedir la informacion al modelo.

$respuesta= CategoriasModel::actualizarCategoriaModel

($datosController,’categorias’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okEdit’);

}

}

}

public function deleteCategoriasController(){

if (isset($_GET[’idBorrar’])) {

$datosController = $_GET[’idBorrar’];
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#pedir la informacion al modelo.

$respuesta = CategoriasModel::deleteCategoriasModel

($datosController,’categorias’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:borrarCategorias’);

}

}

}

}

productosController.php

<?php

ob_start();

class ProductosController {

public function getProductosController(){

$respuesta = ProductosModel::

getProductosModel(’productos’);

foreach ($respuesta as $row) {
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echo ’<tr>

<td align="center"> ’. $row[’nombreproducto’].’</td>

<td align="center"> ’. $row[’nombrecategoria’].’</td>

<td align="center"> ’. $row[’precio’].’</td>

<td align="center"> ’. $row[’resena’].’</td>

<td align="center"><a href=

"index.php?action=editarProductos&idproducto=’

.$row[’idproducto’].’" <i class="fa fa-edit btn

btn-primary btn-sm"></i> </a>

<a class="fa fa-trash btn btn-danger

btn-sm" href="index.php?action=listadoProd&idBorrar=’

.$row[’idproducto’].’" &nbsp; </a>

</td>

</tr>’;

}

}

public function agregarProductosController(){

if (isset($_POST[’agregarProductos’])) {

$datosController = array("nombreproducto"=>$_POST

[’nombreproducto’],

"idcategoria"

=>$_POST[’idcategoria’],

"idusuario"=>$_POST

[’idusuario’],

"precio"=>$_POST[’precio’],

"resena"=>$_POST[’resena’]);
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$respuesta = ProductosModel::agregarProductosModel

($datosController, ’productos’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okProductos’);

}else{

header(’location:listadoProd’);

}

}

}

public function deleteProductosController(){

if (isset($_GET[’idBorrar’])) {

$datosController = $_GET[’idBorrar’];

#pedir la informacion al modelo.

$respuesta = ProductosModel::deleteProductosModel

($datosController,’productos’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:borrarProductos’);

}

}

}
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public function actualizarProductosController(){

if (isset($_POST[’editarProductos’])) {

$datosController= array("nombreproducto"

=>$_POST[’nombreproducto’],

’idcategoria’

=>$_POST[’idcategoria’],

’precio’

=>$_POST[’precio’],

’resena’ =>$_POST[’resena’],

’idusuario’

=>$_POST[’idusuario’],

’idproducto’

=>$_POST[’idproducto’]

);

#pedir la informacion al modelo.

$respuesta= ProductosModel::

actualizarProductosModel

($datosController,’productos’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okEditar’);

}

}

}
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}

reservasController.php

<?php

ob_start();

class MvcController {

public function plantilla(){

include ’Views/template.php’;

}

#INTERACCIÓN DEL USUARIO

#----------------------------------------------

public function enlacesPaginasController(){

if(isset($_GET["action"])){

$enlacesController = $_GET["action"];

}else{

$enlacesController = "index";
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}

// le pide al modelo y que conecte con :: al método

y asi heredo la clase y sus metodos y atributos..

$respuesta = Paginas::enlacesPaginasModel

($enlacesController);

require $respuesta;

}

//====================================================

//RESERVAS

//====================================================

// funcion para devolver todas las reservas.

public function getReservasController(){

date_default_timezone_set(’America

/Argentina/Buenos_Aires’);

$hoy = date(’Y-m-d’);

$respuesta = Datos::getReservasModel(’reservas’);

# code...

foreach ($respuesta as $row) {

if ($hoy == $row[’diallegada’]) {

echo ’<tr>

<td align="center"> ’.$row["nombrecliente"]

.’</a></td>

<td align="center"> ’.$row["cantidadpersonas"]

.’</td>

<td align="center">’.$row["telefono"].’</td>
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<td align="center">’.date("d-m-Y",

strtotime($row["diallegada"])).’</td>

<td align="center">’.$row["horallegada"]

.’</td>

<td align="center">’.$row["observaciones"]

.’</td>

<td align="center"><a href="index.php?

action=editarReservas&

idreserva=’.$row["idreserva"].’"<i

class="fa fa-edit btn

btn-primary btn-sm"></i></a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<a href="index.php?action=reservas&

idBorrar=’.$row["idreserva"].’"

<i class="fa fa-trash-o btn

btn-danger btn-sm"></i></a>

</td>

</tr>’;

}

}

}

//insertar reservas

public function agregarReservaController(){

if(isset($_POST[’agregar’])) {

$datosController = array("nombrecliente"=>

$_POST[’nombrecliente’],

"cantidadpersonas"

=>$_POST[’cantidadpersonas’],
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"telefono"

=>$_POST[’telefono’],

"diallegada"

=>$_POST[’diallegada’],

"horallegada"

=>$_POST[’horallegada’],

"observaciones"

=>$_POST[’observaciones’]

);

#pedir la informacion al modelo.

$respuesta= Datos::agregarReservasModel

($datosController,’reservas’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okReservas’);

}else{

header(’location:reservas’);

}

}

}

//borrar Reservas

public function deleteReservasController(){

if (isset($_GET[’idBorrar’])) {

$datosController = $_GET[’idBorrar’];
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$respuesta = Datos::deleteReservaModel

($datosController,’reservas’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:borrarReservas’);

}

}

}

//cantidad de reservas

public function totalReservasController(){

$respuesta = Datos::totalReservasModel(’reservas’);

foreach ($respuesta as $key ) {

echo $key[’total’];

}

}

public function editarReservasController(){

$datosController= $_GET[’idreserva’];

$respuesta =Datos::editarReservasModel

($datosController, ’reservas’);

echo ’ <form method="post">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class=

"form-control-label">Nombre Cliente:</label>

<input type="text" class="form-control"



APÉNDICE B. CÓDIGO UTILIZADO PARA ADMINISTRADOR 105

id="recipient-name" name=

"nombrecliente" value="’.

$respuesta[’nombrecliente’].’">

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class=

"form-control-label">Cantidad de Personas:

</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="cantidadpersonas"

value="’.$respuesta[’cantidadpersonas’].’">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class=

"form-control-label">Telefono de Contacto

:</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="telefono"

value="’.$respuesta[’telefono’].’">

</div>

</div>
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<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class=

"form-control-label">Fecha Reserva

(1/10/2017):</label>

<input type="text" id="datepicker"

class="form-control" id="recipient

-name" name="diallegada" value="’.

$respuesta[’diallegada’].’">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class=

"form-control-label">Hora de

Reserva (22:00):</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="horallegada"

value="’.$respuesta[’horallegada’].’">

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="message-text" class=

"form-control-label">Observaciones:</label>
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<textarea class="form-control"

id="message-text" name="observaciones"

required="">’.$respuesta[’observaciones’].

’</textarea>

</div>

</div>

</div>

</div>

<input type="hidden" name="idreserva"

value="’.$respuesta[’idreserva’].’">

<button type="submit" class="btn

btn-primary form-control" name="editar">

Agregar Reserva</button>

</form>’;

}

public function actualizarReservasController(){

if (isset($_POST[’editar’])) {

$datosController=array(’nombrecliente’

=>$_POST[’nombrecliente’],

’cantidadpersonas’

=>$_POST[’cantidadpersonas’],

’telefono’=>$_POST[’telefono’],

’diallegada’=>date

("Y-m-d", strtotime

($_POST[’diallegada’])),
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’horallegada’=>$_POST

[’horallegada’],

’observaciones’

=>$_POST[’observaciones’],

’idreserva’

=>$_POST[’idreserva’]

);

$respuesta=Datos::actualizarReservasModel

($datosController,’reservas’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:cambioReservas’);

}

}

}

//========================================================

//FIN DE RESERVAS

//========================================================

}

UsuariosController.php

<?php

// ob_start();
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class UsuariosController{

public function getUsuariosController(){

$respuesta = UsuariosModel::getUsuariosModel

(’usuarios’);

foreach ($respuesta as $row) {

echo ’<tr>

<td align="center"> ’.$row[’nombreusuario’].

’</td>

<td align="center"> ’.date("d-m-Y",

strtotime($row[’fechacreado’])).’</td>

<td align="center"><a href="index.php

?action=editarUsuarios

&idusuario=’.$row["idusuario"].

’"<i class="fa fa-edit btn btn-primary

btn-sm"></i></a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<a href="index.php?action=usuarios

&idBorrar=’.$row["idusuario"].

’"<i class="fa fa-trash-o btn

btn-danger btn-sm"></i></a>

</td>

</tr>’;

}

}

public function ingresarUsuariocontroller(){
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if (isset($_POST[’guardarUsuario’])) {

$datosController = array

(’nombreusuario’=>$_POST[’nombreusuario’],

’password’

=>$_POST[’password’]

);

#pedir la informacion al modelo.

$respuesta = UsuariosModel:

:ingresarUsuariosModel

($datosController , ’usuarios’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okUsuario’);

}else{

header(’location:reservas’);

}

}

}

//borrar Usuario

public function deleteUsuariosController(){

if (isset($_GET[’idBorrar’])) {

$datosController = $_GET[’idBorrar’];
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$respuesta = UsuariosModel::de

leteUsuariosModel($datosController, ’usuarios’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okBorrado’);

}

}

}

public function editarUsuariosController(){

if (isset($_POST[’editarUsuario’])) {

$datosController = array(’nombreusuario’

=> $_POST[’nombreusuario’],

’password’

=> $_POST[’password’],

’idusuario’

=> $_POST[’idusuario’]);

$respuesta = UsuariosModel::

editarUsuariosModel($datosController , ’usuarios’);

if ($respuesta == ’success’) {

header(’location:okEdiatdoUsuarios’);

}

}

}
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}

categoriasModel.php

<?php

require_once ’Model/conexion.php’;

class CategoriasModel{

#-----------------------------------------

#INGRESAR NUEVAS CATEGORIAS

public function agregarCategoriasModel

($datosModel ,$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare

("INSERT INTO $tabla (nombrecategoria)

VALUES(:nombrecategoria)");

$sql->bindParam(’:nombrecategoria’

,$datosModel[’nombrecategoria’], PDO::PARAM_STR);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’error’;

}
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$sql->close();

}

#-------------------------------------------

#OBTENER TODAS LAS CATEGORIAS

public function getCategoriasModel($tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare("SELECT

* FROM $tabla");

$sql->execute();

return $sql->fetchAll();

$sql->close();

}

public function editarCategoriasModel

($datosModel,$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare

("SELECT * FROM $tabla WHERE idcategoria = :idcategoria");

$sql->bindParam(’:idcategoria’,$datosModel,PDO::PARAM_INT);

$sql->execute();

return $sql->fetch();

$sql->close();
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}

function actualizarCategoriaModel($datosModel,

$tabla){

$sql= Conexion::conectar()->prepare

("UPDATE $tabla SET nombrecategoria

= :nombrecategoria WHERE idcategoria = :idcategoria");

$sql->bindParam(’:nombrecategoria’,

$datosModel[’nombrecategoria’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:idcategoria’,

$datosModel[’idcategoria’], PDO::PARAM_INT);

if($sql->execute()){

return "success";

}else{

return "error";

}

$sql->close();

}

public function deleteCategoriasModel

($datosModel,$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare
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("DELETE FROM $tabla WHERE idcategoria = :idcategoria");

$sql->bindParam(’:idcategoria’,

$datosModel, PDO::PARAM_INT);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’Error’;

}

$sql->close();

}

}

productosModel.php

<?php

require_once ’Model/conexion.php’;

class ProductosModel{

public function getProductosModel($tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare
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("SELECT * FROM $tabla pro INNER JOIN

categorias cat ON pro.

idcategoria = cat.idcategoria ");

$sql->execute();

return $sql->fetchAll();

$sql->close();

}

public function agregarProductosModel

($datosModel,$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare

("INSERT INTO $tabla(nombreproducto,idcategoria,

idusuario,precio,resena)

VALUES(:nombreproducto,:idcategoria,

:idusuario,:precio,:resena)");

$sql->bindParam(’:nombreproducto’,

$datosModel[’nombreproducto’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:idcategoria’,

$datosModel[’idcategoria’],PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:idusuario’,

$datosModel[’idusuario’],PDO::PARAM_STR);

$sql->bindparam(’:precio’,

$datosModel[’precio’], PDO::PARAM_STR);
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$sql->bindparam(’:resena’,

$datosModel[’resena’], PDO::PARAM_STR);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’error’;

}

$sql->close();

}

function actualizarProductosModel

($datosModel,$tabla){

$sql= Conexion::conectar()->

prepare("UPDATE $tabla SET nombreproducto

= :nombreproducto ,idcategoria =

:idcategoria, precio = :precio,

resena = :resena, idusuario= :idusuario

WHERE idproducto = :idproducto");

$sql->bindParam(’:nombreproducto’,$datosModel

[’nombreproducto’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:idcategoria’,$datosModel

[’idcategoria’], PDO::PARAM_INT);
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$sql->bindParam(’:precio’,$datosModel

[’precio’], PDO::PARAM_INT);

$sql->bindParam(’:resena’,$datosModel

[’resena’], PDO::PARAM_INT);

$sql->bindParam(’:idusuario’,$datosModel

[’idusuario’], PDO::PARAM_INT);

$sql->bindParam(’:idproducto’,$datosModel

[’idproducto’], PDO::PARAM_INT);

if($sql->execute()){

return "success";

}else{

return "error";

}

$sql->close();

}

public function deleteProductosModel

($datosModel,$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare("DELETE FROM

$tabla WHERE idproducto = :idproducto");
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$sql->bindParam(’:idproducto’,

$datosModel, PDO::PARAM_INT);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’Error’;

}

$sql->close();

}

}

reservasModel.php

<?php

require_once ’Model/conexion.php’;

class Datos{

#----------------------------------------------

#obtener todas reservas

public function getReservasModel( $tabla){

$sql=Conexion::conectar()->prepare("SELECT *

FROM $tabla ORDER BY diallegada asc ");
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$sql->execute();

return $sql->fetchAll();

$sql->close();

}

// agregar Reservas

public function agregarReservasModel

($datosModel,$tabla){

$stmt = Conexion::conectar()->prepare

("INSERT INTO $tabla(nombrecliente,

cantidadpersonas,telefono

,diallegada,horallegada,observaciones)

VALUES(:nombrecliente,:cantidadpersonas,:

telefono,:diallegada,:horallegada,

:observaciones)");

$stmt->bindParam(’:nombrecliente’,

$datosModel[’nombrecliente’], PDO::PARAM_INT);

$stmt->bindParam(’:cantidadpersonas’,

$datosModel[’cantidadpersonas’],PDO::PARAM_STR);

$stmt->bindParam(’:telefono’,

$datosModel[’telefono’], PDO::PARAM_STR);

$stmt->bindParam(’:diallegada’,$datosModel

[’diallegada’], PDO::PARAM_STR);

$stmt->bindParam(’:horallegada’,$datosModel

[’horallegada’], PDO::PARAM_STR);

$stmt->bindParam(’:observaciones’,$datosModel
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[’observaciones’], PDO::PARAM_STR);

if ($stmt->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’error’;

}

$stmt->close();

}

public function deleteReservaModel($datosModel,$tabla){

$stmt = Conexion::conectar()->prepare("DELETE

FROM $tabla WHERE idreserva = :idreserva");

$stmt->bindParam(’:idreserva’, $datosModel, PDO::PARAM_INT);

if ($stmt->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’Error’;

}

$stmt->close();

}

public function totalReservasModel($tabla){
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date_default_timezone_set(’America/

Argentina/Buenos_Aires’);

$fecha = date(’Y-m-d’).’<br>’;

$sql=Conexion::conectar()->prepare("SELECT * ,

COUNT(*) as total FROM

$tabla WHERE diallegada >= ’$fecha’");

$sql->execute();

return $sql->fetchAll();

$sql->close();

}

public function editarReservasModel($datosModel,$tabla){

date_default_timezone_set

(’America/Argentina/Buenos_Aires’);

$sql=Conexion::conectar()->prepare("SELECT *

FROM $tabla WHERE idreserva = :idreserva");

$sql->bindParam(’:idreserva’

,$datosModel, PDO::PARAM_INT);

$sql->execute();

return $sql->fetch();

$sql->close();

}

function actualizarReservasModel($datosModel,$tabla){

$sql=Conexion::conectar()->prepare("UPDATE $tabla SET

nombrecliente = :nombrecliente,

cantidadpersonas = :cantidadpersonas,
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telefono=:telefono,diallegada=:diallegada,horallegada

horallegada,observaciones=:observaciones

WHERE idreserva = :idreserva");

$sql->bindParam(’:nombrecliente’,$datosModel

[’nombrecliente’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:cantidadpersonas’,$datosModel

[’cantidadpersonas’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:telefono’,$datosModel

[’telefono’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:diallegada’,$datosModel

[’diallegada’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:horallegada’,$datosModel

[’horallegada’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:observaciones’,$datosModel

[’observaciones’], PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:idreserva’,$datosModel

[’idreserva’], PDO::PARAM_STR);

if($sql->execute()){

return "success";

}else{

return "error";

}
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$sql->close();

}

}

usuariosModel.php

<?php

require_once ’Model/conexion.php’;

class UsuariosModel{

#-----------------------------------------------------------

#obtener todas usuarios

public function getUsuariosModel($tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare

("SELECT * FROM $tabla");

$sql->execute();

return $sql->fetchAll();

$sql->close();

}

public function ingresarUsuariosModel($datosModel ,

$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare("INSERT

INTO $tabla (nombreusuario , password)VALUES
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(:nombreusuario,:password)");

$sql->bindParam(’:nombreusuario’ ,

$datosModel[’nombreusuario’] , PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:password’ ,$datosModel

[’password’], PDO::PARAM_STR);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’error’;

}

$sql->close();

}

public function deleteUsuariosModel($datosModel,$tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare

("DELETE FROM $tabla WHERE idusuario = :idusuario");

$sql->bindParam(’:idusuario’, $datosModel, PDO::PARAM_INT);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’Error’;

}
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$sql->close();

}

public function editarUsuariosModel

($datosModel , $tabla){

$sql = Conexion::conectar()->prepare

("UPDATE $tabla SET nombreusuario =

:nombreusuario, password =

:password WHERE idusuario = :idusuario");

$sql->bindParam(’:nombreusuario’,

$datosModel[’nombreusuario’] ,PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:password’,$datosModel

[’password’],PDO::PARAM_STR);

$sql->bindParam(’:idusuario’,$datosModel

[’idusuario’],PDO::PARAM_STR);

if ($sql->execute()) {

return ’success’;

}else{

return ’error’;

}

$sql->close();

}
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}

conexion.php

<?php

class Conexion{

public function conectar(){

try {

$conexion = new PDO(’mysql:

host=localhost;dbname=restaurant’,’root’,’’);

$conexion->exec(’SET CHARACTER SET utf8’);

$conexion->setAttribute

(PDO::ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

return $conexion;

} catch (Exception $e) {

echo "ERROR DE CONEXION".

$e->getMessage. $e->getLine;

}

}

}

enlaces.php

<?php
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class Paginas{

public function enlacesPaginasModel($enlaces){

// ========================================

// enlacesde ventas

// ========================================

if( $enlaces == "principalVentas"

|| $enlaces==’buscar’){

$module = "Views/modules/ventas/".$enlaces.".php";

}

else if($enlaces == "mesa1"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa2"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa3"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";
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}

else if($enlaces == "mesa4"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa5"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa6"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa7"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa8"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa9"){
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$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "mesa10"){

$module = "Views/modules/ventas/principalVentas.php";

}

else if($enlaces == "ventasDiarias"){

$module = "Views/modules/ventas/ventasDiarias/

ventasDiarias.php";

}

else if($enlaces == "imprimir"){

$module = "Views/modules/ventas/imprimir.php";

}
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// =============================================================

// enlaces del las login

// =====================================================

else if($enlaces == "ingresar"){

$module = "Views/login/login.php";

}

// =============================================================

// enlaces del las reservas

// =====================================================

else if($enlaces == "reservas" || $enlaces == "index" ){

$module = "Views/reservas/reservas.php";

}

else if($enlaces == "okReservas" ){

$module = "Views/reservas/reservas.php";
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}

else if($enlaces == "borrarReservas" ){

$module = "Views/reservas/reservas.php";

}

else if($enlaces == "buscarReservas" ){

$module = "Views/reservas/buscarReservas.php";

}

else if($enlaces == "editarReservas" ){

$module = "Views/reservas/editarReservas.php";

}

else if($enlaces == "cambioReservas" ){

$module = "Views/reservas/Reservas.php";

}
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// =============================================================

// enlaces del las usuario

// =====================================================

else if($enlaces == "salir"){

$module = "Views/modules/usuarios/salir.php";

}

else if($enlaces == "usuarios"){

$module = "Views/modules/usuarios/usuarios.php";

}

else if($enlaces == "okUsuario"){

$module = "Views/modules/usuarios/usuarios.php";

}
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else if($enlaces == "okBorrado"){

$module = "Views/modules/usuarios/usuarios.php";

}

else if($enlaces == "editarUsuarios"){

$module = "Views/modules/usuarios/editarUsuarios.php";

}

else if($enlaces == "okEdiatdoUsuarios"){

$module = "Views/modules/usuarios/usuarios.php";

}

// =============================================================

// enlaces del los Productos

// =====================================================

else if($enlaces == "listadoProd"){
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$module = "Views/modules/productos/listadoProd.php";

}

else if($enlaces == "okProductos"){

$module = "Views/modules/productos/listadoProd.php";

}

else if($enlaces == "borrarProductos"){

$module = "Views/modules/productos/listadoProd.php";

}

else if($enlaces == "editarProductos"){

$module = "Views/modules/productos/editarProductos.php";

}

else if($enlaces == "okEditar"){

$module = "Views/modules/productos/listadoProd.php";

}
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// =============================================================

// enlaces del las CATEGORIAS

// =====================================================

else if($enlaces == "categorias"){

$module = "Views/modules/categorias/categorias.php";

}

else if($enlaces == "okCategorias"){

$module = "Views/modules/categorias/categorias.php";

}

else if($enlaces == "borrarCat"){

$module = "Views/modules/categorias/borrarCategorias.php";

}

else if($enlaces == "editarcategoria"){
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$module = "Views/modules/categorias/editarCategorias.php";

}

else if($enlaces == "okEdit"){

$module = "Views/modules/categorias/categorias.php";

}

else if($enlaces == "borrarCategorias"){

$module = "Views/modules/categorias/categorias.php";

}

else{

$module = "Views/reservas/reservas.php";

}

return $module;

}

#--------------------------------------------------------

#enlaces de la aplicacion
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}

?>

btn.php

<input type="submit" name="submit" value=

"INGRESAR AL SISTEMA" class="form-control btn btn-danger">

login.php

<?php session_start();

try {

$error = ’’;

$enviar=’’;

$enviado=’’;

$conexion = new PDO(’mysql:host=localhost;

dbname=restaurant’, ’root’,’’);

if ($_SERVER[’REQUEST_METHOD’] == ’POST’) {

$nombreusuario = $_POST[’nombreusuario’];

$password = $_POST[’password’];

$sql = $conexion->prepare(’SELECT * FROM

usuarios WHERE nombreusuario = :nombreusuario AND

password = :password’);
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$sql->execute(array(’:nombreusuario’=>$nombreusuario,

’:password’=>$password));

$resultado = $sql->fetch();

if ($resultado != false) {

$_SESSION[’nombreusuario’] = $nombreusuario;

$enviar .= ’<center> Bienvenido <br>’

. ucwords($resultado[’nombreusuario’]).

’</center> <br>’;

$enviar .= ’<meta http-equiv="refresh"

content="4;url=../../index">’;

$enviado .= ’<center><i class="fa fa-cog

fa-spin fa-3x fa-fw"></i><br>

<span class="">

Accediendo Al Sistema...

</span></center><br>’;

} else {

$error .= ’<li class="alert alert-danger">

Los Datos ingresados son Incorrecto </li>’;

}

}

} catch (Exception $e) {

echo "Error de conexion ala base de datos.";

}
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require ’login.view.php’;

?>

login.view.php

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<meta charset="UTF-8">

<link rel="stylesheet" type="text/css" href=".

./../assets/css/bootstrap.css">

<link rel="stylesheet" type="text/css

" href="../../assets/css/font-awesome.min.css">

//<link rel="stylesheet" type="text/css

" href="./../changes/css/estilos.login.css">

<title>Login Restaurante</title>

</head>

<body>

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<div class="conta">

<h1>Restaurant&nbsp;&nbsp;&nbsp;<i class="fa

fa-cutlery"></i>Proyecto</h1>

<form class="" action="<?php echo htmlspecialchars

($_SERVER[’PHP_SELF’]); ?>" method="post">

<hr>
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<div class="form-group">

<i class="fa fa-user"></i> <label for=

"nombreusuario"><b> Nombre del Usuario</b></label>

<input type="text" name="nombreusuario"

class="form-control" placeholder="Nombre Usuario ">

</div>

<div class="form-group">

<i class="fa fa-unlock-alt"></i> <label

for="password"><b> Contraseña del Usuario</b></label>

<input type="password" name="password

class="form-control" placeholder="Contraseña Usuario">

</div><br>

<?php if(!isset($_SESSION[’nombreusuario’])){

require ’btn.php’; }?>

<?php if (!empty($enviar)): ?>

<div class="enviar">

<?php echo $enviar; ?>

</div>

<?php echo $enviado; ?>

<?php endif; ?>

<br>

<?php if(!empty($error)): ?>

<br>

<div class="error">

<?php echo $error ?>
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</div>

<?php endif; ?>

</form>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

footer.php

<div class="container" style="background-color:

#fff; border-radius: 5px; padding: 7px;

margin-top:20px; width: 1140px; margin-left: 8.3%;">

<footer>

<center>

<small><i>Luis Angel Patraca Proyecto.</i></small>

</center>

</footer>

</div>

<script src="assets/js/script.js"></script>

<script>

$(’.mi’).on(’click’,function(){

$(’.su’).toggle(’slow’);
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});

$(’.mitooltip’).tooltip();

$( function() {

});

</script>

</body>

</html>

menu.php

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width,

user-scalable=no, initial-scale=1.0,

maximum-scale=1.0, minimum-scale=1.0">

<link rel="stylesheet" href="assets/css/bootstrap.css">

<link rel="stylesheet" href="assets/css/dataTables.bootstrap.min.css">

<link rel="stylesheet" href="assets/css/jquery.dataTables.min.css">

<link rel="stylesheet" href="assets/css/responsive.bootstrap.min.css">

<link rel="stylesheet" href="//

code.jquery.com/ui/1.12.1/themes/base/jquery-ui.css">

<link rel="stylesheet" href="changes/css/estilos.css">
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<link rel="stylesheet" href="assets/css/font-awesome.min.css">

<link rel="stylesheet" href="assets/chosen/chosen.min.css">

<script src="assets/js/lib/jquery.js"></script>

<script src="assets/js/lib/jquery.dataTables.js"></script>

<script src="assets/js/lib/dataTables.bootstrap.min.js"></script>

<script src="assets/js/lib/dataTables.responsive.min.js"></script>

<script src="assets/js/lib/responsive.bootstrap.min.js"></script>

<script src="assets/js/lib/jquery-ui.min.js"></script>

<script src="assets/chosen/chosen.jquery.min.js"></script>

<script src="assets/js/chosen.js"></script>

<script src="assets/js/lib/bootstrap.js"></script>

<script src="assets/js/lib/menu.js"></script>

<script src="assets/js/calendario.js"></script>

<title>Administrador</title>

</head>

<body>

<?php if ($_SESSION[’nombreusuario’] == ’ADMINISTRADOR’

OR $_SESSION[’nombreusuario’] == ’administrador’): ?>

<nav class="navbar navbar-dark bg-warning">

<button class="navbar-toggler hidden-lg-up" type="button"

data-toggle="collapse" data-target="#navbarResponsive"

aria-controls="navbarResponsive" aria-expanded="false"

aria-label="Toggle navigation"></button>

<div class="collapse navbar-toggleable-md" id="navbarResponsive">

<a class="navbar-brand" href="index">

<i class="fa fa-table" aria-hidden="true"></i> Reservas</a>



APÉNDICE B. CÓDIGO UTILIZADO PARA ADMINISTRADOR 145

<ul class="nav navbar-nav">

<li class="nav-item dropdown nav-item active">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown" data-toggle="dropdown"

aria-haspopup="true" aria-expanded="true"><i class=

"fa fa-product-hunt" aria-hidden="true"></i> Productos</a>

<div class="dropdown-menu" id="sub"

aria-labelledby="responsiveNavbarDropdown">

<a id="sub" class="dropdown-item" href=

"listadoProd"><i class="btn btn-primary

btn-sm fa fa-list-ol"></i> Listado Productos</a>

</div>

</li>

<li class="nav-item dropdown nav-item active">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown" data-toggle=

"dropdown" aria-haspopup="true"

aria-expanded="true"><i class="fa fa-universal-access"

aria-hidden="true"></i> Categorías</a>

<div class="dropdown-menu" id="sub"

aria-labelledby="responsiveNavbarDropdown">

<a id="sub" class="dropdown-item"

href="categorias"><i class="btn

btn-primary btn-sm fa fa-list-ol"></i>

Listado Categorias</a>
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</div>

</li>

<li class="nav-item dropdown nav-item active">

<a class="nav-link dropdown-toggle"

href="#" id="responsiveNavbarDropdown"

data-toggle="dropdown" aria-haspopup=

"true" aria-expanded="true"><i class=

"fa fa-usd" aria-hidden="true"></i> Ventas</a>

<div class="dropdown-menu" id="sub"

aria-labelledby="responsiveNavbarDropdown">

<a id="sub" class="dropdown-item"

href="principalVentas">

<i class="btn btn-primary

btn-sm fa fa-list-ol"></i> Listado Mesas</a>

<a id="sub" class="dropdown-item"

href="ventasDiarias"><i class=

"btn btn-danger btn-sm fa fa-usd"></i>Reportes Ventas</a>

</div>

</li>

<!-- User =====================================

============================================ -->
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<li class="nav-item dropdown nav-item active float-xs-right">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown" data-toggle=

"dropdown" aria-haspopup="true" aria-expanded="false">

<i class="fa fa-windows" aria-hidden="true">

</i> Hola! <?php echo ’ ’ .strtoupper

($_SESSION[ ’nombreusuario’]); ?></a>

<div class="dropdown-menu" aria-labelledby=

"responsiveNavbarDropdown">

<a class="dropdown-item" href="salir">

<i class="btn btn-danger btn-sm fa

fa-window-close-o"> </i> Cerrar Sesión</a>

<a class="dropdown-item" href="usuarios">

<i class="btn btn-primary btn-sm fa

fa-address-book"></i> Usuarios</a>

</div>

</li>

</ul>

</div>

</nav>

<?php else: ?>

<!-- #===============================================================

Fin

0===================================================================== -->

<nav class="navbar navbar-dark bg-warning">

<button class="navbar-toggler hidden-lg-up"
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type="button" data-toggle="collapse" data-target

="#navbarResponsive" aria-controls="navbarResponsive"

aria-expanded="false" aria-label="Toggle navigation"></button>

<div class="collapse navbar-toggleable-md" id="navbarResponsive">

<a class="navbar-brand" href="index"><i class=

"fa fa-table" aria-hidden="true"></i> Reservas</a>

<ul class="nav navbar-nav">

<li class="nav-item dropdown nav-item active">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown"

data-toggle="dropdown" aria-haspopup="true"

aria-expanded="true"><i class="fa fa-product-hunt"

aria-hidden="true"></i> Productos</a>

<div class="dropdown-menu" id="sub"

aria-labelledby="responsiveNavbarDropdown">

<a id="sub" class="dropdown-item"

href="listadoProd"><i class="btn btn-primary btn-sm

fa fa-list-ol"></i> Listado Productos</a>

</div>

</li>

<li class="nav-item dropdown nav-item active">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown"

data-toggle="dropdown" aria-haspopup="true"

aria-expanded="true"><i class="fa fa-universal-access"

aria-hidden="true"></i> Categorías</a>
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<div class="dropdown-menu" id="sub"

aria-labelledby="responsiveNavbarDropdown">

<a id="sub" class="dropdown-item"

href="categorias"><i class="btn btn-primary

btn-sm fa fa-list-ol"></i> Listado Categorias</a>

</div>

</li>

<li class="nav-item dropdown nav-item active">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown" data-toggle=

"dropdown" aria-haspopup="true" aria-expanded=

"true"><i class="fa fa-usd" aria-hidden="true">

</i> Ventas</a>

<div class="dropdown-menu" id="sub"

aria-labelledby="responsiveNavbarDropdown">

<a id="sub" class="dropdown-item" href="principalVentas">

<i class="btn btn-primary btn-sm fa fa-list-ol">

</i> Listado Mesas</a>

<a id="sub" class="dropdown-item" href="ventasDiarias">

<i class="btn btn-danger btn-sm

fa fa-usd"></i>Ventas Diarias</a>

</div>
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</li>

<!-- USUARIO NO ADMINISTRADOR -->

<li class="nav-item dropdown nav-item active

float-xs-right">

<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#"

id="responsiveNavbarDropdown" data-toggle="

dropdown" aria-haspopup="true" aria-expanded="false">

<i class="fa fa-windows btn btn-warning

btn-sm" aria-hidden="true"></i> Hola ! <?php echo

’ ’ .strtoupper($_SESSION[ ’nombreusuario’]); ?></a>

<div class="dropdown-menu" aria-labelledby=

"responsiveNavbarDropdown">

<a class="dropdown-item" href="salir"><i

class="btn btn-primary btn-sm fa fa-window-

close-o"> </i> Cerrar Sesión</a>

</div>

</li>

</ul>

</div>

</nav>

<?php endif ?>

modal agregar productos.php
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<div class="modal fade" id="bebidas" tabindex="-1"

role="dialog" aria-labelledby="exampleModalLabel"

aria-hidden="true">

<div class="modal-dialog" role="document">

<div class="modal-content">

<div class="modal-header">

<h5 class="modal-title" id="exampleModalLabel"

>Agregar a las Mesas</h5>

<button type="button" class="close"

data-dismiss="modal" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

</div>

<div class="modal-body">

<form method="post">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<?php $consul = $conexion->query

("SELECT * FROM usuarios"); ?>

<?php foreach ($consul as $key): ?>

<input type="hidden" name="usuario"

value="<?php echo $key[’idusuario’] ?>">

<?php endforeach ?>

<?php

$consul = $conexion->query("SELECT *
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FROM productos pro JOIN categorias cat ON pro.

idcategoria = cat.idcategoria WHERE

nombrecategoria= ’BEBIDAS’ order by nombreproducto asc");

?>

<select class="form-control chosen-select"

id="idcategoria" name="producto[]">

<option value="" required="" >

SELECCIONA UNA BEBIDA</option>

<?php foreach ($consul as $fila): ?>

<option value="<?php echo $fila[’idproducto’].

’-’ . $fila[’precio’] ?>">

<?php echo ucwords($fila[’nombreproducto’])?>

</option>

<?php endforeach ?>

</select>

</div>

<br>

<div class="col-md-6">

<?php

$consul = $conexion->query("SELECT * FROM productos

pro JOIN categorias cat ON pro.idcategoria = cat.

idcategoria WHERE nombrecategoria= ’COMIDA’

order by nombreproducto asc");

?>

<select class="form-control chosen-select"

id="idcategoria" name="producto[]">
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<option value="0" required=""

>SELECCIONA PLATO DE COMIDA</option>

<?php foreach ($consul as $fila): ?>

<option value="<?php echo $fila[’idproducto’].

’-’ . $fila[’precio’] ?>">

<?php echo ucwords($fila[’nombreproducto’])?>

</option>

<?php endforeach ?>

</select>

</div>

<div class="col-md-6">

<br><br>

<?php

$consul = $conexion->query("SELECT * FROM productos

pro JOIN categorias cat ON pro.idcategoria = cat

.idcategoria WHERE nombrecategoria= ’POSTRES’

order by nombreproducto asc");

?>

<select class="form-control chosen-select"

id="idcategoria" name="producto[]">

<option value="0" required="" >SELECCIONA UN POSTRE</option>

<?php foreach ($consul as $fila): ?>

<option value="<?php echo $fila[’idproducto’]

. ’-’ . $fila[’precio’] ?>">

<?php echo ucwords($fila[’nombreproducto’])?>

</option>

<?php endforeach ?>
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</select>

</div>

<div class="col-md-6">

<br><br>

<?php

$consul = $conexion->query("SELECT * FROM productos

pro JOIN categorias cat ON pro.idcategoria = cat.

idcategoria WHERE nombrecategoria= ’ENSALADAS’

order by nombreproducto asc");

?>

<select class="form-control chosen-select" id="idcategoria

" name="producto[]" required="">

<option value="0" required="" >SELECCIONA ENSALADAS</option>

<?php foreach ($consul as $fila): ?>

<option value="<?php echo $fila[’idproducto’]. ’-’ .

$fila[’precio’] ?>"> <?php echo ucwords($fila[’nombreproducto’])?>

</option>

<?php endforeach ?>

</select>

</div>

<div class="col-md-6">

<br><br>

<?php

$consul = $conexion->query("SELECT * FROM productos

pro JOIN categorias cat ON pro.idcategoria = cat.

idcategoria WHERE nombrecategoria= ’SERVICIO DE MESA’

order by nombreproducto asc");
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?>

<select class="form-control chosen-select"

id="idcategoria" name="producto[]">

<option value="0" required="" >SERVICIOS DE MESAS</option>

<?php foreach ($consul as $fila): ?>

<option value="<?php echo $fila[’idproducto’]. ’-’ .

$fila[’precio’] ?>"> <?php echo ucwords($fila[’nombreproducto’])?>

</option>

<?php endforeach ?>

</select>

</div>

</div>

<input type="hidden" name="fecha" value="

<?php echo date(’d-m-Y’) ?>">

<div class="modal-footer">

<button type="button" class="btn btn-danger"

data-dismiss="modal">Cerrar</button>

<button type="submit" name="agregarBebidas"

id="agregarBebidas" class="btn btn-primary">Agregar</button>

</div>

</form>

</div>

</div>
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</div>

</div>

modal categorias.php

<div class="modal fade bd-example" id="categorias"

tabindex="-1" role="dialog" aria-labelledby=

"exampleModalLabel" aria-hidden="true">

<div class="modal-dialog" role="document">

<div class="modal-content">

<div class="modal-header">

<button type="button" class="close"

data-dismiss="modal" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

<h4 class="modal-title" id="exampleModalLabel">

Nueva Categoria</h4>

</div>

<div class="modal-body">

<form method="post">

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<div class="form-group">

<center> <label for="categoria-name"

class="form-control-label">Nombre Categoria

:</center></label>
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<input type="text" class="form-control"

id="categoria-name" name="nombrecategoria" required="">

</div>

</div>

</div>

<div class="modal-footer">

<button type="button" class="btn btn-danger"

data-dismiss="modal">Close</button>

<button type="submit" class="btn btn-primary"

name="agregarCategorias">Agregar Categoria</button>

</form>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

<?php

$regis = new CategoriasController();

$regis->agregarCategoriasController();

?>

modal productos.php

<?php

require_once ’Views/modules/ventas/conexion.php’;
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?>

<div class="modal fade bd-example-modal-lg"

id="productos" tabindex="-1" role="dialog"

aria-labelledby="exampleModalLabel" aria-hidden="true">

<div class="modal-dialog modal-lg" role="document">

<div class="modal-content">

<div class="modal-header">

<button type="button" class="close"

data-dismiss="modal" aria-label="Close">

<!-- <span aria-hidden="true">&times;</span> -->

</button>

<ol class="breadcrumb">

<li class="breadcrumb-item active">

<i class="fa fa-list"> </i> Nuevo Producto</li>

</ol>

</div>

<div class="modal-body">

<form method="post">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name"

class="form-control-label">Nombre Producto:</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="nombreproducto" required="">

</div>
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</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class="form-control-

label">Categoria Producto:</label>

<select class="form-control chosen-select"

id="idcategoria" name="idcategoria">

<option value="0" required=""

>SELECCIONA UNA CATEGORIA</option>

<?php

$consulta = $conexion->query("SELECT *

FROM categorias order by nombrecategoria asc");

while ($fila=$consulta->fetch(PDO::FETCH_OBJ)) {

echo ’<option value="’.$fila->idcategoria.’">’

.ucwords($fila->nombrecategoria). ’</option> ’;

}?>

</select>

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class="form-control

-label">Precio Producto :</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="precio" required="">
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</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class="form-

control-label">Resena</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="resena" required="">

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name"

class="form-control-label">Usuario del Sistema:</label>

<input type="text" class="form-control" id="recipient-name"

value="<?php echo strtoupper($_SESSION

[’nombreusuario’]); ?>" readonly="">

</div>

</div>

<?php $cons = $conexion->query("SELECT *

FROM usuarios "); ?>
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<?php foreach ($cons as $key ): ?>

<input type="hidden" name="idusuario" value="

<?php echo $key[’idusuario’]; ?>">

<?php endforeach ?>

</div>

<div class="modal-footer">

<button type="button" class="btn btn-danger"

data-dismiss="modal">Close</button>

<button type="submit" class="btn btn-primary"

name="agregarProductos">Agregar Productos</button>

</form>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

<?php

$prod = new ProductosController();

$prod->agregarProductosController();

?>

modal reserva.php

<div class="modal fade bd-example-modal-lg" id="reserva"

tabindex="-1" role="dialog" aria-labelledby=

"exampleModalLabel" aria-hidden="true">
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<div class="modal-dialog modal-lg" role="document">

<div class="modal-content">

<div class="modal-header">

<button type="button" class="close"

data-dismiss="modal" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

<h4 class="modal-title" id="exampleModalLabel"

>Nueva Reserva</h4>

</div>

<div class="modal-body">

<form method="post">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class="form-

control-label">Nombre Cliente:</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="nombrecliente" required="">

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name"

class="form-control-label">Cantidad de Personas:</label>

<input type="text" class="form-control"
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id="recipient-name" name="cantidadpersonas" required="">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name"

class="form-control-label">Telefono de Contacto:

</label>

<input type="text" class="form-control"

id="recipient-name" name="telefono" required="">

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class="form-control-

label">Fecha Reserva (1/10/2017):</label>

<input type="date" class="form-control" id="

recipient-name" name="diallegada" required="">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="recipient-name" class="form-control
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-label">Hora de Reserva (22:00):</label>

<input type="text" class="form-control" id=

"recipient-name" name="horallegada" required="">

</div>

</div>

<div class="col-md-6">

<div class="form-group">

<label for="message-text" class="form-control-

label">Observaciones:</label>

<textarea class="form-control" id="message-text"

name="observaciones" required="">Sin Restricciones</textarea>

</div>

</div>

<input type="hidden" name="idusuario" value="

<?php echo $_SESSION[’nombreusuario’]; ?>">

</div>

</div>

<div class="modal-footer">

<button type="button" class="btn btn-danger"

data-dismiss="modal">Close</button>

<button type="submit"

class="btn btn-primary" name="agregar">

Agregar Reserva</button>

</form>

</div>

</div>

</div>
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</div>

</div>

<?php

$registrar = new MvcController();

$registrar->agregarReservaController();

?>

modal usuarios.php

<div class="modal fade" id="usuarios">

<div class="modal-dialog" role="document">

<div class="modal-content">

<div class="modal-header">

<button type="button"

class="close" data-dismiss=

"modal" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

<span class="sr-only">Close</span>

</button>

<h4 class="modal-title">Nuevo Usuario</h4>

</div>

<div class="modal-body">

<form method="post">

<div class="form-group">

<label for="formGroupExampleInput">Nombre Usuario

</label>

<input type="text" name="nombreusuario" class=
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"form-control" id="formGroupExampleInput" placeholde

r="Ingrese el Nombre de Usuario" required="">

</div>

<div class="form-group">

<label for="formGroupExampleInput2">Contraseña Usuario

</label>

<input type="text" name="password" class="form-control"

id="formGroupExampleInput2" placeholder="Ingrese la

Contraseña para el Usuario" required="">

</div>

</div>

<div class="modal-footer">

<button type="button" class="btn btn-danger"

data-dismiss="modal">Close</button>

<button type="submit" name="guardarUsuario"

class="btn btn-primary">Save changes</button>

</form>

</div>

</div><!-- /.modal-content -->

</div><!-- /.modal-dialog -->

</div><!-- /.modal -->

<?php

$usuario = new UsuariosController();

$usuario->ingresarUsuariocontroller();

$usuario->deleteUsuariosController();
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?>

buscarReservas.php

<?php

require_once ’Views/modules/ventas/conexion.php’;

date_default_timezone_set(’America/Argentina/Buenos_Aires’);

if (isset($_POST[’submit’])) {

$buscar = $_POST[’buscar’];

$buscar= date("Y-m-d", strtotime($buscar));

// echo "$buscar";

$sql = $conexion->prepare

("SELECT * FROM reservas WHERE diallegada LIKE

:diallegada OR nombrecliente LIKE :nombrecliente");

$resultado = $sql->execute(array(’:diallegada’=> "%$buscar%",

’:nombrecliente’=>"%$buscar%"));

$resultado = $sql->fetchAll(PDO::FETCH_OBJ);

if (empty($resultado)) {

$titulo = ’No se encontraron Reservas El día : ’

.date("d-m-Y", strtotime($buscar));

echo "<br><br><br><br>";

} else {

$titulo = ’La Reserva Buscada del Día : ’

.date("d-m-Y", strtotime($buscar));
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}

}

?>

<div class="container">

<br>

<ol class="breadcrumb">

<h1><li class="breadcrumb-item active">

<?php echo $titulo ;?></li></h1>

<a href="reservas"><i

class="fa fa-undo" aria-hidden="true"> Volver Reservas</a></i>

</ol>

<table class="table table-bordered">

<thead class="thead">

<th>Nombre Cliente</th>

<th>Cantidad Comensales</th>

<th>Teléfono</th>

<th>Dia Reserva</th>

<th>Hora Arrivo</th>

<th>Observaciones</th>

<th>Editar O Borrar</th>

</thead>

<?php foreach($resultado as $resultados): ?>
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<tbody>

<td class=" alert-danger">

<?php echo $resultados->nombrecliente; ?></td>

<td class=" alert-danger" align="center"><?php echo

$resultados->cantidadpersonas; ?></td>

<td class=" alert-danger">

<?php echo $resultados->telefono; ?></td>

<td class=" alert-danger"><?php echo date("d-m-Y",

strtotime($resultados->diallegada)) ; ?></td>

<td class=" alert-danger" align="center"><?php echo

$resultados->horallegada; ?></td>

<td class=" alert-danger">

<?php echo $resultados->observaciones; ?></td>

<td class=" alert-danger">

&nbsp; &nbsp;

<a href="index.php?action=editarReservas&idreserva=

<?php echo $resultados->idreserva;?>">

<i class="fa fa-edit btn btn-primary btn-sm "></i></a>

<a href="index.php?action=reservas&idBorrar=<?php

echo $resultados->idreserva;?>"<i class="fa

fa-trash-o btn btn-danger btn-sm"></i></a></td>

</tbody>

<?php endforeach; ?>

</table>

<br>

<br>

<br>
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</div>

editarReservas.php

<div class="container">

<div class="card text-xs-center">

<div class="card-header">

<a href="reservas"><i class="fa fa-edit"> Volver</i></a>

</div>

<div class="card-block">

<h4 class="card-title">Editar Reservas</h4>

<p class="card-text">

<?php

$editar = new MvcController();

$editar->editarReservasController();

$editar->actualizarReservasController();

?>

</p>

</div>

</div>

</div>

reservas.php

<div class="container"><br>
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<?php

if (isset($_GET[’action’])) {

if($_GET[’action’] == ’okReservas’){

echo ’<center><div class="alert

alert-success alert-dismissible fade in" role="alert">

<button type="button" class="close"

data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

<strong>Exitos!! </strong>

La Reserva fue agragada Satifactoriamente al sistema.

</div>

</center>’;

}

if($_GET[’action’] == ’borrarReservas’){

echo ’<center><div class="alert

alert-success alert-dismissible fade in" role="alert">

<button type="button" class="close"

data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

<strong>Exitos!! </strong>

La Reserva fue Borrada Satifactoriamente al sistema.

</div>

</center>’;

}
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}

if($_GET[’action’] == ’cambioReservas’){

echo ’<center><div class=

"alert alert-success alert-dismissible fade in" role="alert">

<button type="button" class="close"

data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

<strong>Exitos!! </strong>

La Reserva fue Editada Satifactoriamente al sistema.

</div>

</center>’;

}

?>

<div class="card">

<div class="row">

<div class="col-md-8">

<ol class="breadcrumb">

<li class="breadcrumb-item active">

<i class="fa fa-list"> </i> LISTADO DE RESERVAS </li>

</ol>

</div>

<div class="col-md-4">

<div class="alert alert-success" role="alert">
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<strong>Reservas Activas : </strong>

<?php $vistaReservas = new MvcController();

$vistaReservas->totalReservasController();

?>

</div>

</div>

<br><br><br>

<div class="col-md-7">

<form method="post" class="form-control"

action="index.php?action=buscarReservas">

<input type="text" class="form-control"

id="datepicker" name="buscar" placeholder=

"Buscar Reservas por Fechas" required=""><br>

<input type="submit" name="submit" class=

"btn btn-info btn-sm" value="Buscar">

</form>

</div>

<div class="col-md-2">

<?php require ’Views/modal/modal_reserva.php’; ?>

<div class="alert alert-success" role="alert">

<button type="button" class="btn btn-primary"

data-toggle="modal" data-target="#reserva" data-whatever="@mdo">

Hacer Reserva Nueva

</button>

</div>

</div>
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<div class="card-block">

<p class="card-text">

<table class="table table-bordered">

<thead class="thead">

<tr>

<td align="center">Cliente</td>

<td align="center">Comensales</td>

<td align="center">Teléfono</td>

<td align="center">Dia</td>

<td align="center">Hora</td>

<td align="center">Observaciones</td>

<td align="center">Acciones</td>

</tr>

</thead>

<tbody>

<?php

$vistaUsuario = new MvcController();

$vistaUsuario->getReservasController();

$vistaUsuario->deleteReservasController();

?>

</tbody>

</table>

</div>

</p>

</div>
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</div>

</div>

</div>

</div>

template.php

<?php require ’header/menu.php’; ?>

<br>

<section>

<?php

$mvc=new MvcController();

$mvc->enlacesPaginasController();

?>

</section>

<?php require ’header/footer.php’; ?>



Apéndice C
Base de datos en SQL

-- phpMyAdmin SQL Dump

-- version 4.9.0.1

-- https://www.phpmyadmin.net/

--

-- Servidor: 127.0.0.1

-- Tiempo de generación: 07-11-2019 a las 04:25:08

-- Versión del servidor: 10.4.6-MariaDB

-- Versión de PHP: 7.3.8

SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO";

SET AUTOCOMMIT = 0;

START TRANSACTION;

SET time_zone = "+00:00";

/*!40101 SET @OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIENT */;

/*!40101 SET @OLD_CHARACTER_SET_RESULTS=@@CHARACTER_SET_RESULTS */;

/*!40101 SET @OLD_COLLATION_CONNECTION=@@COLLATION_CONNECTION */;
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/*!40101 SET NAMES utf8mb4 */;

--

-- Base de datos: ‘restaurant‘

--

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘aparta_mesa‘

--

CREATE TABLE ‘aparta_mesa‘ (

‘id‘ int(255) NOT NULL,

‘email_cliente‘ varchar(100) NOT NULL,

‘numero_personas‘ int(12) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘aparta_mesa‘

--

INSERT INTO ‘aparta_mesa‘ (‘id‘, ‘email_cliente‘, ‘numero_personas‘) VALUES

(0, ’’, 0),

(0, ’’, 0),

(0, ’luis@gmail.com’, 10),

(0, ’luis@gmail.com’, 12),
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(0, ’luis@gmail.com’, 10),

(0, ’luis@gmail.com’, 0),

(0, ’’, 0),

(0, ’luis@gmail.com’, 0),

(0, ’’, 0),

(0, ’’, 0),

(0, ’luis@gmail.com’, 10),

(0, ’luis@gmail.com’, 0),

(0, ’’, 0),

(0, ’’, 0),

(0, ’luisangel@gmail.com’, 3);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘cart‘

--

CREATE TABLE ‘cart‘ (

‘id‘ int(11) NOT NULL,

‘client_email‘ varchar(255) DEFAULT NULL,

‘created_at‘ datetime NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘cart‘

--
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INSERT INTO ‘cart‘ (‘id‘, ‘client_email‘, ‘created_at‘) VALUES

(1, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’2019-09-08 11:06:29’),

(2, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’2019-09-17 22:38:09’),

(3, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’2019-09-18 16:59:46’),

(4, ’luis@gmail.com’, ’2019-10-06 19:12:50’),

(5, ’luis@gmail.com’, ’2019-10-06 19:13:19’),

(6, ’elpatraca141288@gmail.com’, ’2019-10-06 19:14:21’),

(7, ’jose@gmail.com’, ’2019-10-06 19:15:48’),

(8, ’garcia_osmara@hotmail.com’, ’2019-10-06 19:16:56’),

(9, ’luis@gmail.com’, ’2019-10-06 19:18:17’),

(10, ’luis@gmail.com’, ’2019-10-06 19:21:14’),

(11, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’2019-10-06 20:15:03’),

(12, ’luis@gmail.com’, ’2019-10-06 20:46:24’),

(13, ’luis@gmail.com’, ’2019-10-07 22:23:25’),

(14, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’2019-10-11 23:49:35’),

(15, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’2019-10-12 00:10:40’),

(16, ’luisangel@gmail.com’, ’2019-10-29 20:34:41’);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘cart_product‘

--

CREATE TABLE ‘cart_product‘ (

‘id‘ int(11) NOT NULL,
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‘product_id‘ int(11) NOT NULL,

‘q‘ float DEFAULT NULL,

‘cart_id‘ int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘cart_product‘

--

INSERT INTO ‘cart_product‘ (‘id‘, ‘product_id‘, ‘q‘, ‘cart_id‘) VALUES

(25, 46, 2, 11),

(26, 46, 2, 12),

(38, 48, 1, 16);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘categorias‘

--

CREATE TABLE ‘categorias‘ (

‘idcategoria‘ int(11) NOT NULL,

‘nombrecategoria‘ varchar(150) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘categorias‘
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--

INSERT INTO ‘categorias‘ (‘idcategoria‘, ‘nombrecategoria‘) VALUES

(8, ’POSTRES ’),

(9, ’ENSALADAS’),

(13, ’COMIDA’),

(17, ’BEBIDAS ’),

(19, ’SERVICIO DE MESA’);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘detalles‘

--

CREATE TABLE ‘detalles‘ (

‘iddetalle‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ int(11) NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘detalles‘

--
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INSERT INTO ‘detalles‘ (‘iddetalle‘, ‘idproducto‘, ‘precio‘,

‘fecha‘, ‘idusuario‘, ‘mesa‘) VALUES

(18, 46, 120, ’29-10-2019’, 18, ’MESA 1’);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa1‘

--

CREATE TABLE ‘mesa1‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 1’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1 ROW_FORMAT=DYNAMIC;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa2‘

--

CREATE TABLE ‘mesa2‘ (
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‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 2’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa3‘

--

CREATE TABLE ‘mesa3‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 3’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa4‘
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--

CREATE TABLE ‘mesa4‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 4’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa5‘

--

CREATE TABLE ‘mesa5‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 5’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------
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--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa6‘

--

CREATE TABLE ‘mesa6‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 6’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa7‘

--

CREATE TABLE ‘mesa7‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 7’
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) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa8‘

--

CREATE TABLE ‘mesa8‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 8’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa9‘

--

CREATE TABLE ‘mesa9‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,
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‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 9’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘mesa10‘

--

CREATE TABLE ‘mesa10‘ (

‘idmesa‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘fecha‘ varchar(50) NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘mesa‘ varchar(50) NOT NULL DEFAULT ’MESA 10’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘productos‘

--

CREATE TABLE ‘productos‘ (
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‘idproducto‘ int(11) NOT NULL,

‘nombreproducto‘ text NOT NULL,

‘idcategoria‘ int(11) NOT NULL,

‘precio‘ double NOT NULL,

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘resena‘ text NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘productos‘

--

INSERT INTO ‘productos‘ (‘idproducto‘, ‘nombreproducto‘,

‘idcategoria‘, ‘precio‘, ‘idusuario‘, ‘resena‘) VALUES

(46, ’ENSALADA DE RES’, 13, 120, 10, ’ENSALADA DE RES CON

TOMATE, CEBOLLA Y PANECILLOS’),

(48, ’hambugator’, 13, 70, 18, ’hamburguesa de res con

queso derretido’);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘proveedores‘

--

CREATE TABLE ‘proveedores‘ (

‘idproveedor‘ int(11) NOT NULL,
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‘nombreproveedor‘ varchar(150) NOT NULL,

‘idcategoria‘ int(11) NOT NULL,

‘idproducto‘ int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘reservas‘

--

CREATE TABLE ‘reservas‘ (

‘idreserva‘ int(11) NOT NULL,

‘nombrecliente‘ varchar(150) NOT NULL,

‘cantidadpersonas‘ varchar(150) NOT NULL,

‘telefono‘ varchar(150) NOT NULL,

‘diallegada‘ date NOT NULL,

‘horallegada‘ text NOT NULL,

‘observaciones‘ text NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

--

-- Volcado de datos para la tabla ‘reservas‘

--

INSERT INTO ‘reservas‘ (‘idreserva‘, ‘nombrecliente‘,

‘cantidadpersonas‘, ‘telefono‘, ‘diallegada‘,
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‘horallegada‘, ‘observaciones‘) VALUES

(20, ’0’, ’5’, ’6461310502’, ’2019-10-24’, ’10’, ’aniversario’),

(21, ’0’, ’3’, ’6464152563’, ’2019-10-04’, ’17’, ’cumpleanos’),

(22, ’0’, ’6’, ’646147852’, ’2019-10-04’, ’18’, ’Sin Restricciones’),

(23, ’luis perez’, ’6’, ’64678945’, ’2019-10-03’, ’23’, ’Sin Restricciones’),

(24, ’0’, ’10’, ’6461310502’, ’2019-10-02’, ’10’, ’Sin Restricciones’),

(25, ’0’, ’7’, ’64678945’, ’2019-10-04’, ’19’, ’Sin Restricciones’),

(26, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(27, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(28, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(29, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(30, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(31, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(32, ’luis@gmail.com’, ’10’, ’6561310502’, ’2019-10-18’, ’22:00’, ’fiesta’),

(33, ’ernesto@gmail.com’, ’6’, ’6461310502’, ’2019-10-10’, ’21:00’, ’aniversario’),

(34, ’ernesto@gmail.com’, ’10’, ’6461310502’, ’2019-10-24’, ’08:00’, ’nada’),

(35, ’ernesto@gmail.com’, ’10’, ’6414578’, ’2019-10-05’, ’20:00’, ’cumpleanos’),

(36, ’0’, ’15’, ’64656161’, ’2019-10-17’, ’10’, ’Sin Restricciones’),

(37, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(38, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(39, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(40, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(41, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(42, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(43, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(44, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(45, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),
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(46, ’0’, ’10’, ’64678945’, ’2019-10-06’, ’10’, ’cumpleanos’),

(47, ’0’, ’6’, ’656412547’, ’2019-10-07’, ’16’, ’aniversario’),

(48, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(49, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(50, ’’, ’’, ’’, ’0000-00-00’, ’’, ’’),

(51, ’’, ’5’, ’656254784’, ’2019-10-30’, ’22:00’,

’fiesta de aniversario’),

(52, ’0’, ’3’, ’65687458’, ’2019-10-29’, ’16’, ’fiesta infantil’);

-- --------------------------------------------------------

--

-- Estructura de tabla para la tabla ‘usuarios‘

--

CREATE TABLE ‘usuarios‘ (

‘idusuario‘ int(11) NOT NULL,

‘nombreusuario‘ varchar(150) NOT NULL,

‘password‘ varchar(150) NOT NULL,

‘fechacreado‘ timestamp NOT NULL DEFAULT current_timestamp(),

‘tipo‘ varchar(20) NOT NULL,

‘fullname‘ varchar(70) NOT NULL,

‘email‘ varchar(50) NOT NULL,

‘confirm_password‘ varchar(50) NOT NULL,

‘username‘ varchar(100) DEFAULT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;
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--

-- Volcado de datos para la tabla ‘usuarios‘

--

INSERT INTO ‘usuarios‘ (‘idusuario‘, ‘nombreusuario‘, ‘password‘,

‘fechacreado‘, ‘tipo‘, ‘fullname‘, ‘email‘, ‘confirm_password‘, ‘username‘) VALUES

(1, ’administrador’, ’1234’, ’2016-12-22 04:59:29’,

’administrador’, ’’, ’’, ’’, ’’),

(5, ’mesero1’, ’1234’, ’2019-10-01 02:36:21’, ’administrador’, ’’, ’’, ’’, ’’),

(9, ’david@gmail.com’, ’1234’, ’2019-10-01 04:16:46’, ’’,

’david luis patraca garcia’, ’david@gmail.com’, ’’, ’david1’),

(10, ’angel@gmail.com’, ’1234’, ’2019-10-04 03:17:06’, ’’,

’angel garcia’, ’angel@gmail.com’, ’’, ’angel@gmail.com’),

(11, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’7894’, ’2019-10-08 03:28:38’,

’’, ’Luis Angel Patraca Primo’, ’elpatraca141288@hotmail.com’, ’’, ’luis’),

(12, ’ernesto@gmail.com’, ’4561’, ’2019-10-08 03:29:08’, ’’,

’ernesto laguardia’, ’ernesto@gmail.com’, ’’, ’ernesto1’),

(13, ’jose@gmail.com’, ’josejose’, ’2019-10-08 03:29:42’, ’’,

’jose jose garcia’, ’jose@gmail.com’, ’’, ’jose1’),

(14, ’osmaragarcia@hotmail.com’, ’hola12’, ’2019-10-08 03:30:32’,

’’, ’osmara garcia rojas’, ’osmaragarcia@hotmail.com’, ’’, ’osmara1’),

(15, ’josearmando@hotmail.com’, ’armando’, ’2019-10-08 03:31:22’,

’’, ’jose armando lopez’, ’josearmando@hotmail.com’, ’’, ’pepe4’),

(16, ’angelr@gmail.com’, ’angel90’, ’2019-10-08 03:32:00’, ’’,

’angel reyes perez’, ’angelr@gmail.com’, ’’, ’angel67’),

(17, ’margarito@gmail.com’, ’1234’, ’2019-10-12 05:49:18’, ’’,

’Luis Angel Patraca Primo’, ’margarito@gmail.com’, ’’, ’luis@gmail.com’),
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(18, ’luisangel@gmail.com’, ’1234’, ’2019-10-30 02:30:19’, ’’,

’Luis Angel Patraca Primo’, ’luisangel@gmail.com’, ’’, ’angel01’);

--

-- Índices para tablas volcadas

--

--

-- Indices de la tabla ‘aparta_mesa‘

--

ALTER TABLE ‘aparta_mesa‘

ADD KEY ‘id‘ (‘id‘);

--

-- Indices de la tabla ‘cart‘

--

ALTER TABLE ‘cart‘

ADD PRIMARY KEY (‘id‘),

ADD KEY ‘client_email‘ (‘client_email‘) USING BTREE;

--

-- Indices de la tabla ‘cart_product‘

--

ALTER TABLE ‘cart_product‘

ADD PRIMARY KEY (‘id‘),

ADD KEY ‘product_id‘ (‘product_id‘,‘cart_id‘);
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--

-- Indices de la tabla ‘categorias‘

--

ALTER TABLE ‘categorias‘

ADD PRIMARY KEY (‘idcategoria‘);

--

-- Indices de la tabla ‘detalles‘

--

ALTER TABLE ‘detalles‘

ADD PRIMARY KEY (‘iddetalle‘),

ADD KEY ‘FK__productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_detalles_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa1‘

--

ALTER TABLE ‘mesa1‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mesa1_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa1_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa2‘

--

ALTER TABLE ‘mesa2‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),
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ADD KEY ‘FK_mesa2_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa2_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa3‘

--

ALTER TABLE ‘mesa3‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘idproducto‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa3_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa4‘

--

ALTER TABLE ‘mesa4‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mesa4_productos‘ (‘idproducto‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa5‘

--

ALTER TABLE ‘mesa5‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘idproducto‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa5_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--
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-- Indices de la tabla ‘mesa6‘

--

ALTER TABLE ‘mesa6‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mesa6_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa6_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa7‘

--

ALTER TABLE ‘mesa7‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mesa7_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa7_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa8‘

--

ALTER TABLE ‘mesa8‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mesa8_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa8_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa9‘

--

ALTER TABLE ‘mesa9‘
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ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mesa9_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa9_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘mesa10‘

--

ALTER TABLE ‘mesa10‘

ADD PRIMARY KEY (‘idmesa‘),

ADD KEY ‘FK_mase10_productos‘ (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_mesa10_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘productos‘

--

ALTER TABLE ‘productos‘

ADD PRIMARY KEY (‘idproducto‘),

ADD KEY ‘FK_productos_categorias‘ (‘idcategoria‘),

ADD KEY ‘FK_productos_usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Indices de la tabla ‘proveedores‘

--

ALTER TABLE ‘proveedores‘

ADD PRIMARY KEY (‘idproveedor‘),

ADD KEY ‘idcategoria‘ (‘idcategoria‘),

ADD KEY ‘idproducto‘ (‘idproducto‘);
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--

-- Indices de la tabla ‘reservas‘

--

ALTER TABLE ‘reservas‘

ADD PRIMARY KEY (‘idreserva‘);

--

-- Indices de la tabla ‘usuarios‘

--

ALTER TABLE ‘usuarios‘

ADD PRIMARY KEY (‘idusuario‘);

--

-- AUTO_INCREMENT de las tablas volcadas

--

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘cart‘

--

ALTER TABLE ‘cart‘

MODIFY ‘id‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=17;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘cart_product‘

--

ALTER TABLE ‘cart_product‘
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MODIFY ‘id‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=39;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘categorias‘

--

ALTER TABLE ‘categorias‘

MODIFY ‘idcategoria‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=21;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘detalles‘

--

ALTER TABLE ‘detalles‘

MODIFY ‘iddetalle‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=19;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa1‘

--

ALTER TABLE ‘mesa1‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=17;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa2‘

--

ALTER TABLE ‘mesa2‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=2;

--
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-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa3‘

--

ALTER TABLE ‘mesa3‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=3;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa4‘

--

ALTER TABLE ‘mesa4‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa5‘

--

ALTER TABLE ‘mesa5‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa6‘

--

ALTER TABLE ‘mesa6‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa7‘

--

ALTER TABLE ‘mesa7‘
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MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa8‘

--

ALTER TABLE ‘mesa8‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=5;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa9‘

--

ALTER TABLE ‘mesa9‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=2;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘mesa10‘

--

ALTER TABLE ‘mesa10‘

MODIFY ‘idmesa‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘productos‘

--

ALTER TABLE ‘productos‘

MODIFY ‘idproducto‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=49;

--
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-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘proveedores‘

--

ALTER TABLE ‘proveedores‘

MODIFY ‘idproveedor‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘reservas‘

--

ALTER TABLE ‘reservas‘

MODIFY ‘idreserva‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=53;

--

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘usuarios‘

--

ALTER TABLE ‘usuarios‘

MODIFY ‘idusuario‘ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=19;

--

-- Restricciones para tablas volcadas

--

--

-- Filtros para la tabla ‘cart_product‘

--

ALTER TABLE ‘cart_product‘

ADD CONSTRAINT ‘cart_product_ibfk_1‘ FOREIGN KEY (‘product_id‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;
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--

-- Filtros para la tabla ‘detalles‘

--

ALTER TABLE ‘detalles‘

ADD CONSTRAINT ‘FK__productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_detalles_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa1‘

--

ALTER TABLE ‘mesa1‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa1_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa1_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa2‘

--

ALTER TABLE ‘mesa2‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa2_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa2_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;
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--

-- Filtros para la tabla ‘mesa3‘

--

ALTER TABLE ‘mesa3‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa3_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa3_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa4‘

--

ALTER TABLE ‘mesa4‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa4_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa5‘

--

ALTER TABLE ‘mesa5‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa5_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa5_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--
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-- Filtros para la tabla ‘mesa6‘

--

ALTER TABLE ‘mesa6‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa6_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa6_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa7‘

--

ALTER TABLE ‘mesa7‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa7_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa7_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘);

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa8‘

--

ALTER TABLE ‘mesa8‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa8_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa8_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--
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-- Filtros para la tabla ‘mesa9‘

--

ALTER TABLE ‘mesa9‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa9_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa9_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘mesa10‘

--

ALTER TABLE ‘mesa10‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_mase10_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_mesa10_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--

-- Filtros para la tabla ‘productos‘

--

ALTER TABLE ‘productos‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_productos_categorias‘ FOREIGN KEY (‘idcategoria‘)

REFERENCES ‘categorias‘ (‘idcategoria‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_productos_usuarios‘ FOREIGN KEY (‘idusuario‘)

REFERENCES ‘usuarios‘ (‘idusuario‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

--
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-- Filtros para la tabla ‘proveedores‘

--

ALTER TABLE ‘proveedores‘

ADD CONSTRAINT ‘FK_proveedores_categorias‘ FOREIGN KEY (‘idcategoria‘)

REFERENCES ‘categorias‘ (‘idcategoria‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘FK_proveedores_productos‘ FOREIGN KEY (‘idproducto‘)

REFERENCES ‘productos‘ (‘idproducto‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

COMMIT;

/*!40101 SET CHARACTER_SET_CLIENT=@OLD_CHARACTER_SET_CLIENT */;

/*!40101 SET CHARACTER_SET_RESULTS=@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS */;

/*!40101 SET COLLATION_CONNECTION=@OLD_COLLATION_CONNECTION */;



Apéndice D
Código utilizado para usuario

Index.php

<?php

session_start();

?>

<html>

<head>

<title>.: Inicio :.</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<h2>Bienvenido</h2>

<p class="lead">Inicia sesion o registrate</p>

208
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<p>Instrucciones:</p>

<ol>

<li>Registrate en la opcion de registro.</li>

<li>Inicie sesion en la opcion de login.</li>

<li>Para finalizar la sesion, click en

la opcion salir .</li>

</ol>

<br>

<ul type="none">

<li><i class="glyphicon glyphicon-ok"></i> Visitanos</li>

<li><i class="glyphicon glyphicon-ok"></i>

Echa un vistazo a nuestro menu</li>

</ul>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

login.php

<?php session_start(); ?>

<html>

<head>

<title>Formulario de Registro</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="bootstrap/css/bootstrap.min.css">
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</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<h2>Login</h2>

<form role="form" name="login" action=

"php/login.php" method="post">

<div class="form-group">

<label for="username">Nombre de usuario o email</label>

<input type="text" class="form-control"

id="username" name="username" placeholder="Nombre de usuario">

</div>

<div class="form-group">

<label for="password">Contrase&ntilde;a</label>

<input type="password" class="form-control"

id="password" name="password" placeholder="Contrase&ntilde;a">

</div>

<button type="submit" class="btn btn-default"

>Acceder</button>

</form>

</div>

</div>

</div>
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<script src="js/valida_login.js"></script>

</body>

</html>

nuestro menu.php

<?php

session_start();

if(!isset($_SESSION["user_id"]) || $_SESSION["user_id"]==null){

print "<script>alert(\"El Usuario o contraseÃa son

incorrectos!\");window.location=’login.php’;</script>";

}

?>

<html>

<head>

<title>.: HOME :.</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href=

"bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<h2>Echa un vistazo a nuestro productos</h2>
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<?php

echo "<img src=\"menu comida.jpg\">";

?>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

ordenar presencial

<?php

session_start();

if(!isset($_SESSION["user_id"]) || $_SESSION["user_id"]==null){

print "<script>alert(\"El Usuario o contraseña son

incorrectos!\");window.location=’login.php’;</script>";

}

?>

<html>

<head>

<title>.: HOME :.</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">
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<div class="row">

<div class="col-md-6">

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Carrito Basico PHP</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<h1>Carrito de Compras</h1>

<p>A continuacion el menu de opciones.</p>

<br>

<ul>

<li><a href="products.php">Productos</a></li>

<li><a href="cart.php">Carrito</a></li>

</ul>

<br><br><hr>

<p>Luis Angel Patraca Proyecto</p>

</div>
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</div>

</div>

</body>

</html>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

ordenar remoto

<?php

session_start();

if(!isset($_SESSION["user_id"]) || $_SESSION["user_id"]==null){

print "<script>alert(\"El Usuario o contraseña son

incorrectos!\");window.location=’login.php’;</script>";

}

?>

<html>
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<head>

<title>.: HOME :.</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Carrito Basico PHP</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<h1>Carrito de Compras</h1>

<p>A continuacion el menu de opciones.</p>
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<br>

<ul>

<li><a href="products.php">Productos</a></li>

<li><a href="cart.php">Carrito</a></li>

</ul>

<br><br><hr>

<p>Luis Angel Patraca Proyecto</p>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

products.php

<?php

/*

* Este archio muestra los productos en una tabla.

*/

session_start();

if(!isset($_SESSION["user_id"]) || $_SESSION["user_id"]==null){
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print "<script>alert(\"El Usuario o contraseña

son incorrectos!\");window.location=’login.php’;</script>";

}

include "php/conexion.php";

?>

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title></title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<h1>Productos</h1>

<a href="./cart.php" class="btn btn-warning">Ver Carrito</a>

<br><br>

<?php

/*

* Esta es la consula para obtener todos los productos de la base de datos.

*/

$products = $con->query("select * from productos");

?>

<table class="table table-bordered">
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<thead>

<th>Producto</th>

<th>Reseña</th>

<th>Precio</th>

<th></th>

</thead>

<?php

/*

* Apartir de aqui hacemos el recorrido de los productos

obtenidos y los reflejamos en una tabla.

*/

while($r=$products->fetch_object()):?>

<tr>

<td><?php echo $r->nombreproducto;?></td>

<td><?php echo $r->resena;?></td>

<td>$ <?php echo $r->precio; ?></td>

<td style="width:260px;">

<?php

$found = false;

if(isset($_SESSION["cart"])){ foreach ($_SESSION["cart"] as $c)

{ if($c["product_id"]==$r->idproducto){ $found=true; break; }}}

?>

<?php if($found):?>

<a href="cart.php" class="btn btn-info">Agregado</a>

<?php else:?>

<form class="form-inline" method="post" action="./php/addtocart.php">
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<input type="hidden" name="product_id" value="<?php echo $r->idproducto; ?>">

<div class="form-group">

<input type="number" name="q" value="1" style="width:100px;"

min="1" class="form-control" placeholder="Cantidad">

</div>

<button type="submit" class="btn btn-primary">Agregar al carrito</button>

</form>

<?php endif; ?>

</td>

</tr>

<?php endwhile; ?>

</table>

<br><br><hr>

<p>Luis Angel Patraca Proyecto</p>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

registro.php

<?php session_start(); ?>

<html>

<head>

<title>Formulario de Registro</title>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href=

"bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<h2>Registro</h2>

<form role="form" name="registro" action=

"php/registro.php" method="post">

<div class="form-group">

<label for="username">Nombre de usuario</label>

<input type="text" class="form-control"

id="username" name="username" placeholder="Nombre de usuario">

</div>

<div class="form-group">

<label for="fullname">Nombre Completo</label>

<input type="text" class="form-control" id="fullname"

name="fullname" placeholder="Nombre Completo">

</div>

<div class="form-group">

<label for="email">Correo Electronico</label>

<input type="email" class="form-control" id="email"

name="email" placeholder="Correo Electronico">

</div>
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<div class="form-group">

<label for="password">Contrase&ntilde;a</label>

<input type="password" class="form-control" id="password"

name="password" placeholder="Contrase&ntilde;a">

</div>

<div class="form-group">

<label for="confirm_password">Confirmar Contrase&ntilde;a</label>

<input type="password" class="form-control" id="confirm_password"

name="confirm_password" placeholder="Confirmar Contrase&ntilde;a">

</div>

<button type="submit" class="btn btn-default">Registrar</button>

</form>

</div>

</div>

</div>

<script src="js/valida_registro.js"></script>

</body>

</html>

reservamesa.php

<?php session_start(); ?>

<html>

<head>

<title>Apartado de mesa</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
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href="bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<h2>Introduce tus datos</h2>

<form role="form" name="aparta_mesa" action=

"php/aparta_mesa.php" method="post">

<div class="form-group">

<label for="email_cliente">Nombre de usuario</label>

<input type="email" class="form-control" id="email_cliente"

name="email_cliente" placeholder="Intruduce tu email de registro">

</div>

<div class="form-group">

<label for="numero_personas">Numero de personas</label>

<input type="number" class="form-control"

id="numero_personas" name="numero_personas"

placeholder="Numero de personas">

</div>
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<button type="submit" class="btn btn-default">Apartar</button>

</form>

</div>

</div>

</div>

<script src="js/aparta_mesa.js"></script>

</body>

</html>

home.php

<?php

session_start();

if(!isset($_SESSION["user_id"]) || $_SESSION["user_id"]==null){

print "<script>alert(\"El Usuario o contraseña son

incorrectos!\");window.location=’login.php’;</script>";

}

?>

<html>

<head>

<title>.: HOME :.</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>
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<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<h2>Bienvenido elige una opcion</h2>

<ul>

<!-- Botón nuestro menu-->

<li><a href="nuestro_menu.php">Nuestro menu</a></li>

<!-- Botón reservar-->

<li><a href="hacer_reserva.php">Hacer reserva</a></li>

<!-- Botón ordenar remoto -->

<li><a href="ordenar_remoto.php">Ordenar (remoto)</a></li>

<!-- Botón apartar mesa-->

<li><a href="reservamesa.php">Apartar mesa</a></li>

<!-- Botón ordenar presencial-->
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<li><a href="ordenar_presencial.php">Ordenar (presencial)</a></li>

</ul>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

hacer reserva.php

<?php session_start(); ?>

<html>

<head>

<title>Registro de reservas</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href=

"bootstrap/css/bootstrap.min.css">

</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-6">

<h2>Registro de reserva</h2>

<form role="form" name="hacer_reserva" action=
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"php/hacer_reserva.php" method="post">

<div class="form-group">

<label for="nombreusuario">Nombre de usuario</label>

<input type="email" class="form-control"

id="nombreusuario" name="nombreusuario"

placeholder="Ingresa tu email">

</div>

<div class="form-group">

<label for="cantidadpersonas">Cantidad de personas </label>

<input type="number" class="form-control"

id="cantidadpersonas" name="cantidadpersonas"

placeholder="Cantidad de personas">

</div>

<div class="form-group">

<label for="telefono">Telefono</label>

<input type="number" class="form-control"

id="telefono" name="telefono" placeholder="Telefono">

</div>

<div class="form-group">

<label for="diallegada">Fecha reserva:</label>

<input type="date" class="form-control"

id="diallegada" name="diallegada" placeholder="Fehca reserva">
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</div>

<div class="form-group">

<label for="horallegada">Hora de reserva:</label>

<input type="time" class="form-control"

id="horallegada" name="horallegada" placeholder="Hora de reserva">

</div>

<div class="form-group">

<label for="observaciones">Observaciones:</label>

<input type="text" class="form-control"

id="observaciones" name="observaciones" placeholder="Dinos que celebras">

</div>

<button type="submit" class="btn btn-default">Registrar</button>

</form>

</div>

</div>

</div>

<script src="js/aparta_mesa.js"></script>

</body>

</html>
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conection.php

<?php

$con = new mysqli("localhost","root","","cartbasic1");

?>

cart.php

<?php

/*

* Este archio muestra los productos en una tabla.

*/

session_start();

if(!isset($_SESSION["user_id"]) || $_SESSION["user_id"]==null){

print "<script>alert(\"El Usuario o contraseña

son incorrectos!\");window.location=’login.php’;</script>";

}

include "php/conection.php";

?>

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title></title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="bootstrap.min.css">
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</head>

<body>

<?php include "php/navbar.php"; ?>

<div class="container">

<div class="row">

<div class="col-md-12">

<h1>Carrito</h1>

<a href="./products.php" class="btn btn-default">Productos</a>

<br><br>

<?php

/*

* Esta es la consula para obtener todos los productos de la base de datos.

*/

$products = $con->query("select * from productos");

if(isset($_SESSION["cart"]) && !empty($_SESSION["cart"])):

?>

<table class="table table-bordered">

<thead>

<th>Cantidad</th>

<th>Producto</th>

<th>Precio Unitario</th>

<th>Total</th>

<th></th>

</thead>

<?php

/*
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* Apartir de aqui hacemos el recorrido de los

productos obtenidos y los reflejamos en una tabla.

*/

foreach($_SESSION["cart"] as $c):

$products = $con->query("select * from

productos where idproducto=$c[product_id]");

$r = $products->fetch_object();

?>

<tr>

<th><?php echo $c["q"];?></th>

<td><?php echo $r->nombreproducto;?></td>

<td>$ <?php echo $r->precio; ?></td>

<td>$ <?php echo $c["q"]*$r->precio; ?></td>

<td style="width:260px;">

<?php

$found = false;

foreach ($_SESSION["cart"] as $c) { if($c["product_id"]

==$r-> idproducto){ $found=true; break; }}

?>

<a href="php/delfromcart.php?id=<?php echo $c

["product_id"];?>" class="btn btn-danger">Eliminar</a>

</td>

</tr>

<?php endforeach; ?>

</table>

<form class="form-horizontal" method="post" action=".
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/php/process.php">

<div class="form-group">

<label for="inputEmail3" class="col-sm-2 control-

label">Email del cliente</label>

<div class="col-sm-5">

<input type="email" name="email" required class=

"form-control" id="inputEmail3" placeholder="Email del cliente">

</div>

</div>

<div class="form-group">

<div class="col-sm-offset-2 col-sm-10">

<button type="submit" class="btn btn-primary

">Procesar Venta</button>

</div>

</div>

</form>

<?php else:?>

<p class="alert alert-warning">El carrito esta vacio.</p>

<?php endif;?>

<br><br><hr>

<p>Luis Angel Patraca Proyecto</p>

</div>

</div>

</div>
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</body>

</html>

addtocoart.php

<?php

/*

* Agrega el producto a la variable de sesion de productos.

*/

session_start();

if(!empty($_POST)){

if(isset($_POST["product_id"]) && isset($_POST["q"])){

// si es el primer producto simplemente lo agregamos

if(empty($_SESSION["cart"])){

$_SESSION["cart"]=array( array

("product_id"=>$_POST["product_id"],"q"=> $_POST["q"]));

}else{

// apartie del segundo producto:

$cart = $_SESSION["cart"];

$repeated = false;

// recorremos el carrito en busqueda de producto repetido

foreach ($cart as $c) {

// si el producto esta repetido rompemos el ciclo

if($c["product_id"]==$_POST["product_id"]){

$repeated=true;

break;

}

}
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// si el producto es repetido no hacemos nada, simplemente redirigimos

if($repeated){

print "<script>alert(’Error: Producto Repetido!’);</script>";

}else{

// si el producto no esta repetido entonces lo

agregamos a la variable cart y despues asignamos

la variable cart a la variable de sesion

array_push($cart, array("product_id"=>$_POST

["product_id"],"q"=> $_POST["q"]));

$_SESSION["cart"] = $cart;

}

}

print "<script>window.location=’../products.php’;</script>";

}

}

?>

delfromcart.php

<?php

/*

* Eliminar un producto del carrito

*/

session_start();

if(!empty($_SESSION["cart"])){

$cart = $_SESSION["cart"];

if(count($cart)==1){ unset($_SESSION["cart"]); }
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else{

$newcart = array();

foreach($cart as $c){

if($c["product_id"]!=$_GET["id"]){

$newcart[] = $c;

}

}

$_SESSION["cart"] = $newcart;

}

}

print "<script>window.location=’../cart.php’;</script>";

?>

process.php

<?php

session_start();

include "conection.php";

if(!empty($_POST)){

$q1 = $con->query("insert into cart(client_email,created_at)

value(\"$_POST[email]\",NOW())");

if($q1){

$cart_id = $con->insert_id;

foreach($_SESSION["cart"] as $c){

$q1 = $con->query("insert into cart_product(product_id,q,cart_id)

value($c[product_id],$c[q],$cart_id)");
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}

unset($_SESSION["cart"]);

}

}

print "<script>alert(’Venta procesada exitosamente’);window.

location=’../products.php’;</script>";

?>
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