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Introduccion

En este proyecto se implement6
una herramienta que ayuda al
psicologo a llevar un control,
estadisticas y  seleccion  de
actividades de sus pacientes. Se
aplico modelo

adaptativo basado en el algoritmo
SPRT.

también un
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Problema

El psicologo emplea un método
manual para llevar un control de
sus pacientes y para la seleccion
de actividades, lo cual consume
mucho tiempo y es dificil generar
estadisticas para mantener

registros personalizados de cada B,

nino.

Objetivo

Desarrollar un sistema inteligente que ayude a reforzar el tratamiento psicologico de
ninos con Trastorno por Déficit de Atencion mediante la seleccion de actividades
personalizadas, las cuales se enfocaran a ejercitar la velocidad de procesamiento y la

memoria de trabajo del nifo.

g 1+ ®+< +

o Qe




Metodologia

* Programacion de la aplicacion web y creacion de la base de datos.
* Seleccidony clasificacion de imagenes para los juegos segtn su nivel de dificultad.
* Programacion de los juegos.
e Aplicacion del modelo adaptativo SPRT.
- Anilisis de los valores de tolerancia de error para ajustar rangos a cada nivel.
- Calcular la probabilidad de respuesta al item.
- Comparar la probabilidad con los rangos para determinar si se selecciona otro item,
sube o baja de nivel, o bien, determinar si es master o nonmaster.
e Direccionamiento de los juegos segin su desempeno.

e Creacion de graficas y estadisticas personalizadas para cada nifo.

Resultados

- Automatizaciéon del método manual del psicdlogo.
- Registro de pacientes y visualizacion de estadisticas.
- Actividades enfocadas en:

-Memoria de trabajo y velocidad de procesamiento
-Mediante la aplicacion del algoritmo SPRT se logro:

-Adaptacion de las actividades a la capacidad del nino.

~Personalizacion los juegos.

-Evaluacién en menor cantidad de tiempo y con menos actividades en cada juego.

Conclusiones

El sistema cumpli6é con los objetivos planteados, ya que s
ayuda al psicologo a llevar un control y estadisticas de =
sus pacientes, lo cual le permite visualizar el progreso de w2 N
cada uno. El sistema se adapta a la capacidad de @ —

respuesta de cada nino, con esto se tiene la ventaja de Elllikﬁ

realizar una evaluacidn con un menor numero de items
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dependiendo de su capacidad. l



