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CAPITULO |

Introduccion
En la actualidad el uso de la computadora se hace cada vez mas frecuente en todos
lados, ya que dia con dia se nos hace mas indispensable realizar distintas actividades
de la escuela, del trabajo y algunas del hogar. El usar una computadora y el Internet
nos puede ayudar con varias acciones, como es el realizar basquedas de informacion,
transacciones bancarias, se hacen inscripciones por medio de internet a escuelas o
instituciones, acceso a congresos de diferentes temas de interés, descarga de musica,
videos, etc.
Es importante mencionar que para que el usuario se beneficie con estas aplicaciones
es necesaria la colaboracion de un equipo de personas para crear, disefiar,
implementar y desarrollar estos sistemas que nos facilitan el manejo de la
informacion. Estas personas son los programadores, que utilizan diferentes tipos de
herramientas para la creacion de software, capaz de proporcionar el manejo eficiente

de informacion dentro de algun servicio que utilice una aplicacion web.

Una de las aplicaciones web que se ha considerado que se requiere, es la de un
congreso, ya que manejan diversos tipos de eventos, tales como: cursos, talleres,
ponencias, foros, actividades culturales y otros. Actualmente no se ha encontrado un
software que permita el manejo de este tipo de eventos. Por lo tanto, la creacion de un
software con la capacidad de administracion a través del uso de bases de datos y un
servidor web, seria de gran utilidad en estos eventos educativos.

El objetivo de este trabajo es el desarrollo y la fabricacidn de este software que servira
para la realizacion de la plataforma de administracion del congreso y hacer lo que en
su momento requiera la persona o institucion, se utilizaran diversas herramientas,
como un servidor Apache, un gestor de bases de datos como MySQL y un lenguaje de
programacion para péginas web como PHP. En el Capitulo Il veremos los diferentes
conceptos de los congresos, asi como el software que se va a utilizar, en el Capitulo
I11 se describirdn las caracteristicas de las herramientas que se utilizan para
administrar congresos, en el Capitulo IV se describe el desarrollo de la base de datos,
incluyendo el analisis, esquemas, diagramas y lo referente a la base de datos y el

Capitulo V se observara la implementacion de la aplicacion.



CAPITULO I
Congreso

Este término tiene diferentes significados, ya que los Congresos tienen
diferentes caracteristicas, y es debido a éstas, que varia su significado. Daremos a
conocer dos definiciones de congreso, pues pueden ser las definiciones mas

comUnmente utilizadas en nuestro entorno.

Primera definicion, Un congreso es una reunion o conferencia, generalmente
periddica, donde los miembros de un cuerpo u organismo se relnen para debatir

cuestiones de diversa fndole, aunque generalmente con fines politicos®.

Segunda definicion, Congreso: es la denominacion utilizada para diversas
conferencias académicas y otro tipo de reuniones con un fin de discusion, difusion o
Intercambio de conocimientos. Es una reunion de naturaleza extraordinaria con una
duracion minima de dos dias y varios participantes. Suele tener una periodicidad fija y
no esta orientada a la generacion de negocio sino a la difusion o intercambio de
conocimientos. Los congresos se identifican por el hecho de qué los asistentes
adoptan un rol interactivo participando activamente en ponencias, foros y debates.

http://www.google.com

Asi una vez vistas las dos definiciones, con una tendencia hacia la politica y otra con
tendencia hacia el intercambio y difusién del conocimiento, nos daremos cuenta de la
definicion en la qué nos basamos para definir este proyecto es la segunda definicién,
ya que elaboraremos un sistemas que maneje informacion sobre algin area del
conocimiento, que puede ser de indole medica, comercial, tecnoldgica, cultural,
universitaria, turistica, etc.

Ahora que tenemos nuestro concepto, sabemos que tipo de informacion manejara
nuestro congreso, En la siguiente llustracion nos describe los elementos de un

congreso

1. www.wikipedia.org


http://es.wikipedia.org/wiki/Reuni%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Ponencia&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Foro
http://es.wikipedia.org/wiki/Debate

Figura 1 fotografia del congreso.

Primeramente mencionaremos los cursos son parte de los congresos, un curso es la
secuencia estructurada de la capacitacion y la educacion, evaluada sobre la base de un
rango de resultados especificos de ensefianza y generalmente asociados con una
estructura institucional. Por lo general en los congresos estos cursos se imparten en un
lugar sede donde se realiza el congreso y estan relacionados con los temas que se
imparten en el congreso. En nuestro sistema se definird un area donde el usuario
pueda ver el nombre, descripcién y algo del contenido de los posibles cursos que
manejara el congreso, asi como alguna herramienta donde se pueda realizar su
inscripcion a dichos cursos. El sistema manejara los datos de los inscritos y debera de
proporcionar datos acerca de su desenvolvimiento en el curso.

Los Talleres son de gran importancia en los congresos un taller es una técnica de
instruccion donde el profesor o el instructor transmite la informacion por medio de
asesorias, debe explicar los contenidos utilizando diversas técnicas de aprendizaje,
admite grupos pequefios de 10 a 30 participantes los objetivos deben estar
relacionados con lo que el participante realiza habitualmente

Otro de los componentes de los congresos son las ponencias estas son trabajos de
investigacion que llevan alguna conclusién o propuesta, hechas por personas que en la
mayoria de los casos estan relacionadas al ambito de la investigacion y divulgacion de

informacion, estas pueden ser desde profesores, doctores y catedraticos.



Cursos

Talleres

Congreso

Ponencias

figura 2 Elementos del congreso

La estructura de una ponencia cualquiera que sea el entorno en el que participa, es
aconsejable que la ponencia se estructure en los tres apartados clasicos de

Introduccion, cuerpo y conclusiones.

La introduccion tiene como objetivo principal el atraer la atencidn de la audiencia y
preparar el camino al mensaje principal. El ponente debe utilizar la introduccion para
cautivar el interés de los oyentes y darles una vision del tema y asi hacerlo atractivo.
Debe dar a los oyentes la informacion que juzgue necesaria a fin de que puedan
entender bien el cuerpo de la doctrina que se expondra a continuacion.

El Cuerpo central es donde debe incluir el mensaje principal que desea transmitir al
auditorio. Tres o cuatro ideas clave repetidas dos o tres veces con diferentes palabras
y desde diferentes Perspectivas, deben ser transmitidas antes de que el natural
cansancio haga presa en la audiencia y disminuya su atencion. Es el momento de decir
cudles son las aportaciones principales o mas novedosas del trabajo realizado y limitar
el farrago de datos experimentales a aquellos que son esenciales para substanciar; o
que se afirma. Se trate la esencia, de atenerse a lo mas importante y recalcarlo.



La conclusién es también importante. Conviene indicar a los oyentes cuando se ha
entrado en la recta final, cuando se ha iniciado la conclusion. En la conclusion se
incluyen frases breves y sucintas que resuman lo expuesto, se dice porque es
importante y que aplicacion practica tiene. Las conclusiones deben corresponder a los

objetivos o preguntas mencionadas en la introduccion.

Los foros son un tipo de reunion donde distintas personas conversan en torno a un
tema de interés comin. Es, esencialmente, una técnica de comunicacion oral,
realizada en grupos, con base en un contenido de interés general que genere una
"discusion” y cuyo objetivo es llagar a una conclusion o solucion. Técnica de
dindmica de grupos que consiste en una reunién de personas donde sea aborda de
manera informal un tema de actualidad ante un auditorio que, a menudo, puede

intervenir en la discusién. Normalmente la discusién es dirigida por un coordinador.

El objetivo del foro es conocer las opiniones sobre un tema concreto. Las
caracteristicas de los foros son que existe una libre expresién de ideas y opiniones de
los integrantes, permite la discusion de cualquier tema y puede ser informal. En la
organizacion de un foro el coordinador o moderador inicia el foro explicando con
precision cual es el problema para discutir, sefiala las reglas del foro y el moderador

hace una sintesis de las opiniones expuestas y extrae las posibles conclusiones.

Para la organizacion de un foro se pueden seguir los siguientes pasos:

e Seleccionar un temay fijar los objetivos que desean lograr.

e Escoger al coordinador o moderador.

e Determinar estrategias de desarrollo por ejemplo tiempo asignado a los
panelistas para la discusion y periodo destinado para contestar las preguntas
del auditorio.

e Forma de iniciacién del panel: puede ser una pregunta general planteada por el
Moderador a cualquiera de los miembros, o una breve exposicion de cada
panelista.

e Definicion del plan, para el desarrollo del tema.



En un foro el moderador tiene que realizar ciertas funciones como lo serian, el
anunciar el tema y el objetivo de discusion, determinar el tiempo de la discusion y el
de la realizacidn de las preguntas, iniciar la discusion, mantenerla viva y animada,
evitar que los participantes del foro se salgan del tema, hacer resimenes breves sobre
el estado de la discusidn, finalizar la discusion y dar o dejar una conclusion sobre lo
que se dio a conocer del tema.

A continuacion se menciona las caracteristicas importantes de un congreso

Podemos definir pasos para realizar el Congreso
1.-Antes del congreso
2.-Durante el congreso

3.-Despues del Congreso

Antes del congreso
e Seleccionar el equipo de trabajo
e Calendarizacion
e Presupuesto
e Temaética

e Patrocinadores

e Ponentes
e Difusion
e Logistica
e Viaticos

e Organizacion de Eventos
e Organizacion y Logistica de documentacién

e Llegada de Participantes

Durante el congreso
e Conductores del congreso
e Registro

e Atencion a Patrocinadores



e Tiempos y cambios de Escenarios
e Uso de informacién y Avisos

e Comidas y Transportes

e Realizacion de los eventos

e Administracion de los Cursos, Talleres, Ponencias, Foros

Después del Congreso
e Cuentas y Conclusiones
e Clausuray Despedida de los participantes
e Recopilacién de documentacion
e Cartas de Agradecimiento
e Publicacion

e Archivo de Congreso.



CAPITULO 111
Herramientas: Apache, Php y My SQL
3.1 Servidor Apache.

Apache Web Server, es un servidor para paginas Web desarrollado por la compafiia
Apache Software Foundation. EI servidor HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
Apache, es un software libre y de codigo abierto para las plataformas Windows, Mac
0OS X y UNIX (GNU, BSD, etc.), en la cual se encarga de las funciones que se
realizan de estos Sistemas Operativos, hace realidad y se implementa el protocolo
HTTP 1.1 y la nocion de sitios virtuales. Apache, el servidor Web escogido por
excelencia, calidad de servicios, robustez y estabilidad para que se tenga un buen
funcionamiento de los Sistemas que hacen que dia a dia los usuarios y servidores
reiteren su confianza y renueven la eleccion a este tipo de aplicaciones.

3.1.1 Historia de Apache.

Para comenzar con la historia de Apache, nos remontamos a febrero del 1995, y fue
en esta cronologia en donde el grupo Apache comienza su desarrollo, el cual
inicialmente se basé en el codigo del popular NCSA. Fueron Brian Behlendorf y Cliff
Skolnick quienes a través de una lista de correo coordinaron el trabajo, establecieron y
consolidaron el grupo de desarrollo de Apache, y es lo que hoy conocemos como la
Apache Software Foundation. Cabe aclarar que el desarrollo del Servidor Web
Apache inicialmente fue para las plataformas UNIX, pero como gran desafio se
comenzo a desarrollar un proyecto de migracion a las diferentes plataformas que hoy
conocemos, gracias al trabajo inmensurable de toda una comunidad de desarrolladores

que aportaron sus parches, reportando errores y haciendo el esfuerzo de corregirlos.

3.1.2 Caracteristicas de Apache.

Las caracteristicas que posee Apache y que lo llevo al éxito en la insercion y

utilizacion en &mbitos empresariales, tecnoldgicos y educativos son:

1. Corre sobre una gran cantidad de plataformas y sistemas operativos.



Ofrece tecnologia libre y de cddigo abierto, otorgandole una transparencia y
dando la posibilidad de conocer gque es lo que realmente estamos instalando.
Apache es un servidor Web totalmente configurable y de disefio modular,
capaz de ampliar su funcionalidad y calidad de servicios.

Apache trabaja con una gran cantidad de lenguajes de programacion
interpretados Como PHP (Hypertext Pre-processor), Perl, Java, JSP (Java
Server Pages), y otros Lenguajes de script, el complemento ideal para los
sitios Web dindmicos que vemos en la actualidad.

Es posible configurar y personalizar cada uno de los mensajes de error que se
pueden producir por la utilizacion del servidor.

Contar con los archivos Log, en donde registra una gran cantidad de
informacion global del sistema, errores producidos en un determinado tiempo,
en la cual estos archivos son de gran importancia para los administradores de

sistemas y pueden influenciar de alguna manera las politicas de seguridad.

La arquitectura del servidor Apache es modular, por tal motivo cuenta con una gran

Cantidad de modulos escritos, que aportan al complemento y la expansion funcional

del Servidor:

mod_rewrite.- conocido también como reescritura de direcciones o URL, sirve
para reescribir URL dindmicas y transformarlas en dindmicas.

mod_ssl.- brindando comunicaciones seguras via SSL (Secure Sockets Layer)
y TLS (Transport Layer Security).

mod_day.- con soporte para protocolo Web Day.

Mod_auth_ldap.- permitiendo autenticar usuarios con la ayuda de LDAP
(Lightweight Directory Access Protocol).

mod_perl.- soporte para el lenguaje de programacion Perl.

mod_php.- soporte para el lenguaje de programacion PHP.

mod_python.- soporte para los sitios dinamicos realizados en Python.
mod_ruby.- soporte para el lenguaje de programacion Ruby.

mod_mono.- soporte para el proyecto MONO, la implementacion .NET en
GNU/Linux.



Apache actia como un servidor Web. La configuracion de Apache se realiza a través
de archivos de texto planos totalmente documentados y comentados, mostrando
ademas ejemplos de algunos parametros validos, y obviamente al momento de la
instalacion la Configuracién que reside en la misma es considerada y llamada por
defecto, con algunos Parametros deshabilitados y la suficiente configuracion para que
le servidor ya esté en Condiciones de ser activado. Al ser un servicio de sistema
realmente muy importante, solo los usuarios autorizados son los Unicos capaces de
controlar el funcionamiento del mismo y la calidad de sus servicios, las visitas a los
archivos de configuracion y de seguridad .Estos son los usuarios que estaran
autorizados para comenzar, reiniciar o apagar el servicio Web .Por altimo, realmente
este servidor Web marco una tendencia muy fuerte en el mercado de Internet, la
construccion de paginas Web, el concepto de la definicion de la Web 2.0, el
desarrollo masivo de aplicaciones libres y por sobre todas las cosas la difusion de una
comunidad atraida por una filosofia.

3.2 Lenguaje de programacion PHP.

Apache

SOFTWARE FOUNDATION

figura 3 Logotipo de Apache

PHP es un acronimo recursivo que significa “Hypertext Pre-processor”. Fue creado en
1994 por Ras mus Ledford. El lenguaje de programacion PHP, es un lenguaje
interpretado, fue disefiado para la creacion de paginas Web dinamicas. Es usado
principalmente en la interpretacion del lado del servidor pero actualmente puede ser
utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica.PHP puede ser desplegado en

la mayoria de los servidores Web y en casi todos los sistemas operativos y

10



plataformas sin costo alguno. PHP tiene gran parecido con algunos de los lenguajes
mas comunes de programacion como C y Perl, que permiten a la mayoria de los
programadores crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy corta.
Aunque todo en su disefio esta orientado a facilitar la creacion de paginas Web, es
posible crear aplicaciones con una interfaz grafica para el usuario utilizando la
extension PHP-Qt o PHP-GTK. También puede ser usado desde la linea de drdenes,
de la misma manera como Perl o Python, a esta version de PHP se le llama PHP CLI
(Command Line Interface).Cuando un cliente hace una peticién al servidor de que le
envié una pagina Web, el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script
solicitando que genere el contenido de manera dindmica. El resultado es enviado por
el intérprete al servidor, quien a su vez se lo envia al cliente. Mediante extensiones es
también posible la generacion de archivos PDF, Flash, asi como imagenes en
diferentes formatos .Permite la conexidn a diferentes tipos de servidores de bases de
datos como MySQL, Oracle, Post gres, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird
y SQL.ite.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos tales como UNIX, Linux, Mac OS X y Windows, y puede interactuar con
los servidores mas populares ya que existe en version CGI, modulo para Apache e
ISAPI.PHP también es una alternativa a las tecnologias de Microsoft ASP y
ASP.NET, a ColdFusion de la compafiia Adobe, a JSP/Java de Sun Microsystems y a
CGl/Perl. Aunque su creacion y desarrollo se da en el &mbito de los sistemas libres,
bajo la licencia GNU, existe ademas un IDE (entorno de desarrollo integrado)
comercial llamado Zend Studio. Code Gea recientemente ha sacado al mercado un

entorno integrados de desarrollo para PHP llamado Delphi for PHP.

3.2.1 Historia y Evolucion de PHP.

11



Figura 4 Creador de PHP.

Php es un lenguaje creado por una gran comunidad de personas. El sistema fue
desarrollado originalmente en el afio 1994 por Ras mus Bedford como un CGI escrito
en C que permitia la interpretacion de un nimero limitado de comandos. El sistema
fue denominado Personal Home Page Tools y adquirié relativo existo gracias a que
otras personas pidieron a Ras mus que les permitiera utilizar sus programas en sus
propias paginas. Dada la aceptacidn del primer Php y de manera adicional, su creador
disefio un sistema para procesar formularios al que le atribuyo el nombre de FI(Form
Interpreter) y el conjunto de estas dos herramientas seria la primera versién compacta
del lenguaje: Php/FI. La siguiente gran contribucion al lenguaje se realizo a mediados
del 97 cuando se volvio a programar el analizador sintactico, se incluyeron nuevas
funcionalidades como el soporte a nuevos protocolos de Internet y el soporte a la gran
mayoria de las bases de datos comerciales. Todas estas mejoras sentaron las bases de
Php Version 3 que carecia del uso de sesiones algo muy comun en las paginas web,
en la version php4 que utiliza el motor Zend, desarrollando con mayor meditacion
para cubrir la necesidades actuales y solucionar algunos inconvenientes de la anterior
version. Algunas mejoras de esta nueva version son su rapidez gracias a que primero
se compila y luego se ejecuta, mientras que antes se ejecutaba mientras se interpretaba
el codigo, la version Php 5 que utiliza el motor Zend 2 y presenta mejoras
significativas y un entorno de programacion orientado a objetos mucho mas
completos que permite que el Php proporcione un alto rendimiento a las aplicaciones
Web su mayor independencia del servidor creando versiones de Php nativas para mas

plataformas y un Api mas elaborado y con mas funciones, el numero de los servidores

12



que utilizan Php se ha disparado logrando situarse cerca de los 5 millones de sitios y

800,000 direcciones Ip lo que ha convertido a Php en una tecnologia popular.
3.2.2 Caracteristicas de PHP.

Ventajas de PHP.

Es un lenguaje multiplataforma.

Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de bases de datos
que se utilizan en la actualidad, destaca conectividad con MySQL.

Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de médulos.
Posee una amplia documentacion en su pagina oficial.

Es libre, por lo que se presenta como alternativa de facil acceso para todos.
Permite las técnicas de programacién orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP 5).

Desventajas de PHP.

No posee una abstraccion de base de datos estandar, sino bibliotecas
especializadas para cada motor.

No posee adecuado manejo de internacionalizacion, Unicode, etc.

Por su disefio dindAmico no puede ser compilado y es muy dificil de optimizar.
Por sus caracteristicas favorece la creacion de cddigo desordenado y complejo

de mantener.
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PHP Version 5.2.6 php

System Windows NT OSCARAMDRES-PC 6.0 build 6002

Build Date May 2 2008 18:01:20

Configure cscript /nologo configure js "—enable-snapshot-build™ "—with-gd=shared™ "—with-extra-
Command includes=C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKlnclude; C\PROGRA~2\MICROS~2

WCOSWTLINCLUDE, C\PROGRA~2\MICROS~2WCOBUNCLUDE, C\PROGRA~2
WMICROS~2WC98WWMFCUNCLUDE™ "—with-extra-libs=C:\Program Files (x86)\Microsoft
SDKWib,C\'PROGRA~2WMICROS~2WC98ILIB; C\PROGRA~2WMICROS~2WC98WFCILIB™
Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory |enabled
Support

Configuration File | C:Windows
{php.ini} Path

Loaded Clwampibiniapachelapache2.2.8\bin\php.ini
Configuration File

PHP API 20041225

PHP Extension 20060613

Zend Extension | 220060519

Debug Build no

Thread Safety enabled

figura 5 Versién de PHP

3.3 MySQL.

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla
MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un lado se
ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero las
empresas que quieran incorporarlo en productos privativos pueden comprar a la
empresa una licencia especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su
mayor parte en ANSI C. Al contrario que proyectos como Apache, donde el software
es desarrollado por una comunidad publica y el copyright del cddigo esta en poder del
autor individual, MySQL es propiedad y esta patrocinado por una empresa. Esto es lo
que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado. Ademas de
La venta de licencias privativas, la compafiia ofrece soporte y servicios. Par sus
operaciones Contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran via Internet.
MySQL AB fue Fundado por David Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius.

3.3.1 Historia de MySQL.

SQL (Lenguaje de Consulta Estructurado) fue comercializado por primera vez en

1981 por IBM, el cual fue presentado a ANSI y desde ese entonces ha sido
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considerado como un estandar para las bases de datos relacionales. Desde 1986, el
estandar SQL ha aparecido en diferentes versiones como por ejemplo: SQL: 92, SQL:
99, SQL.: 2003. MySQL es una idea originaria de la empresa opensource MySQL AB
establecida inicialmente en Suecia en 1995 y cuyos fundadores son David Axmark,
Allan Larsson y Michael “Monty” Widenius. El objetivo que persigue esta empresa
consiste en que MySQL cumpla el estdndar SQL, pero sin sacrificar velocidad,
fiabilidad o usabilidad. Michael Widenius en la década de los 90 trato de usar mSQL
para conectar las tablas usando rutinas de bajo nivel ISAM, sin embargo, mSQL no
era rapido y flexible para sus objetivos. Esto lo llevo a crear una APl SQL
denominada MySQL para bases de datos muy similar a la de mSQL pero mas
portable. La procedencia del nombre de MySQL no es clara. Desde hace mas de 10
anos, las herramientas han mantenido el prefijo My. También, se cree que tiene
relacion con el nombre de la hija del cofundador Monty Widenius quien se llama My
.Por otro lado, el nombre del delfin de MySQL es Sakila y fue seleccionado por los
fundadores de MySQL AB en el concurso “Name the Dolphin”. Este nombre fue
enviado por Ambrose Twebaze, un desarrollador de Open source Africano, derivado
del idioma SiSwate, el idioma local de Swazilandia y corresponde al nombre de una
ciudad en Arusha, Tanzania, cerca de Uganda la ciudad origen de Ambrose.

hd MySQL Configuration Wiz

Welcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard

| The configuration Wizard will allow you to configure the
MySQL 5.0 server instance. To Continue, click Forward

| < Back | | Next > | | Cancel |

Figura 6 Pantalla de instalacion de MySQL.

3.3.2 Lenguajes de programacion.
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Existen varias Apis que permiten, a aplicaciones escritas en diversos lenguajes de
programacion, acceder a las bases de datos Misal, incluyendo C, C++, C#, Pascal,
Delphi (via dbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java (con una implementacion nativa del
driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby, Gambas, REALbasic (Mac),
FreeBASIC, y Tcl; cada uno de estos utiliza una API especifica. También existe un
interfaz ODBC, llamado MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programacion
que soporte ODBC comunicarse con las bases de datos MySQL. También se puede
acceder desde el sistema SAP, lenguaje ABAP.

3.3.3 Aplicaciones.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones Web como Media Wiki o Drupal o phpBB,
en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), por
herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como
aplicacion web estd muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacion con
MySQL. MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza el
motor no transaccional My ISAM, pero puede provocar problemas de integridad en
entornos de alta concurrencia en la modificacién. En aplicaciones Web hay baja
concurrencia en la modificacion de datos y en cambio el entorno es intensivo en

lectura de datos, lo que hace a My SQL ideal para este tipo de aplicaciones.

3.3.4 Plataformas.

My SQL funciona sobre multiples plataformas, incluyendo:
e AIX
e BSD

FreeBSD

HP-UX

GNU/Linux

Mac OS X

Net BSD

Novell NetWare

Open BSD
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OS/2 Warp

e ONX
e SGIIRIX
e Solaris
e SunOS

e SCO Open Server

e SCO UnixWare

e Trutd

e EBD

e Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows 2000, Windows XP,
Windows * Vista y otras versiones de Windows.

e OpenVMS (véase: www.pi-net.dyndns.org/anonymous/kits/).

3.3.5 Caracteristicas.

Inicialmente, MySQL carecia de elementos considerados esenciales en las bases de
datos relacionales, tales como integridad referencial y transacciones. A pesar de ello,
atrajo a los desarrolladores de paginas Web con contenido dindmico, justamente por

su simplicidad.

Poco a poco los elementos de los que carecia MySQL estan siendo incorporados
tanto por desarrollos internos, como por desarrolladores de software libre. Entre las

caracteristicas disponibles en las Gltimas versiones se puede destacar

Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas

igualmente.

e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

o Diferentes opciones de almacenamiento segun si se desea velocidad en las
operaciones o el mayor nimero de operaciones disponibles.

e Transacciones y claves foraneas.

e Conectividad segura.
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e Replicacion.

e Busqgueda e indexacion de campos de texto.

My SQL es un sistema de administracion de bases de datos. Una base de datos es una
coleccion estructurada de tablas que contienen datos. Esta puede ser desde una simple
lista de compras a una galeria de pinturas o el vasto volumen de informacion en una
red corporativa. Para agregar, acceder a y procesar datos guardados en un
computador, usted necesita un administrador como My SQL Server. Dado que los
computadores son muy buenos manejando grandes cantidades de informacion, los
administradores de bases de datos juegan un papel central en computacién, como
aplicaciones independientes 0 como parte de otras aplicaciones .My SQL es un
sistema de administracion relacional de bases de datos. Una base de datos relacional
archiva datos en tablas separadas en vez de colocar todos los datos en un gran archivo.
Esto permite velocidad y flexibilidad. Las tablas estan conectadas por relaciones
definidas que hacen posible combinar datos de diferentes tablas sobre pedido.

My SQL es software de fuente abierta. Fuente abierta significa que es posible para
cualquier persona usarlo y modificarlo. Cualquier persona puede bajar el cédigo
fuente de My SQL vy usarlo sin pagar. Cualquier interesado puede estudiar el codigo
fuente y ajustarlo a sus necesidades. MySQL usa el GPL (GNU General Public
License) para definir qué puede hacer y que no puede hacer con el software en
diferentes situaciones. Si usted no se ajusta al GPL o requiere introducir cédigo
MySQL en aplicaciones comerciales, usted puede comprar una version comercial

licenciada.

3.3.6 Caracteristicas distintivas.

Las siguientes caracteristicas son implementadas Unicamente por MySQL.:

e Multiples motores de almacenamiento (MyISAM, Merge, InnoDB, BDB,
Memory/heap, MySQL Cluster, Federated, Archive, CSV, Blackhole y
Example en .x), permitiendo al usuario escoger la que sea méas adecuada para
cada tabla de la base de datos.

e Agrupacion de transacciones, reuniendo multiples transacciones de varias

conexiones para incrementar el nUmero de transacciones por segundo.
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3.3.7 Tipos de compilacion del servidor.

Hay tres tipos de compilacion del servidor My SQL.:

* Estandar: El binario estandar de My SQL son los recomendados para la mayoria de
los usuarios, e incluyen el motor de almacenamiento InnoDB.

* Max (No se trata de Max DB, que es una cooperacion con SAP): Los binarios
incluyen caracteristicas adicionales que no han sido lo bastante probadas o que
normalmente no son necesarias.

* MySQL-Debug: Son binarios que han sido compilados con informacion de
depuracidon extra. No debe ser usada en sistemas en produccién porqué el cédigo de

depuracidon puede reducir el rendimiento.

3.3.8 Industria relacionada.

La industria radica en la venta de productos software y de algunos servicios

relacionados a numerosas empresas que utilizan estos productos .MySQL AB

clasifica los productos asi:

My SQL Enterprise: incluye MySQL Enterprise Server, Monitoreo de la red

MySQL, ser vicios de consulta y soporte de produccion MySQL
e MYSQL Claster
e My SQL Embedded Data base
e MySQL Drivers: para JDBC, ODBC y .Net
e MySQL Tools: MySQL Administrator, MySQL Query Browser, and the
MySQL Migration Toolkit
e MaxDB es una base de datos Open Source certificada para SAP/R3
Los ingresos de esta empresa por la venta de licencias privativas de sus productos y

los servicios suma los U$12 millones.
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CAPITULO IV

4.1 Disefio e Implementacion de la Base de Datos

Los sistemas de informacion han cambiado la forma en que operan las organizaciones
actuales. A través de uso, se logran importantes mejoras, pues autorizan los procesos
operativos, suministran una plataforma de informacion necesaria para la toma de
decisiones y su implantacién logra mejoras a la organizacion.

Una parte fundamental para el manejo de la informacion en estos sistemas, es el uso
de las bases de datos, ya que permiten una administracion mas eficaz de los datos.
Algunas razones por las que se considera fundamental el uso de sistemas de bases de

datos son:

e Los datos considerados un recurso de la organizacion, y su manejo y
control son esenciales para el buen funcionamiento de la organizacion.

e (Cada vez maés crece la necesidad en las organizaciones y empresas de
contar con grandes cantidades de datos manipulados y actualizados
para sus objetivos.

e Al crecer la complejidad de los datos y de las aplicaciones, se hace
necesario modelar y mantener relaciones complejas entre los datos.

e Al obtener datos administrados de forma efectiva, se facilitara la toma

de decisiones adecuadas.

Las Bases de datos pues, son recopilaciones de informacion organizada por medio de
un método de andlisis documental y que disponga de un sistema de busqueda
especifica.

Tanto los sistemas de informacién, como los sistemas de bases de datos, tienen un

ciclo de vida, el cual tiene siguientes etapas:

e Andlisis de Factibilidad
e Obtencién y Andlisis de los requisitos
e Disefio

e Implementacion

20



e Validar y Aprobar la Informacion

e Despliegue, Operacion y Mantenimiento

4.1.1 Disefo de la Base de datos

En la seccidn se describe el disefio de la base de datos, mostrando los requerimientos

importantes como lo son:

e Satisface los requisitos de contenido de la informacion de los usuarios y
aplicaciones determinadas.

e Hacer una estructura de la informacion para llevar a un mejor y simple su
entendimiento.

e Soportar los requisitos de procesamiento y otros objetivos como tiempo de

respuesta, tiempo de procesamiento y espacio de almacenamiento

En la etapa de disefio podemos identificar seis fases principales del proceso de disefio
de la base de datos:

Obtencidn de analisis de los requisitos

Disefio conceptual de la Base de Datos

Eleccion de un SGBD

Transformacién al modelo de datos o disefio l6gico

Disefio fisico de la Base de Datos

o o~ w N oE

Implementacion y Ajuste de la Base de Datos

4.1.2 Obtencion de analisis de los requisitos

Determinar primeramente para que se planea utilizar la base datos y que rendimiento
se puede obtener de esta. En esta etapa se requiere de conocer bien la estructura del
evento que se desea implementar en el sistema de informacion, ya que asi se facilitara
el disefio de la base de datos, y la adquisicion de los requisitos para esta. Alguna de

las actividades para recabar los requisitos serian:
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e Seidentifican las principales areas de la base de datos y los grupos de usuarios
que utilizaran la base de datos.
e Se estudia y analiza la documentacion existente relativa a las aplicaciones y
bases de datos ya existentes.
e Estudio del entorno de operacidn actual.
e Estudio del uso que se le dara a la informacion (frecuencia de uso, flujo de la
informacion, transacciones).
Los requisitos iniciales puedan quedar de una manera informal, inconsistentes y
parcialmente incorrectas. Por lo tanto se necesita realizar mas trabajo para
transformarlos en una especificacion de la aplicacion que pueda utilizar al

desarrollarla.

Existen técnicas que ayudan a estructurar y refinar los requisitos, una de ellas es JAD
(Joint Application Design), que es una técnica que consiste en realizar sesiones
conjuntas entre los analistas de sistemas y los expertos del dominio. Con esta técnica
se obtienen sistemas mas enfocados a la realidad, muchas metodologias nuevas se

fundamentan en esta premisa.

Esta fase de obtencion de andlisis de requisitos puede consumir bastante tiempo, pero
es esencial para el éxito del sistema Corregir un error de requisitos es mucho mas caro

que corregir un error durante su implementacion.

4.1.3 Reglas de Integridad del sistema

Primero se deben formular reglas que sirvan para poder fundamentar la base de datos,
es decir para que haya integridad y esta sea protegida. Después de analizar la base de
datos, se determinara la integridad la cual se observara cuando la base de datos no

permita utilizar alguna informacion en ella sino esta dada de alta.

4.1.4 Reglas de negocio del sistema
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A continuacion se describiran las reglas de negocio para:

Un usuario

Un Usuario debe de contener un nombre de usuario y password.

Un Usuario debe de registrarse al congreso, ya sea por medio de la pagina de
internet, o visitando personalmente las instalacién donde se llevara a cabo
este.

Administrador.- es el usuario que puede realizar las siguientes operaciones
dentro de la aplicacion como: consultar, agregar, borrar y modificar.

Maestro.- es el usuario que puede realizar consultas y modificaciones a los
eventos que este vaya impartir.

Alumno.- es el usuario que podrad Unicamente realizar tareas de consultas de

los distintos eventos que se presentan en la aplicacion.

Un Congreso

Debe de contener uno o varios usuarios.
Puede ser presencial o virtual.
Se desarrollara en algun lugar de preferencia en alguna escuela.

Los eventos que contendra el congreso son: cursos, talleres, ponencias.

Un Curso

Se podré configurar, para poder brindar la informacion que este contenga y
que se desea mostrar al usuario que navegara en este.
Puede ser virtual o presencial.

Tiene un grupo, que define hora y lugar donde se desarrollara.

Un Taller

Se podra configurar, para poder mostrar la informacion que este contenga.
Sera de tipo presencial.

Tiene un grupo, que indicara en donde se realizara 'y a qué hora.

Una ponencia

Sera impartida por un maestro de tipo orador.
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e Se efectuara en lugar, fecha y hora.
e Se ofrecerd todo el texto de la ponencia en la aplicacion, para que todos

aquellos usuarios alumnos que no puedan asistir, la puedan recuperar en texto.

Foros
e Tendran un maestro que seré el regulador del foro.
e Puede ser presencial o virtual.

e Tendra un tiempo limite de realizacion.

Actividades del congreso

e Estaran calendarizadas.

e Actividades culturales.- son aquellas actividades que se desarrollaran dentro
del congreso de caracter cultural (feria del libro, cartel del congreso,
fotografia, etc.).

e Actividades deportivas.- se llevaran a cabo actividades de equipo como
(futbolito, basquetbol) y otras individuales como (carrera pedestre y ajedrez).

e Actividades recreativas.- en estas se encuentran (seleccion de la reina del

congreso, convivios, brindis, ceremonias de inauguracion y clausura).

Informacion de interés
e Se ofrecerd informacion que se considera de interés para las personas
participantes y para quienes vienen al congreso.
e Informacion detallada acerca de diferentes hoteles del lugar donde se
desarrolla el congreso.
¢ Informacion detallada acerca de diferentes restaurantes.

e Informacion detallada sobre los diferentes medios de transporte que los

usuarios pueden utilizar.

Empleados del congreso

e Clasificamos a los empleados en tres diferentes tipos.
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e Administrativos.- estos empleados son los que se encargan de la organizacion
y logistica del congreso, la contratacion del personal (maestros y empleados
operativos), revision de articulos para seleccion de oradores.

e Maestros.- estaran a cargo de impartir los cursos, talleres, foros y ponencias
para los que fueron contratados.

e Operativos.- tendran a cargo la realizacion de casi todo el congreso, ayudar a
limpiar instalacion, mover el mobiliario, ayudar a la realizacion de las
actividades del congreso, encargarse del audio, video, maquinas a utilizarse,

etc.

Calendario
e Debera contener todas las actividades agenda das para poder informar a los
usuarios participantes de este congreso.

Lugar
e Sera la institucion o lugar donde se desarrollara el congreso fisico.
e Contara con diferentes salones, donde se realizaran los eventos que ofrece el

congreso.

4.1.5 Disefio conceptual de la Base de Datos

Las entidades para la base de datos son: Persona, Usuario, Tipo usuario,
Maestro, Tipo maestro, Alumno, Congreso, Congreso_type, Lugar congreso, Salon,
Curso, Tipo curso, Grupo curso, Taller, Grupo taller, Ponencia, Calendario,
Actividades, Tipo actividades, Informacion_interes, Tipo_informacion_interes, Foro,

Tipo foro, Empleado, Tipo empleado.

Las entidades fuertes son las siguientes: Persona, Congreso, Curso, Taller,
Ponencia, Foro, Lugar congreso, Salén, Informacion_interes, Actividades,
Calendario.

Las entidades débiles son las siguientes: Tipo congreso, Tipo curso, Maestro,
Empleado, Alumno, Usuario, Tipo usuario, Tipo maestro, Tipo actividades,

Tipo_info_interes, Grupo curso, Grupo taller, Tipo empleado.
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Un tipo de entidad superclase PERSONA con atributos id persona, nombre,
apellidos, direccién, ciudad, estado, sexo, nacionalidad. Definiendo el atributo id
persona como llave principal.

Un tipo de entidad subclase USUARIO de la superclase PERSONA. Con
atributos id usuario, nombre_user, id persona, password, id_tipo_usuario. Definiendo
el atributo id usuario como llave principal.

Un tipo de entidad TIPO_USUARIO que a su vez es subclase de la clase
USUARIO, con atributos id_tipo_usuario y tipo_user. Definiendo a id_tipo_usuario
como llave primaria.

Un tipo de entidad subclase MAESTRO de la superclase PERSONA. Con
atributos id maestro, id persona, especializacion, id_tipo_maestro. Definiendo a id
maestro como llave primaria.

Un tipo de entidad TIPO_MAESTRO que a su vez es subclase de la clase
MAESTRO. Con atributos id_tipo_maestro y tipo maestro. Donde id_tipo_maestro es
la llave primaria.

Un tipo de entidad subclase ALUMNO de la superclase PERSONA. Con
atributos id alumno, id persona, escuela, escolaridad, discurso. Definiendo a id
alumno como llave primaria.

Un tipo de entidad subclase EMPLEADO de la superclase PERSONA. Con
atributos id empleado, id persona, id_tipo_empleado, puesto, imss, sueldo. Definiendo
a id empleado como llave primaria.

Un tipo de entidad TIPO_EMPLEADO que a su vez es subclase de la clase
EMPLEADO. Con atributos id_tipo_maestro empleado y tipo empleado. Donde
id_tipo_empleado es la llave primaria.

Un tipo de entidad superclase CONGRESO con atributos id congreso,
id_congreso_type, sede, nombre, fecha, objetivo, comité. Definiendo el atributo id
congreso como llave primaria.

Un tipo de entidad clase CONGRESO_TYPE que a su vez es subclase de la
superclase CONGRESO. Con atributos id_congreso_type, etiqueta tipo. Definiendo el
atributo id_congreso_type como llave primaria.

Un tipo de entidad clase CURSO que a su vez es subclase de la superclase
CONGRESO. Con atributos discurso, id maestro, nombre, descripcion, id_tipo_curso,
id congreso, id_grupo_curso. Definiendo el atributo discurso como llave principal.
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Un tipo de entidad clase TIPO_CURSO que a su vez es subclase de la clase
CURSO. Con atributos id_tipo_curso, tipo curso. Definiendo el atributo id_tipo_curso
como llave primaria.

Un tipo de entidad clase GRUPO_CURSO que a su vez es subclase de la clase
CURSO. Con atributos id_grupo_curso, id maestro, fecha, hora, id_salon. Definiendo
el atributo id_grupo_curso como llave primaria.

Un tipo de entidad clase TALLER que a su vez es subclase de la superclase
CONGRESO. Con atributos id taller, id maestro, nombre, descripcion, cupo, id
congreso, id_grupo_taller. Definiendo el atributo id taller como llave principal.

Un tipo de entidad clase GRUPO_TALLER que a su vez es subclase de la
clase TALLER. Con atributos id_grupo_taller, id maestro, fecha, hora, id_salon.
Definiendo el atributo id_grupo_taller como llave primaria.

Un tipo de entidad clase PONENCIA que a su vez es subclase de la superclase
CONGRESO. Con atributos id ponencia, id maestro, nombre, hora, id_salon, id
congreso. Definiendo el atributo discurso como llave principal.

Un tipo de entidad clase FORO que a su vez es subclase de la superclase
CONGRESO. Con atributos id foro, id maestro, tema, hora, id_salon, id congreso,
id_tipo_foros. Definiendo el atributo id foro como llave principal.

Un tipo de entidad clase TIPO_FORO que a su vez es subclase de la clase
FORO. Con atributos id_tipo_foros, tipo foros. Definiendo el atributo id_tipo_foros
como llave primaria.

Un tipo de entidad clase LUGAR_CONGRESO que a su vez es subclase de la
superclase CONGRESO. Con atributos id_lugar_congreso, nombre, tipo, direccion,
ciudad, estado, id congreso. Definiendo el atributo id_lugar_congreso como llave
principal.

Un tipo de entidad clase SALON que a su vez es subclase de la clase
LUGAR_CONGRESO. Con atributos id_salon, nombre, id_lugar_congreso.
Definiendo el atributo id_salon como llave primaria.

Un tipo de entidad clase CALENDARIO que a su vez es subclase de la
superclase CONGRESO. Con atributos id calendario, nombre, id congreso, fecha,
id_acticvidad. Definiendo el atributo id calendario como llave principal.

Un tipo de entidad clase INFORMACION_INTERES que a su vez es subclase
de la superclase CONGRESO. Con atributos id_informacion_interes, nombre,
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id_tipo_info_interes, descripcion, direccion teléfono, costo, id congreso. Definiendo
el atributo id_informacion_interes como llave principal.

Un tipo de entidad clase TIPO_INFORMACION_INTERES que a su vez es
subclase de la clase INFORMACION_INTERES. Con atributos id_tipo_info_interes,
tipo_info. Definiendo el atributo id_tipo_ainfo_interes como llave primaria.

Un tipo de entidad clase ACTIVIDADES que a su vez es subclase de la
superclase CONGRESO. Con atributos id actividad, nombre, id_tipo_actividad,
descripcion, hora, id congreso. Definiendo el atributo id actividad como llave
principal.

Un tipo de entidad clase TIPO_ACTIVIDAD que a su vez es subclase de la
clase ACTIVIDADES. Con atributos id_tipo_actividad, tipo actividad. Definiendo el
atributo id_tipo_actividad como llave primaria.

Del disefio conceptual se desprende el diagrama entidad relacion, para una mayor
compresion del disefio de la base de datos, el cual se muestra en la siguiente pagina.
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4.1.6 Diagrama entidad relacion (E/R).

Figura 7 Diagrama entidad relacion.
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4.1.7 Esquema relacional.
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Figura 8 Esquema relacional.

4.1.8 Transformacion al modelo relacional.
Este modelo considera la base de datos como una coleccién de relaciones. De

manera simple, una relacién representa una tabla que no es mas que un conjunto de
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filas, cada fila es un conjunto de campos y cada campo representa un valor que
interpretado describe el mundo real. Cada fila se puede denominar tupla o registro y a
cada columna también se le puede llamar campo o atributo.
Una base de datos relacional es un conjunto de una o mas tablas estructuradas en
registros (lineas) y campos (columnas), que se vinculan entre si por un campo en
comun, en ambos casos posee las mismas caracteristicas como por ejemplo el nombre
de campo, tipo y longitud; a este campo generalmente se le denomina ID,
identificador o clave. A esta manera de construir bases de datos se le denomina
modelo relacional.
Las bases de datos relacionales pasan por un proceso al que se le conoce como
normalizacion de una base datos, el cual es entendido como el proceso necesario para
que una base de datos sea utilizada de manera optima.
Entre las ventajas de este modelo estan:
e Garantiza herramientas para evitar la duplicidad de registros, a través de
campos claves o llaves.
e Garantiza la integridad referencial: asi al eliminar un registro elimina todos los
registros relacionados dependientes.

e Favorece la normalizacion por ser mas comprensible y aplicable.
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4.1.9 Modelo relacional.
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4.1.10 Eleccion del gestor de bases de datos (SGBD).

Para seleccionar un SGBD de la manera mas adecuada, se debera de establecer

con la mayor aproximacion posible los requisitos que se deberan de satisfacer. A

continuacion se enlistan algunos de estos criterios (referente al modelo relacional):

Costo de adquisicion del SGBD.

Costo de adquisicion del hardware.

Costo de mantenimiento.

Costo de creacion y conversion de la base de datos.
Costo de formacion.

Portabilidad del SGBD.

Rendimiento transaccional del SGBD.

Capacidad para manejar el volumen de datos requeridos.
Herramientas de administracion.

Caracteristicas multiproceso.

Multiusuario.

Seguridad.

Para este proyecto se ha elegido el SGBD MySQL 5.1 X, es un sistema de

gestion de base de datos relacionales, basado en el lenguaje SQL, multiplataforma,

gratuito, soporte transaccional. Ademas este gestor de base de datos cumple con los

requisitos para este proyecto, el cual es un modelo para futuras implementaciones de

sistemas de multimedia a través del internet.
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4.2 Disefio de la aplicacion.

4.2.1 Diagrama de flujo para el usuario administrador.
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Figura 10 Diagrama de flujo para el administrador.



4.2.2 Diagrama de flujo para el alumno.
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Figura 11 Diagrama de flujo para el usuario alumno.
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Capitulo V

Implementacion del Sistema de informacion.
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Figura 12 Pantalla de inicio de la aplicacion.

En la anterior pantalla se permite al usuario alumno o usuario normal tener acceso a

la informacidn que contiene el congreso, y también a los usuarios que manejaran la
informacion de este sistema.
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Figura 13 Menu del administrador.

En esta figura nos muestra el menu que permitird al administrador del sistema de

acceso a todos los datos que manejara la aplicacion. Cada menu proporciona los
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datos que se describen en estos y ademas, otorgara la opcion para poder agregar,
editar, modificar y borrar cualquier dato que sea necesario.
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carchea |hemrera

Figura 14 Listado de usuarios del sistema.

En este caso, la figura nos muestra la lista de usuarios con la opcion para poder

realizar borrado, modificacion, agregar y editar los datos que seleccionemos.

Pt - BHE - Sasnes oo b g ——— e

Congreso de la UACT

Figura 15 Opcidn para agregar un usuario.

En la figura se muestra el desarrollo de agregar un usuario, la aplicacion nos pide los

datos del usuario que se desea agregar y con el boton Add se mandara al base de
datos.
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Figura 16 Opcidn para agregar un empleado.

La siguiente Figura que muestra la opcion agregar un empleado, el cual se insertara en
la tabla empleado y la informacion sobre su tipo de empleado se inserta en la tabla

tipo empleado.

Congreso de la UACJ

Agregar actividades al calendario

Actidad
Loz
Fecha
s
Asa

Figura 17 Agregar actividades al calendario del congreso.

En esta figura se muestra la forma en que se puede agregar una actividad del congreso

al calendario, dando hora, fecha y lugar a la actividad.
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Congreso de la UACJ

Agregar taller

Figura 18 Agregar un taller al congreso.

En esta figura se muestra como se agrega un taller al congreso, el sistema pregunta
los datos que se requiere manejar acerca de ese taller que se esta dando de alta, y por

ualtimo se agrega presionando el boton ADD.

Congreso de In UACH

Agregar curan

Figura 19 Agregar un curso al congreso.

En esta figura nos muestra la forma para agregar un curso al congreso, al igual que en
la figura anterior, el sistema toma los datos del curso que se requiere manejar, y los
agrega tanto a la tabla curso de la base datos, como también los mostrara en la opcién

de cursos del menu principal en la pagina de inicio de la aplicacion.
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Figura 20 Agregar una ponencia.

La figura anterior muestra como se agrega una ponencia al congreso. La aplicacion
guardara los datos referentes a las ponencias en la tabla ponencias de la base de datos
y también los mostrara en la opcion de ponencias que se encuentra en el mend

principal de la pagina de inicio.
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Figura 21 Borrar un usuario de la tabla de usuarios.

Si se decide borrar a un usuario, se selecciona la opcion DELETE de la tabla donde se
muestra la lista de los usuarios. Cada tabla de la aplicacion cuenta con esta opcion, y
nos permitira eliminar datos de las tablas de entidad de la base de datos, asi como la

informacion mostrada en las paginas de la aplicacion.
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Figura 22 Pregunta de confirmacion, si desea borrar o no.

Al elegir la eliminacidn de un dato, el sistema pregunta si realmente desea borrar el
dato, podemos seleccionar si o también la opcidn volver, y no borrar el dato. En este

caso la figura muestra que seleccionamos SI.
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Exts nombre a sido borado. Incilos & congresa

Figura 23 Confirma que el dato ha sido eliminado.

El sistema nos confirma que se ha borrado el usuario seleccionado. Una vez que
seleccionamos que si queremos eliminar definitivamente el dato, la aplicacién nos da

un mensaje de confirmacion de eliminacion del dato.
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Figura 24 Opcion editar.

En la tabla usuarios, si seleccionamos EDIT, nos aparece una forma como la de la
figura 24, donde nos permite hacer modificaciones a la informacion de algin registro

de la base de datos y que a su vez imprimira en la tabla usuarios, y de ser necesario en

la aplicacion web.
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Figura 25 Confirmacion de modificacion del registro seleccionado.

Al haber hecho una modificacion con la opcion EDIT, el sistema confirma que se ha

hecho la modificacidn y agrega los cambios al registro seleccionado.
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Figura 26 Opcion cursos del menu principal, en la pagina de inicio.

Esta figura nos muestra la informacion mas importante sobre los cursos que se estaran
impartiendo en el congreso, muestra nombre del curso, descripcion y lugar de

desarrollo del curso.
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Figura 27 Opcion talleres del menu principal, en la pagina inicio.

Esta figura nos muestra la informacion mas importante sobre los talleres que se
estaran impartiendo en el congreso, muestra nombre del curso, descripcion y lugar de

desarrollo del curso.
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Figura 28 Opcién ponencias del menu principal.

Esta opcion nos muestra todas las ponencias que se ofreceran en el congreso. Se

muestran datos como el nombre, lugar, fecha y hora.
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Figura 29 Opcion para registrarse en el congreso.

En la figura 29 se aprecia la forma en que se registra un usuario. Dando clic en el link

de registro de la pagina principal, nos lleva a esta seccion de registro. La aplicacion le

pedira los datos que se requieren para estar inscrito al congreso y poder llevar el

seguimiento de la informacion ofrecida por este.
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Figura 30 Confirmacion de registro exitoso.

Una vez que el usuario ingrese sus datos y los envia, la aplicacion le confirma al
usuario que se ha inscrito de manera exitosa al congreso y le otorga su nombre de

usuario y password.
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CAPITULO VI
Conclusiones

El presente trabajo surgié de la idea de administrar un evento de caracter
académico, de los cuales hay infinidad de ellos, pero en este caso surge el nhombre de
congreso. Cada dia hay mas organizaciones que desarrollan este tipo de eventos en
sus instalaciones, y la promocion de estos se hace esencial para que este tenga éxito.
Con el desarrollo de una aplicacion como esta se lograria expandir los limites de estos
eventos, ya que permitiran a mas personas de diferentes lugares asistir o enterarse del
contenido del evento. En la actualidad existen aplicaciones con caracteristicas de
administracion de eventos.

El disefio y adquisicion de los requisitos para la base de datos, se analizaron y
ajustaron lo mas posible a los requerimientos que demandaba el administrar un evento
de tipo congreso, con diferentes secciones que ofrecian al usuario la oportunidad de
enterarse o adquirir la informacion sobre los cursos, talleres, ponencias, actividades
relacionadas con el evento, informacion de interés sobre el congreso; y ademas de
facilitar a los organizadores del congreso la administracion de este, con la facilidad de
manipular usuarios y los componentes del congreso.

La aplicacion desarrollada, es una aplicacion web en la cual se podra ver o adquirir a
distancia, la informacion que se proporciona en un congreso de tipo académico, en
este caso es un congreso de informatica, el cual ofrece diferentes cursos con temas de
informéatica computacional, talleres, ponencias de temas relacionados con la
computacion, foros, actividades deportivas, culturales y recreativas.

Este proyecto sirve como un inicio para plasmar algun otro tipo de evento no solo
académico, sino también de otra indole. En una aplicacion web, se proporcionaria mas
difusién al evento y facilitaria la adquisicion de su contenido, ya que a veces se nos
dificulta asistir o no entendemos del todo de lo que se trata el evento y €S0 nos
provoca el desinteres.

Con este tipo de aplicaciones se pudiera dar un giro importante a la forma de llevar a
la demas gente estos eventos, ya que hoy en dia en México se necesita de llevar de
todas las formas posibles educacion a la gente que lo requiera.

Considero que fue una muy buena idea de realizar esta aplicacion, ya que es un
proyecto muy amplio en posibilidades, pues pudiera manejar muchisimas mas
opciones, y dejo la puerta abierta a que alguna otra persona retome este proyecto y le
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haga las mejoras que se considere convenientes, ya que actualmente mi condicion
actual no me permitié realizar una aplicacion més completa, pero hice mi mejor

esfuerzo y quedo contento de trabajar en esta area, la ingenieria computacional.
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