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Introduccion

Actualmente el area de colecciones especiales de la Biblioteca Central de la Universidad
Auténoma de Ciudad Juarez (UACJ) cuenta con fondos documentales historicos
academicos que respalda toda una investigacion histdrica que se ha hecho durante afios.
Algunos fondos que se pueden citar son: Fondo Carlos Montemayor, Fondo Rubén
Osorio, Fondo Ricardo Melgar, Colecciones de Tarjetas Postales Mexicanas, entre
otros. Cada fondo contiene cartas, tarjetas postales, fotografias u otros documentos
histéricos que han sido recolectados. Todos estos documentos estan resguardados en el

area de colecciones especiales, algunos estan digitalizados y otros estan de forma fisica.

La idea de este proyecto consistio en el desarrollo de una aplicacion web que
permitiera la UACJ divulgar sus fondos documentales historicos a los historiadores,
escritores, docentes, alumnos, investigadores y demas usuarios interesados en alguno(s)

de estos documentos.

Para ello, en el capitulo 1 se identificaron trabajos previos al que se presenta en
este reporte con la finalidad de conocer qué se ha hecho sobre esta misma linea.
Ademas, se presentan las limitaciones y delimitaciones del proyecto.

En el capitulo 2 se presentan los conceptos mas importantes del proyecto, ya que
por ser para finalidades de catalogacion de documentos historicos es necesario explicar
en qué consiste una catalogacion. Ademas se explicara cudl es el proceso de desarrollo
web centrado en el usuario y los diferentes lenguajes que se utilizaron para realizar la
aplicacion que son HTML5, PHP, JavaScript CSS y MySQL como base de datos.

En el capitulo 3 se describe la metodologia que se utilizé para desarrollar cada
una de las partes de la aplicacion y en el capitulo 4 se presentan los resultados obtenidos

haciendo un analisis de cada una de las partes que conforman la aplicacion web.

Por ultimo en el capitulo 5 estan las discusiones, conclusiones Yy

recomendaciones para futuras investigaciones del proyecto.



Capitulo 1. Planteamiento del problema

En este primer capitulo se plantea la descripcion del problema que se detectd y se
expresa el objetivo de esta investigacion para solucionarlo al hacer més eficaz la
consulta de archivos histéricos que se encuentran en un estado fisico delicado, se
muestran los antecedentes de los elementos relacionados al presente proyecto, asi
mismo se plantean una serie de preguntas que sirven de guia para la creacion de la
aplicacion, ademas se plantea el motivo de la investigacion, la justificacién del mismo

asi como sus limitaciones y delimitaciones

1.1 Antecedentes

La Universidad de las Américas Puebla (UDLAP) cuenta con una de las bibliotecas mas
grandes a nivel nacional e internacional. Tiene salas multimedia, un sistema de auto
préstamo, entre otras cosas. Esta biblioteca lleva el nombre de Centro Interactivo de
Recursos de Informacion y Aprendizaje (CIRIA), ésta cuenta con colecciones digitales
tales como: libros, periddicos, tesis UDLAP y colecciones UDLAP. Estas Gltimas son
acervos digitales que se encuentran resguardados en la sala de archivos y colecciones
especiales, algunos corresponden a proyectos apoyados por diversas instancias de las
cuales se pueden citar: Telegramas de Porfirio Diaz (1910-1911) y la digitalizacion de
100 libros antiguos. En total la coleccion UDLAP tiene alrededor de 5,000 archivos
[1,2].

Fue en la Universidad de las Américas, donde se realizé una tesis referente a las
imagenes dentro de las bibliotecas digitales en el afio de 1998. Dicho proyecto se aplico
dentro de la biblioteca digital Floristica como un servicio para la navegacion y
visualizacion de grandes voliumenes de informacidn. Se decidié realizar el proyecto en 3
dimensiones, debido a las caracteristicas del material que se manejo y al estar dirigido a
botanicos, donde la informacion e iméagenes exploradas, con un nivel complejo de
enlaces que se representaron por la organizacion jerarquica que requirieron de servicios
de una navegacion taxondmica, con sus respectivos nodos. Para esto se desarroll6 un
sistema llamado 3Dtree, con diversos componentes en una interfaz que se formé por un
marco superior con la herramienta de seleccion de familias, un marco a la izquierda con

todas las herramientas de navegacion y un marco central con la zona de despliegue de
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informacion” [3]. De acuerdo a sus conclusiones, este sistema se implementd en un

lenguaje orientado a objetos, en distintas plataformas y sistemas operativos.

En mayo del 2001, en esta misma Universidad, se llevd a cabo un proyecto de
tesis relacionada a la gestion digital de archivos bibliograficos mediante una aplicacion,
fue una investigacion para la mejora y el desarrollo de una biblioteca digital, que tuvo el
objetivo de ofrecer tanto al usuario como al administrador formas alternativas de
organizacion y almacenamiento, en donde la busqueda no la realiza el usuario
directamente en una base de datos, sino por medio de una aplicacion que lleva a cabo la
busqueda en dicha base de datos, en lugar del usuario. Dicha aplicacion, en cierta forma
es un facilitador que le permite al usuario obtener informacion de una manera facil y
concisa. Esta tesis presenta el desarrollo de un componente denominado director de
agentes de usuario (UAD)” [4], todo esto, con el fin de aprovechar al maximo los
recursos que pueden ofrecerse, mejorar el almacenamiento y la busqueda mediante

interfaces amigables para el usuario y fue concluida con los resultados esperados.

Actualmente existen varios visualizadores de imagenes que son creados en
varios lenguajes tales como jAlbum creado en el 2002, su funcionalidad es organizar y
editar imagenes, con especial atencién a la presentacion, flexible a cualquier Web con el
soporte para FTP. ZenPhoto que fue implementado en 2005, esta aplicacion Posee
soporte para imagenes, video y formatos de audio, el plugin incluye una seccion de
noticias y péaginas personalizadas para ejecutar sitios web completos. Es altamente
personalizable el motor de temas (XHTML, CSS, PHP). gGallery que fue implementada
en el 2008 Es una aplicacién que permite crear galerias en la red. Y solo deben
agregarse las imagenes junto con un archivo XML e incluir el script en la pagina web.
En 2010 el un plugin de jQuery permite crear instantdneamente una galeria de

imagenes, escribiendo las lineas de HTML [5, 6,7].

Sobre este lenguaje, en 1994, Haakon Wium Lie publico su primer proyecto de
Hojas de Estilo HTML, Este proyecto fue una propuesta de como podrian ser los estilo
de documentos HTML mediante declaraciones. Bert Bos estaba trabajando sobre una
propuesta de hoja de estilo propio, respondié al proyecto de Haakon. Los dos unieron
sus fuerzas y crearon Hojas de Estilo en Cascada. CSS caus6 una cierta controversia en
su inicio debido a que parte de los fundamentos subyacentes de la lengua de hojas de

estilo nueva sostenia que se crea un equilibrio entre el navegador de hoja de estilo, la
3



hoja de estilo del usuario, y la hoja de estilo del autor. Finalmente, la Comunidad de
Internet aceptan CSS [8].

El Bibliotecario del Congreso de los EE.UU. James H. Billington propuso la
creacion de la Biblioteca Digital Mundial para la UNESCO en junio de 2005. La idea
basica era crear una coleccion en Internet de facil acceso, con todos los tesoros
culturales del mundo que contaran las historias y destacaran los logros de todos los
paises y culturas. La UNESCO acogi6 la idea como contribucién para cumplir los
objetivos estratégicos de la UNESCO, que incluyen promover las sociedades del
conocimiento, aumentar las capacidades de los paises en desarrollo y promover la
diversidad cultural en la Web. El director general de la UNESCO, Koichiro Matsuura,
asigno al Sector de Comunicacion e Informacion de la UNESCO, encabezado por el Dr.
Abdul Waheed Khan, para trabajar con la Biblioteca del Congreso en el desarrollo del
proyecto. “En Abril de 2009 La Biblioteca Digital Mundial se lanzo al publico

internacional, con contenido acerca de cada estado miembro de la UNESCO [9].

El 4 de febrero del 2004 Facebook naci6 como una herramienta que permitia a
los estudiantes permanecer en contacto entre ellos. En septiembre del 2006 se abri6 en
publico en general convirtiéndose en la red social mas usada en el mundo. Tiene
muchas aplicaciones disponibles, pero en cuanto a fotografias se refiere, en cada
fotografia puede etiquetarse lo que aparece en ellas una vez que se encuentra en la red.
Una etiqueta vincula a una persona, pagina o lugar con algo que haya publicado el
usuario, como una fotografia. Por ejemplo, puede etiquetarse una imagen para saber

quién se encuentra en ella o en qué lugar [10,11].

El conocimiento y analisis de estos proyectos previos, permiten enriquecer el
presente proyecto sirviendo como referencia los avances y evoluciones que existen en la
materia, ya que proporcionan informacion de proyectos similares que sirve de base para

el desarrollo del proyecto que se describe en mas adelante.

1.2 Definicion del problema

La Biblioteca Central Carlos Montemayor de la Universidad Autonoma de Ciudad

Juérez, ubicada en el Instituto de Ciencias Sociales y Administracion cuenta
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actualmente con la Coleccion Mexicana de Tarjetas Postales Antiguas conformada por
postales historicas Unicas que no pueden ser prestadas a los usuarios debido a la
condicidn actual que dichas postales tienen, ya que se encuentran en un estado delicado

por sus afnos de antigliedad.

1.3 Objetivos de la investigacion

Desarrollar una aplicacion web para el manejo y consultas de postales historicas.

1.4 Preguntas de investigacion

¢Qué caracteristicas diferencian HTML5 respecto a otros lenguajes como PHP,
JAVASCRIPT o versiones anteriores?

¢Qué limitaciones se podrian tener al utilizar el lenguaje HTMLS5 ya que es un lenguaje

que aun esta en desarrollo?

¢Como se podrian etiquetar las tarjetas postales en HTML5 como lo hace Facebook en

sus imagenes?

¢Qué posibilidades hay de que las tarjetas postales tengan un aspecto de visualizacion

en 3D sin la necesidad de plugins?

¢Cual base de datos es mas adecuada para utilizar con HTML5?

1.5 Justificacion de la investigacion

Actualmente se tienen las postales en forma fisica y en un estado delicado por su
antigiiedad y composicion. Debido a esto, se tiene la necesidad de desarrollar una
aplicacion web para poder compartir estas postales por un medio en el cual no se tenga
contacto fisico y no se maltraten, ademas de que sea una aplicacion en la cual se puedan
resaltar nombres de paisajes importantes, nombres de personajes que aparecen en las

postales tal como lo hace la red social Facebook en las imagenes etiquetadas, entre otras
5



aplicaciones con el fin de que nuestra aplicacion web sea atractiva e interactiva para los

usuarios.

1.6 Limitaciones y delimitaciones de la investigacion

1.6.1 Limitaciones de la Investigacion

La seguridad es un factor de riesgo ya que la aplicacion no estara disefiada contra
ataques de programas maliciosos. Para fines de este proyecto, durante esta etapa no se
incluiran archivos de formatos distintos a los de fotografias como PDF, DOC, MP3,
AVI etc., ya que el enfoque es la visualizacion de imagenes por lo que estos
documentos no podran incluirse asi, para realizarlo se necesitaria incluir otros métodos
que quedarian fuera del alcance de este proyecto, la aplicacion no se probard en un
servidor ya que al ser una investigacion experimental no se puede cerciorar si éste puede

soportar el lenguaje HTMLS5.

1.6.2 Delimitaciones de la Investigacion.

Debido a la gran cantidad de lenguajes existentes para la creacion de aplicaciones web,
este proyecto solo esta enfocado a la realizacion de aplicaciones web mediante el
lenguaje HTMLS5, JavaScript, librerias JQuery para navegadores de computadora, PHP
y MySQL para la interaccion con una base de datos. La aplicacion tiene como
caracteristicas que al ser visualizada una fotografia y pasar el cursor sobre ésta se podra
ver informacion sobre ésta. Los archivos que se habran de implementar seran en
formato de fotografia (JPG, JPEG, GIF, PNG). La aplicacion debera encontrarse dentro
de un servidor (que debe tener instalado previamente PHP y MySQL) ya que no es una

aplicacion portable.



Capitulo 2. Marco Tedrico

En este capitulo se proporcionara la definicion de conceptos relacionados con los
documentos historicos, tales como las tarjetas postales y la catalogacion adecuada de
estos documentos. Asimismo, se explicara en qué consiste el proceso de desarrollo web
centrado en el usuario. Una vez comprendido este proceso de desarrollo web, se definira
el lenguaje HTML5 ademas de los beneficios y elementos que tiene en comparacion con
versiones anteriores. Posteriormente, se hara referencia al lenguaje PHP y se definira lo
que es una base de datos, igualmente se describird a grandes rasgos la base de datos

MySQL. Finalmente se explicaran los lenguajes CSS y JavaScripts.

2.1 Documento historico

La palabra documento proviene de la raiz latina “docere” que significa ensefiar, de esto
se origina su definicién como escrito, carta o diploma que ilustra sobre algun hecho. Un
documento, conforme perdura en el tiempo posee dos perspectivas, la primera es una
perspectiva antropoldgica o cultural que habla del documento como extension del
hombre para expresar sobre sus emociones, sus ideas e informaciones, por lo que
conlleva a la interpretacion de los mismos, y la segunda es historica como una “prueba

fehaciente de la ocurrencia de un hecho histérico o juridico” [12].

Desde esta perspectiva, un documento historico es objeto de estudio de diversas
disciplinas como la antropolégica, archivistica, la biblioteconomia, documentacion,
juridica, museologia, entre otras y se convierte en un instrumento de comunicacion del
mensaje en el proceso documental y adopta la figura de fuente potencial de informacion
en general y también de fuente de nuevo conocimiento cientifico cuando el documento
es original y veraz y debido a esto, deben considerarse los cambios en que se utilizan
conforme lo demandan las tecnologias de la comunicacion y sus resultados en formas de

documento virtual, digital o electronico [12].



2.1.1 Tarjeta Postal

Creada en Austria en la segunda mitad del siglo XIX. En México, se utiliz6 como medio
de comunicacién a diferencia de los paises europeos y Estados Unidos que su
utilizacion principal era coleccionarlas. Las primeras tarjetas postales contenian el
timbre integrado, estas tarjetas fueron nombradas Enteros Postales. El periodo de 1902
y 1914 fue llamado Edad de Oro de la Tarjeta Postal debido al auge que tuvo. En
Alemania las tarjetas postales eran producidas a mano y en serie, produciendo hasta un

millon de tarjetas por dia [13].

En agosto de 1997, en la ciudad de Madrid, Espafia la Universidad Autdnoma de
Ciudad Juérez adquiri6 4,052 tarjetas que iniciaron la coleccién mexicana de tarjetas
postales antiguas. Estas tarjetas fueron coleccionadas por los espafioles José Luis
Telleria Moya y José Maria Bastus Marquez, quienes adquirieron las tarjetas a través de
clubes de coleccionistas en ciudades como Paris, Londres, Madrid, Nueva York,
Hamburgo y México. A esta coleccion se afiaden en 1998 13 tarjetas postales donadas
en la ciudad de Parral, Chihuahua por la Sra. Guadalupe Medina. Actualmente consta de
cerca de 12,000 postales que sirven para la recreacion y hasta para la investigacion
historica [13].

2.1.2 Catalogacion de un documento historico

Un documento que compruebe algun hecho, conforme se autentifique su veracidad es
una fuente que sirve para la investigacion cientifica y estadistica, debido a esto se
realiza un proceso donde registros, fotografias, cuentas, cartas, textos y demas son
acreditados como legitimos. Después de dicho proceso se propone principalmente en
colecciones fisicas, realizar alguna forma de ordenamiento de informacién de acuerdo a
la fecha histdrica y elaborar una ficha de cada uno de los documentos, en donde se

incluyen los siguientes datos, de ser conocida la informaciéon [14]:

e Titulo de la ficha (no necesariamente de la obra).

e Resumen de la obra.



e Caracteristicas de la fuente: autor, titulo y subtitulo originales (con su gramaética
original), afio de elaboracion y edicion, lugar, editor, nimero de paginas (i
aplica) y ediciones posteriores a la original.

e Comentarios, entre los cuales destacan su contenido, asi como el aporte al saber.

e Caracteristicas de localizacion en bibliotecas y archivos histéricos de la ciudad
de México.

e Biografia del autor, obra(s) publicada(s) e informacion de interes.

Aunque estas fichas se utilizan principalmente a colecciones fisicas, pueden

utilizarse en los medios electronicos por medio de una aplicacion.

2.2 Aplicacién Web

Una aplicacién web debe de tener dos atributos importantes: usabilidad y escalabilidad.
La usabilidad segun la ISO (International Standarization Organization) es el grado de
eficiencia, eficacia y satisfaccion con la que los usuarios de la aplicacion web puedan
lograr objetivos especificos. Por otro lado, la escalabilidad es la posibilidad de acceso
de los usuarios, es decir, mas alla de que sea usable debe posibilitar el acceso a todos
sus potenciales usuarios, sin excluir a aquellos con limitaciones individuales,
discapacidades, dominio del idioma, software y hardware empleado para acceder. Por lo
tanto, para que una aplicacion web cumpla con los niveles de usabilidad requeridos, el
disefiador necesita de una metodologia ideada para tal fin. EI proceso de disefio web
centrado en el usuario, resulta ser la mejor metodologia a seguir ya que se caracteriza
por asumir que todo proceso de disefio y desarrollo del sitio, debe estar conducido por el

usuario, por lo tanto; atendiendo sus necesidades, caracteristicas y objetivos [15].

2.2.1 Proceso de desarrollo web centrado en el usuario
El proceso de disefio web centrado en el usuario se divide en varias etapas o fases [15]:

e Planificacion.

e Disefio.



e Prototipos.
e Evaluacion.
e Implementacion y lanzamiento.

e Mantenimiento y seguimiento.

2.2.1.1 Planificacion

En la planificacion se establece cudl sera la utilidad de la aplicacion web asi como los
objetivos que se desean alcanzar con ella y el contenido que se ofrecera al usuario. En
esta etapa se debe de estudiar el futuro de la aplicacion, es decir, cdmo se le dara
mantenimiento y seguimiento una vez que ya esté en funcionando. También se debe
planificar la forma en que utilizardn la aplicacion aquellos usuarios con capacidades
diferentes y asimismo se debe contemplar quiénes acceden desde distintos dispositivos,

navegadores o plataformas [16].

2.2.1.1 Disefo

La etapa de disefio es la parte del proceso para la toma de decisiones de como disefar la
aplicacion web basandose siempre en la etapa de planificacion ademas considerar los
problemas de usabilidad que se encuentren en la etapa de prototipos y evaluacion. El
disefio web debe estar orientado al usuario y para esto el disefiador tendra en mente para
quién disefa, qué es lo que espera encontrar el usuario y en qué forma. La mayoria de
las veces el disefiador toma el rol de usuario final y le resulta dificil comprender por qué
a algunos usuarios les puede parecer complicado, incomodo y hasta frustrante el uso de
la aplicacion, es por eso que se necesitan usuarios que no tengan conocimientos sobre la

aplicacion web en desarrollo [17].

Es en esta fase del proyecto donde se tiene que investigar, escribir, organizar,
ensamblar y editar los contenidos en formato de texto. A su vez, los elementos de

disefio, programacion y entrada de bases de datos deben estar ya definidos e iniciados.

El fin de esta etapa es producir todos los componentes para que estén listos para
la fase de creacion de prototipos y tener los productos mas usuales, tales como [18]:
10



1. Detallada organizacion y ensamblaje de los componentes referentes al
contenido:
e Texto, editado y corregido.
e Especificaciones de disefio grafico para cada uno de los tipos de paginas.
e Composiciones en detalle de las paginas o ejemplos acabados de las
principales paginas.
e Disefio de la interfaz.
e llustraciones.

e Fotografias.

2. Componentes logicos y funcionales:
e Tablas y programacién de bases de datos.
e Prototipos de interaccion finalizados.

e Motores de busqueda disefiados y comprobados.

2.2.1.3 Prototipos

La evaluacion de la aplicacion web resulta dificil antes de ser implementada debido a
gue no se sabe con exactitud si el sitio serad usable o no, es por eso que existe la etapa de
prototipos que se basa en la elaboracién de modelos de la interfaz del sitio web, y
aungue su aspecto no corresponde exactamente al que tendra una vez finalizado, sirve

para evaluar la aplicacién antes de su implementacion [19].

Se puede clasificar los tipos de prototipos [20]:

1. Segun el nivel de funcionalidad reproducida:

e Prototipo horizontal: se utiliza con frecuencia para evaluar las
preferencias de los usuarios, respecto a las interfaces del usuario cuando
las funciones reales aun no estdn implementadas. Estos prototipos
permiten al disefiador evaluar el disefio de la aplicacion, asi como la
ubicacion y accesibilidad de determinados aspectos y caracteristicas.

Este metodo es utilizado en las etapas tempranas del proceso de
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desarrollo, cuando las funciones reales no han dado comienzo pero el
conjunto de caracteristicas es conocido.

Prototipo vertical: muestra la funcionalidad exacta de una parte de la
aplicacion web. Para aplicaciones web que se han desarrollado con
arquitectura modular resulta facil utilizar este prototipo ya que el

desarrollo se va haciendo por modulos o partes de la aplicacion.

2. Segun la fidelidad de la reproduccion de la interfaz:

Prototipo de alta fidelidad: el prototipo utilizado en este método para la
evaluacion corresponde con la interfaz real en la mayor medida posible.
Como cualquier otro método de prototipos, este modelo se utiliza
cuando aun no se dispone de la interfaz real y es recomendable utilizarla
cuando se dispone de muy poco tiempo y dinero para gastar.

Prototipo de baja fidelidad: los prototipos utilizados no tienen el aspecto
real de la interfaz aun cuando funcionan de la misma forma. La idea de
este prototipo es conseguir una gran cantidad de informacién de la
interaccion entre la interfaz y el usuario. Los prototipos son de bajo
costo tanto en términos de dinero como de tiempo aungue se requiere de

un mayor nimero.

2.2.1.4 Evaluacion

La etapa de evaluacion es la mas importante para el proceso de desarrollo web centrado
en el usuario y se puede realizar a través de varios métodos o técnicas. Existe una gran
diversidad de métodos para la evaluacion de la usabilidad pero basicamente, se realizan

las evaluaciones interna y externa de la aplicacién web [15, 21].

La evaluacion interna esta a cargo de los participantes del proyecto, en su papel

de desarrolladores y se pueden contemplar dos aspectos fundamentales en la evaluacion

en general [21]:

Aspectos técnicos: permitiran asegurar la calidad del producto desde el punto de

vista técnico especificamente, pudiéndose realizar un analisis estructural de

elementos tales como el disefio de las interfaces.
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e Aspectos funcionales: habria que considerar cuales son las ventajas que da al

usuario final tener una aplicacion.

Para realizar este tipo de evaluaciones se utilizan listas de control o checkilists,
mediante plantillas de éstas y casillas de verificacion, incluyendo no so6lo preguntas
cerradas, sino también preguntas abiertas sobre diversos aspectos del programa. Estos
resultados permiten a los participantes del proyecto reconocer aspectos a mejorar y

hacer todos los cambios necesarios y convenientes [21].

La evaluacion externa permite obtener sugerencias de los usuarios quienes seran
en definitiva quienes utilizaran la aplicacién web. Durante este tipo de pruebas, se
encuentran errores imprevistos no detectados y se verifica el cumplimiento de los

objetivos planteados previamente [15, 21].

2.2.1.5 Implementacion y lanzamiento

En esta etapa del proceso de desarrollo Web se debe llevar un control de calidad de
implementacién, supervisando que todo funcione y cumpla con los objetivos que se
habian planteado en la etapa de planificacion. Es recomendable separar en la
implementacion contenido de estilo, mediante el uso de hojas de estilo como CSS
(Cascading Style Sheets) del lado del cliente y uso de bases de datos del lado del
servidor. De esta manera se facilitara tanto el redisefio de la aplicaciéon Web como la
posibilidad de adaptacion dinamica del disefio a las necesidades de acceso de cada tipo
de usuario. En la implementacion del sitio es recomendable utilizar estandares para
asegurar la futura compatibilidad y escalabilidad del sitio. Una vez realizadas las
pruebas a la funcionalidad e implementada la aplicacion Web se debe publicar en un

servidor Web para realizar su lanzamiento [22].

El lanzamiento consiste en poner a disposicion de los usuarios finales la
aplicacion Web, se trata de un evento importante, muchas veces erroneamente

apresurado debido a la necesidad de cumplir plazos de entrega [23].

Esta etapa queda fuera del alcance del proyecto.
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2.2.1.6 Mantenimiento y seguimiento

Un sitio Web requiere de continuos redisefios y mejoras debido a que la audiencia,
necesidades y perfiles cambian. Estos redisefios deben ser muy sutiles, no se puede
cambiar el aspecto y disefio de forma dréstica de un dia para otro ya que los cambios
pueden resultar dramaticos para los usuarios que ya estaban acostumbrados y
familiarizados con el disefio actual. Los problemas que no se detectan durante el
proceso de desarrollo Web pueden descubrirse a través de varios métodos,
principalmente a través de opiniones de usuario, y su comportamiento y uso del sitio
[22].

Las opiniones de los usuarios se pueden obtener por medio de mensajes
enviados por los usuarios acerca de los problemas que han tenido con el uso del sitio o
por medio de cuestionarios y encuestas realizadas a la audiencia. Las opiniones
expresadas por los usuarios indican posibles problemas de usabilidad, pero no son en si
mismas la respuesta a estos problemas. Una vez que el sitio web ha sido lanzado y es
usado, tenemos a nuestra disposicion una nueva fuente de informacion sobre el
comportamiento del usuario llamados los ficheros “log”. Estos son ficheros te texto
plano que genera el servidor Web, y en los que registra cada una de las peticiones de
paginas realizadas por los clientes al servidor. A través del andlisis de los ficheros logs
se pueden responder preguntas como: ¢Quien usa el sitio?, ;Cuando lo usa?, ¢Que
paginas suelen ser las mas visitadas?, entre otras. La informacion obtenida sirve para la

toma de decisiones sobre el redisefio en aplicaciones Web implementadas [15, 22, 24].

Esta etapa queda fuera del alcance del proyecto.

2.3 HTML5

Tim Berners-Lee creo el HTML (HyperText Markup Language) original en 1989 para
hacer frente a algunas deficiencias en los métodos existentes de acceso a la informacién
en Internet. El contenido de Internet en aquel tiempo se trataba como documentos
individuales, sin ningin método de acceso sencillo para navegar entre ellos, los usuarios
basicamente tenian que conocer las direcciones de los documentos que se estaban
buscando y entrar en ellos. Para solucionar este problema, Berners-Lee creo dos

tecnologias: el HTTP (Hypertext Transfer Protocol) y el HTML [25].
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HTTP es un protocolo de transferencia utilizado por los servidores Web para
servir contenido. El inicio de una URL (Uniform Resource Locator) en el navegador
empezara con http://. Esta parte de la URL le indica al navegador el tipo de protocolo
que usara cuando haga la peticion al servidor. Cuando el servidor recibe la peticion de
un documento, este ya estara escrito o sera convertido a HTML. EIl documento HTML
es lo que se envia al navegador como respuesta a su peticion. HTML es el lenguaje que
le indica al navegador como debe presentar el contenido. Después de la creacién de
estas dos tecnologias, Berners-Lee fundo el W3C (World Wide Web Consortium) el cual

fue la fuerza que guid las primeras cuatro versiones de HTML [25].

En los Gltimos afios, las tecnologias para el disefio y la programacion Web han
avanzado mucho, pero los esfuerzos se han centrado en potenciar el uso de AJAX. El
lenguaje de etiquetas HTML, sin embargo, permanecia sin cambios desde la ultima
revision en 1999, quedando obsoleto en muchos aspectos. En 2004 los principales
desarrolladores de navegadores (Apple, Opera y Mozilla) iniciaron una colaboracion
para crear aplicaciones Web. En 2006 W3C se unid a la iniciativa, cuando empezaron a
desarrollar la nueva version. En 2009 nace HTMLD5, y se preve que para finales de este

afio se acepte como estandar [26].

2.3.1 Beneficios de HTML5

Aunque se estima que la salida estable de HTMLS5 sea a finales de este afio, actualmente
navegadores como Google, Safari, Firefox, Opera, estan implementando sus
funcionalidades, por lo que hoy en dia se pueden ya crear sitios basados en HTMLS5,

incluso ya sitios como YouTube y Vimeo tienen sus versiones beta de HTML5 [27].
Algunos beneficios son [27]:

e Estructura simple: HTMLS5 tiene nuevos elementos para estructurar paginas
Web: encabezado, navegacion, seccion, articulo, lateral y pie de pagina, todas
con una sola funcién especifica.

e Video, audio y multimedia: Es uno de los beneficios mas grandes que tiene
HTML5 ya que tiene un soporte directo con graficos, animaciones, video y
audio. Los desarrolladores Web han tratado de crear aplicaciones que muestren

animaciones fluidas, video, reproducir masica e integracion con sitios de redes
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sociales como Facebook y Twitter. Esto ha sido un gran reto para todos ya que
usar Flex, Flash o Silverlight hacia los tiempos més largos para el desarrollo.

e Base de datos: provee una nueva base datos basada en SQL para almacenar
datos localmente como beneficio al cliente. El desarrollador obtiene un

almacenamiento definido y estructurado de la base de datos.

2.3.2 Elementos de HTML5

HTMLS5 establece una serie de nuevos elementos y atributos que reflejan el uso tipico

de los sitios Web modernos [28].

Los nuevos elementos estructurales son [28]:

e Section: Seccion dentro del articulo. Puede ser un capitulo, una seccion de
capitulo o basicamente cualquier cosa que incluya su propio encabezamiento.

e Header: La cabecera de un articulo.

e Footer: El final de la pagina.

e Nav: Una coleccidn de links a otras paginas.

e Article: Una entrada independiente de un blog, revista, etc.
Los nuevos elementos hacia la Web seméantica son [26, 27]:

e Aside: Es un bloque seméantico que representa una nota, una explicacion, un
consejo, etc.

e Figure: Se utiliza para representar una imagen.

o Dialog: Se utiliza para representar una conversacion entre varias personas.

e Time: Se utiliza para marcar un momento temporal en una historia.

e Meter: Se utiliza para indicar ciertas medidas dependiendo de los atributos.

e Progress: Representa el estado de cierto proceso.

e Video: Representa un video.

e Audio: Representa un audio.

e Details: Representa detalles sobre una cosa.

e Datagrid: Representa una tabla o una recopilacion de datos formateados.

e Menu: Representa un listado.
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2.4 Base de datos

Una base de datos es considerada como un conjunto de datos relacionados entre si. Un
dato es una palabra que contiene significado relevante. La base de datos es entonces un
conjunto de datos relacionados, que son coherentes y representan un aspecto del mundo
real. Existen tipos de bases de datos mecéanicas, manuales o tipo computacional, para el
tipo de bases de datos computacionales de proposito general existe un conjunto de
programas llamados sistema de gestion de base de datos (SGBD). Este conjunto de

programas controla, contiene y manipula la base de datos [29,30].

Para poder implementar un buen SGBD, es necesario tener en cuenta varias

caracteristicas tales como [22]:

e EIl control de redundancia, este refiere a la insercion a la base de datos de
informacidn que no es Unica a la cual se hara referencia.

e Restricciones a accesos no autorizados, esta caracteristica permite que cada
autor de la base de datos tenga ciertos privilegios, ya sea total control para el
administrador o sélo consulta para el resto de los usuarios.

¢ Inferencia a la base de datos médiate reglas de deduccion, la creacién de reglas
internas para el acceso a la informacion ya almacenada en la base de datos.

e Cumplimiento de restricciones de identidad, crea ciertas restricciones que deben
cumplir los datos, por medio de la asignacién de tipo.

e Respaldo y recuperacion, si el sistema tiene un falla, la recuperacion permite que

el sistema pueda recuperase a un punto antes de la falla.

2.4.1 Arquitectura de los sistemas de base de datos

A continuacion se muestra la arquitectura de la base de datos [29]:

Modelos de datos de alto nivel o conceptuales: Son una representacion de
entidades, atributos y vinculos. La entidad representa a un objeto del mundo real, el
atributo representa una propiedad de la entidad y los vinculos representan una

interaccion de dos 0 mas entidades.
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Modelos de bajo nivel o fisicos: Proporcionan conceptos que describen los

detalles de como se almacenan los datos.

Modelados de representacion o implementacion: Ocultan algunas caracteristicas
del almaceén, entre los mas comunes se encuentran los relacionales, el de red y el

jerarquico.

Para la creacion de una base de datos es necesario tener en cuenta el modelado de datos,
Chen en 1976 desarrolla el modelo entidad-relacion (e-r) que es el méas utilizado en la
actualidad dentro de los conceptuales. Los elementos principales de este modelo son
los objetos y los atributos. La representacion de los objetos es mediante los nombres y

los atributos se conciben como la descripcion de un objeto [30].

Fecha de
nacimiento

PERSONA

Figura 2.1 Representacion de objeto con sus atributos [30].

Al crear un objeto se debe declarar en mayusculas y los atributos de la misma se deben
escribir en minusculas como lo muestra la figura 2.1. Para asociar un objeto con otro se

debe realizar mediante un vinculo que generalmente es un verbo.
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NomProv

PROVEEDOR M

M
PUEDE_SUMINISTRAR
N
NUumComp
COMPONENTE

NombrePro

I
PROYECTO

Figura 2.2 Representacion de modelo E-R [29].

La Figura 2.2 muestra distintos objetos (PROVEDOR, COMPONENTE vy

PROYECTO) con sus respectivos atributos (se dibujan en ovoides y mediante lineas se

conectan con el objeto). La relacion se representan mediante rombos que interconectan

a los objetos y en ellos estan escrita la relacion que existe entre los objetos. En los

extremos de cada linea de vinculacién se escribe la cardinalidad (se refiere al nimero

maximo de instancias en un conjunto de objetos que esta relacionado con una Unica

instancia del otro conjunto de objetos), esto es la relacion que existe entre los objetos
ejemplo: M PROVEDOR SUMINISTRA N PROYECTO [29,30].
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Aplicando el modelo E-R a la base de datos que se disefiara:

Figura 2.3 Representacion de base de datos en modelo E-R.

En la figura 2.3 aparecen subrayados los atributos ID en TARJETA POSTAL y
USUARIO en ADMINISTRADOR ya que es la forma de representar el atributo clave
(dato que no debera repetirse) [29].

La normalizacion, es el proceso de convertir una relacion en una relacion en una
forma estandar” surge para evitar la redundancia (repeticion) de la informacion, el

proceso de normalizacion consta de tres partes [30]:

e Primera forma normal (1fn) refiere a que todos los valores de los atributos
deben ser atémicos, esto es que los valores de los atributos no pueden ser un
conjunto de valores o un grupo repetitivo.

e Segunda forma normal (2fn) refiere a que los atributos clave no pueden ser
funcionalmente dependientes de una parte de la clave.

e Tercera forma normal (3fn) refiere que cada determinante es una clave. La
determinante es el atributo de la parte izquierda de una tupla determina el

valor de los otros atributos en una tupla ejemplo:

ID_TRABAJADOR -> TIPO_DE_OFICIO
ID_TRABAJADOR-> PRIMA
TIPO_DE_OFICIO-> PRIMA



2.4.2 ; Qué es MySQL?

Es uno de los servidores de base de datos de codigo abierto. El lenguaje de
programacion para almacenar es un bloque estructurado en forma de tablas, que incluye
comandos para la manipulacién de variables, implementando la ejecucion condicional,

mejorando el procesamiento iterativo, y los errores de manejo [31,32].

El servidor debase de datos relacional MySQL nacid6 enla empresa
TcXDataKonsult con sede en Suecia en el afio de 1979 cuando Monty Widenius cred
Unireg (un consultor de interfaz de terminal) este proyecto estuvo en constante mejora
durante 15 afios, pero en 1994 comenzd a tener problemas con la sobrecarga de
aplicaciones, tras estas fallas se buscaron otras herramientas encontrando mSQL una
aplicacion creada por David Hughes y tras una serie de mejoras para la compatibilidad
de Unireg y mSQL surgié6 MySQL. Su proyecto Ilamado MySQL, fue lanzado por
primera vez a finales de 1996 [31,33].

MySQL ofrece compatibilidad con muchos plataformas tales como DEC OSF,
FreeBSD, IBM AIX, HP-UX, Linux, Mac OS X, Novell NetWare, OpenBSD, QNX,
SGI, IRIX, Solaris y Microsoft Windows. Una amplia gama de APIs también esta
disponible para todos los lenguajes de programacion mas populares, incluyendo C, C +
+, Java, Perl, Ruby, y Tcl, entre otros. EI servidor acepta conexiones de clientes a
través de un puerto TCP/IP y admite consultas realizadas en lenguaje SQL (Structured

Query Language) para posteriormente regresar los datos a través de la red [31] [32].
Herramientas proporcionadas por MySQL [31]:

e Servidor SQL. Este es el motor que impulsa MySQL y proporciona acceso a
las bases de datos.

e Cliente y programas de utilidad. Incluyen un programa de cliente interactivo
que permite ingresar directamente a consultas y ver los resultados.

e Programas de administracion: Permiten supervisar y controlar el servidor,
mientras que otros programas permiten importar datos, realizar copias de

seguridad, comprobar tablas para los problemas.
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MySQL esta conformada por distintas bases de datos, cada una de las cuales
consta de una o varias tablas, que son las que contienen la informacion y que constan de

tres elementos principales [32]:

e Columnas. Las tablas estan constituidas por columnas, y cada columna
debe de tener un nombre Unico, para poder referirse a cada una de ellas sin
riesgo de confundirla con alguna otra. En MySQL existen tres tipos de

columnas, dependiendo de los datos que se almacenaran:

o Tipo Numérico. Los tipos se pueden dividir en enteros, los que contienen
decimales (flotante), tipo Bit (valor puede ser 1 0 0) y los tipo booleano
Oy1).

o Tipo Fecha. MySQL no comprueba si una fecha es o no valida, sino si el
mes indicado estd comprendido entre O y 12 y el dia del mes esta
comprendido entre O y 31. Entre los tipos que existen estan Time: el
formato que almacena es HH:MM:SS, Date: el formato que guarda es
afio-mes-dia, TimeStamp: es una combinacion de fecha y hora y la
combinacidn en que se guarda varia, ejemplo aaaammddhhmmss.

o Tipo Cadena. Las cadenas puedan disponer de longitud fija o variable.
Ejemplo tipo TEXT permite un maximo de 65535 caracteres, TinyText
permite una longitud maxima de 255 caracteres

e Datos. Es la informacidn que se almacena por filas dentro de las tablas y cada
uno de los registros sera del tipo de dato de la columna a la que pertenece.

e Indices. Permiten mejorar el tiempo de respuesta en las consultas también se
[laman llaves, los tipos de indices son:

o Primary: establece que los datos ingresados en esa columna sean
primarios.

o Index: crea una busqueda mas rapida.

o Unique: establece que los valores del campo sean unicos.

Existen 4 propiedades de manipulacion de datos que son compatibles con todos
los servidores SQL, estos son DELETE, INSERT, UPDATE y SELECT, estos
elementos son propiedades para borrar, insertar, actualizar y seleccionar

respectivamente informacion contenida en la base de datos. Otras propiedades para
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crear, modificar (una base de datos ya existente) y borrar una columna o una base de
datos se llaman CREATE, ALTER y DROP [31].

SELECT es el comando utilizado para obtener informacion de una base de datos

la sintaxis utilizada es [31]:

SELECT columnal, columna2,....., columnaN
FROM Nombre de la_tabla
WHERE condicion;

O para seleccionar toda la informacion de una base de datos:

SELECT * FROM Nombre_de la_tabla WHERE condicion;

El comando necesario para poner los nuevos datosen una base de datos
es INSERT. La sintaxis bésica es [31]:

INSERT INTO Nombre_de_la_tabla (columnal, columna2,...., columnaN)
VALUES (valorl, valor2,..., valorN);

UPDATE se utiliza para editar la informacion que ya se encuentra en la base de
datos, sin  eliminar  ninguna fila. En otras palabras se utiliza para
cambiar selectivamente cierta informacion sin tener que eliminar grabar e insertar de

nuevo. La sintaxis es [31]:

UPDATE Nombre_de_la_tabla
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SET campol ='valorl’, campo2 = 'valor2', campo3 = 'val3'
WHERE condicién;

DELETE Se utiliza paraeliminar el contenido deuno o mas campos

permanentemente de la base de datos. La sintaxis es [31]:

DELETE punto de datos
FROM tabla
WHERE condicion;

Lo més importante a recordar es la condicion, si no se establece una, eliminara

cada entrada en las columnas especificadas de la base de datos, sin una confirmacion.

2.5 ¢Que es PHP?

Es un lenguaje de alto nivel ejecutado en el servidor (se ejecuta en el servidor donde
estan alojadas las paginas web). Al ser ejecutado en el servidor, todas las paginas
podrén ser vistas en cualquier navegador web. Preprocesador de hipertexto por sus
siglas en inglés es un lenguaje de alto nivel que se inserta en archivos con extension
HTML. Rasmus Lerdorf, miembro de la compafia Apache, cre6 el motor de PHP para
su uso personal a finales de 1994, en 1995 cred Personal Home Page Tools y para la
version 2 sélo le llamo PHP [31, 33, 34].

Como cualquier lenguaje de programacion, PHP contiene reglas,
especificaciones y definiciones, entre las mas importantes se encuentran utilizar punto y
coma al final de cada linea de cddigo. Impresion en pantalla, La forma mas comun es
utilizar la funcion echo seguida de lo que saldra en pantalla. Variables, para declarar una
variable es necesario escribir primero el simbolo $. Una forma de pasar parametros es
utilizando la sintaxis § POST[‘variable’] [32, 34].
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2.5.1 PHP y MySQL

Médiate codigo PHP se puede realizar conexidn a una base de datos ejemplo [32]:

$resultado= mysql_connect (“servidor”,”usuario”,”clave”) or die (“No es

posible realizar una conexion”);

$resultado=mysql_query (“SELECT * FROM tabla”) or die (“no es posible

realizar esta operacion”);

2.6 CSS (Cascading Style Sheets)

Es un lenguaje de disefio que se encarga de la apariencia. Controla funciones como el
color del texto, el estilo de las fuentes, el espaciado entre parrafos, el ndmero de

columnas, imagenes de fondo o colores, entre otros efectos [35].

La planificacién de cémo debe funcionar y trabajar CSS en un navegador se
desarrolla en una organizacion independiente Ilamada la World Wide Web Consortium
(W3C). La W3Ces un grupo formado por empresas y organizaciones tales como
Microsoft, Adobe, la Fundacién Mozilla, Applee IBM. En la V3C se hacen
recomendaciones sobre como funciona Internety como debe evolucionar. La
planificacién de los lenguajes web incluyen CSS, HTML, XHTML y XML [8].

El grupo de trabajo de CSS crea documentos
denominados especificaciones. Cuando una  especificacion ha sido discutiday
oficialmente ratificada por los miembrosdel W3C, se convierte enuna
recomendacion. Estas especificaciones se denominan recomendaciones debido a que

el W3C no tiene control sobre la aplicacion real del lenguaje [8].
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2.6.1 Sintaxis de CSS:

Una hoja de estilo contiene estilos, un estilo contiene selectores y reglas, y una regla
contiene una propiedad y un valor. A continuacién se muestra el patron de disefio

para un estilo [35]:

SELECTORES {REGLAS}

A continuacion se encuentra el patron de disefio para una regla:

PROPIEDAD: VALOR,;

Por ejemplo, p {margin: 0;} es un estilo. p es el selector que selecciona todos los
elementos en una <p> del documento HTML. Los operadores soporte de apertura
({3) asignan la regla margin: O; para el selector p. El operador dos puntos (:) asigna el

valor 0 a la propiedad margin. EI operador punto y coma (;) termina la regla.

Un estilo puede tener uno o méas selectores y una o mas reglas. Por ejemplo,
p.tip {margin: 0; line-height: 150%;} es un estilo. Los operadores entre llaves agrupan
de los dos reglas margin: 0; y line-height: 150%; Yy asignar a la seleccion p.tip.

2.6 JavaScript

JavaScript es una herramienta que ayuda a crear sitios web dindmicos (interactivos). En
la década de los 90s Brendan Eich empleado de Netscape cre6 un lenguaje
Ilamado LiveScript para adaptarlo a el navegador de Netscape que estaba proximo a
salir, Netscape realizo una alianza con la empresa de Sun Microsystems para el
desarrollo de un nuevo lenguaje y justo antes de su lanzamiento se decidié cambiar por

el nombre por el de JavaScript. Java y JavaScript pueden proveer el contenido
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ejecutable en un navegador web, pero estos idiomas son totalmente ajenos. La

similitud de los nombres fue una estrategia de marketing por Netscape y Sun [36,37].

El surgimiento de JavaScript se dio por la necesidad de correr del lado del
cliente ya que en los afios 90s la velocidad méaxima de los médems era de 28.8Kbps, al
comprobar informacion desde el lado del cliente evitaria una larga espera en respuesta
del servidor [38].

JavaScript se inserta directamente en los archivos de extension html como se

muestra en la siguiente figura (2.4).

<html>

<head>

<script type="text/javascript”>

Cddigo de JavaScript Declaracion para utilizar
</script> cddigo JavaScript
</head>

<body>

<script type="text/javascript”>

Cddigo de JavaScript Declaracion Para utilizar
</script> cddigo JavaScript
</body>

</html>

Figura 2.4 JavaScript puede ser insertado en archivos HTML [36]
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Capitulo 3. Materiales y Métodos

En este capitulo se hace referencia al conocimiento de software y herramientas que se
utilizaron para el desarrollo de la aplicacion web. Fue importante considerar la
comprension de algunos lenguajes, base de datos y librerias a utilizar para aprovechar
sus caracteristicas y capacidades. EI conocimiento de estas herramientas es importante
para futuras modificaciones o para que sirva de base para la implementacion de otra
aplicacion similar. Se exponen los materiales y el procedimiento utilizado para la
elaboracion de la aplicacion web desde el analisis hasta el codigo empleado, ademas de
la identificacion del tipo de investigacién y el area de estudio en el que se aplica al

presente proyecto y las técnicas de investigacion empleadas durante el desarrollo.

3.1 Descripcion del area de estudio

El area de colecciones especiales ubicada en la Biblioteca Central consta de 13 fondos
donde resguarda obras de alto valor historico por la naturaleza de su contenido, costo,
antigiiedad o rareza. Dichos fondos son [39]:

Fondo José y Emma Fuentes Mares
Fondo UACJ

Fondo Chihuahua

Fondo José Luis Orozco

Fondo Ricardo Melgar Bao

Fondo Guillermo Rousset Banda
Fondo Rubén Lau Rojo

Fondo Juridico

© © N o g R~ 0w DN PE

Fondo Antiguo y Raro

[EN
o

. Fondo Enrique y Margarita Semo

[EEY
[EEY

. Fondo Pictografico

[EEN
N

. Fondo General

[EEN
w

. Fondo Carlos Montemayor
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Estos fondos, al igual que el resto de los acervos de las bibliotecas de la UACJ,
se organizan de acuerdo al Sistema de Clasificacion Bibliografica LC Library of
Congress. Dentro del Fondo Pictogréfico se encuentra la Coleccion de tarjetas postales

antiguas mexicanas.

3.2 Materiales

Se utilizaron imagenes para realizar pruebas sobre la etiquetacion, estas imagenes no se

encuentran en alta resolucion, fueron tomadas de la pagina de la biblioteca virtual:

. Emperor Narimitian
U/\( from painting In Musewm Mérico,

Figura 3.1 Iméagenes tomadas de la biblioteca virtual UACJ [13].

3.3 Métodos

3.3.1 Técnicas de investigacion

Para el desarrollo de esta investigacion se utilizaron técnicas que permitieron recolectar

el mayor nimero de informacién necesaria, con el fin de obtener un conocimiento mas
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amplio de la realidad de la problematica y para la adquisicion de conocimientos y

conceptos de software necesarios para la creacion de la aplicacion web.

Por las caracteristicas de la investigacion, para la obtencion de datos primarios,
que son aquellos que el investigador obtiene directamente, se utilizo la entrevista, que
consiste en una interaccion entre dos personas, donde una realiza preguntas relativas al
tema en investigacion, y la otra proporciona verbalmente o por escrito la informacion.
Se realizaron 2 entrevistas con la persona interesada en la aplicacion, en la primera se
mostraron fisicamente las tarjetas postales las cuales tiene un tamafio de 14 centimetros
por 9 centimetros y se hizo mencion de la importancia de conservarlas, se planted crear
una aplicacion web la cual hiciera méas eficiente la bdsqueda de informacion por
investigadores internos y externos, en la segunda entrevista se brindaron los campos

requeridos para crear la base de datos. [40].

Ademas se realizo la recopilacion documental, que se trata del acopio de los

antecedentes y conceptos relacionados con la investigacion.

Para tal fin se consultaron documentos escritos para la obtencion de datos
secundarios gque son registros escritos que son realizados por otros investigadores. En
especial se refiere a libros, revistas cientificas de organismos e instituciones publicas o
privadas, mediante una extensa busqueda sistemética de los materiales bibliograficos
existentes tanto fisica como en linea [40].

3.3.2 Tipo de investigacion

La expresion "Investigacion Aplicada” se popularizo en el siglo XX para referirse a
estudios cientificos que estaban orientados basicamente a resolver problemas de la vida
cotidiana o a controlar situaciones practicas, de esta concepcién se define como tal a
[41]:

a) Aquella en la que se realiza algun esfuerzo sistematico y socializado por resolver
problemas o intervenir situaciones, aungue no contengan una Secuencia
programatica. En ese sentido se concibe como investigacion aplicada tanto la

innovacion tecnica, artesanal e industrial como la propiamente cientifica.
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b) La que sélo considera los estudios que explotan teorias cientificas previamente
validadas para la solucion de problemas practicos y el control de situaciones de
la vida cotidiana. En este sentido sélo son investigaciones aplicadas las que se
enmarcan dentro de una secuencia programatica de busquedas que tienen como

nucleo el disefio de teorias cientificas.

Este tipo de investigacion también es Illamada de practica o empirica y se
caracteriza porque busca la utilizacion o uso de los conocimientos que se adquieren, por
lo que guarda intima relacién con la basica, pues depende de los descubrimientos y
avances de ese tipo de investigacion y se enriquece con ellos, y aunque requiere de un
marco tedrico lo que le interesa al investigador, primordialmente, son las consecuencias
précticas. Es decir, busca utilizar el conocer para hacer, para actuar, para construir, para
modificar [42].

La investigacion aplicada desarrolla ideas en base a teorias y las convierte en
algo operativo, por lo que los resultados de la investigacion aplicada se reflejan sobre un
producto Unico o un ndmero limitado de productos, operaciones, métodos o sistemas.
En el area de software, la investigacion aplicada incluye la investigacién en la
aplicacion del tratamiento de la informacion en nuevos campos o procesos y en la
elaboracion de herramientas por ejemplo, elaboracién de un nuevo lenguaje de
programacion, de nuevos sistemas operativos, de generadores de programas, entre otros.
Los conocimientos obtenidos de la investigacion aplicada son a menudo patentados,

aunque pueden permanecer secretos [43].

En términos generales, la investigacion aplicada consiste también en trabajos
originales realizados para adquirir nuevos conocimientos; sin embargo, esta enfocada
fundamentalmente hacia un objetivo practico especifico. Se utiliza para determinar los
posibles usos de los resultados de la investigacion basica, o para determinar nuevos
métodos o formas de alcanzar objetivos especificos predeterminados. Es decir, este tipo
de investigacion implica la considerar los conocimientos existentes y su profundizacion,

en un intento de solucionar problemas especificos [43].

En base a esto, el presente proyecto se considera dentro de la investigacion de
este tipo, pues se busca crear una aplicacién que optimice la conservacion, consulta y

manejo de la coleccion de tarjetas postales historicas que posee la UACJ, brindando una
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herramienta desarrollada con la aplicacion practica de los conocimientos necesarios para

tal fin, definidos con mayor precision en el Capitulo 2 Marco Tedrico.

3.3.3 Metodologia

Para el desarrollo de la aplicacién web se utilizd el lenguaje HTML5, que como se
menciond en el capitulo anterior es la version mas reciente del lenguaje HTML.
Primeramente para estructurar la aplicacion web se utiliz6 la mejora que trae HTML5

con versiones anteriores en cuanto a estructuracion se refiere.

El sistema de gestion de base de datos fue mediante MySQL. Se crearon tres
tablas en la base de datos, la primera tabla contiene la informacion correspondiente a
una imagen, (tarjeta postal o cualquier otro documento en tipo imagen) las columnas de

la primera tabla Ilamada archivo (Se muestra en la figura 3.2) son las siguientes:

e ID. La columna necesita un numero de identificador es la llave primaria.

e Ano. El afio de la tarjeta postal.

e Mes. Mes de la tarjeta postal.

e Dia. El dia de la tarjeta postal.

e UbicacionFisica. La ubicacién (estante, archivero etc.) donde se encuentra
almacenada fisicamente la tarjeta postal.

e Hojas. Contiene el nimero de hoja de la carpeta en la que se encuentra.

e Fondo. El fondo al que pertenece el documento (existen 8 fondos en el area de
colecciones especiales).

e Seccion. El documento fisico puede estar en una seccion.

e Subseccion. El documento fisico puede tener una subseccion.

e Expediente. EI documento fisico puede estar en cierto expediente.

e Observaciones. Aqui el administrador ingresa observaciones referentes al
documento.

e Tema. El archivo puede contener un tema en especifico.

e Extension. Se guarda el tipo de imagen que es (.jpg, .gif, .png).

e Descripcion. Se ingresa toda la informacion que describa la imagen del

documento.
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Se declaro al engine de la tabla como tipo MyISAM, ya que era necesario crear
un indice que contiene a las columnas Descripcion y Observaciones, pues en la pagina
de usuario final se buscara cualquier coincidencia de palabra con lo que se ingrese en el
campo palabra clave mediante la consulta “SELECT * FROM archivo WHERE
MATCH (Descripcion, Observaciones) AGAINST (‘$rvalor’)” ya que es la forma mas

sencilla de buscar informacion en campo compuesto de varias palabras en MySQL.

SQL File 1 archivos_historicos archiva x
_( Table Name: |archivo | Schema: archivos_historicos
el Collation: |utfa - default colation | Engne: [Mysam =
Comments:
Columns
Column Name Datatype PK. MM UQ BIN UM ZF AI Default -
D INT(11) MEODOOW
> Ano INT{11) | o =
> Mes INT(11) OO ODDODOO r
> Dia INT(11) I o o
UbicacionFisica VARCHAR(500) O T O
Hojas VARCHAR(20) OO0 O B @ & B N
LugarGeografico VARCHAR(100) OO0 O B @ & B
> Fondo LONGTEXT ] ] s R
Seccion VARCHAR(500) T A S T
Subseccion VARCHAR(500) OO0 . @ B B E N i
> Serie INT(30) a [
Subserie VARCHAR(30) O O o A (S A VW
Expediente VARCHAR(100) T T G I G [ VTR
Observacionss LONGTEXT OO0 B B B B N
> Tema VARCHAR(300) ] A
» extencion VARCHAR(20) [} o I
Descripcion LONGTEXT OO0 O B8 @ E B N
[ T A

Figura 3.2 Muestra las columnas contenidas en la tabla archivo.

La tabla etiqueta (figura 3.3) contiene la posicién, tamafio, informacion

contenida e ID de la imagen que se encuentra en la segunda tabla Ilamada etiqueta:

e idetiqueta. Se guarda el identificador Unico de cada etiqueta.

e nombre. Guarda la informacion que contiene el ID de la imagen.
e posx. Guarda la posicién left de la etiqueta.

e posy. Guarda la pocion top de la etiqueta.

e height. Guarda el alto de la etiqueta.

e width. Guarda el ancho de la etiqueta.

¢ info. Guarda la informacion ingresada en la imagen.
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L{_’;'_,'— Table Name: |EtiCIUEt3 | Schema: archivos_historicos

Columns

Column Mame Datatype PK MM UQ BIM UM ZF AI Default
idetiqueta INT(11) ] O |
nombre WARCHAR(45) i [ e Y O ¥ T
posx INT{11) B0 E E E EE Nue
posy INT(11) O 080 B0 & B B wow
height INT(11) B E E E EOE Nul
width INT(11) BB B B B E E Nuw
idf VARCHAR(45) B E B B B B E Now
info VARCHAR(45) B E B B B B E Now

] ] ] O

Figura 3.3 Se muestra la tabla que contiene las etiquetas.

La tercera tabla (figura 3.4) creada es la de usuarios y contiene el nombre de
usuario, contrasefia y si el usuario se encuentra activo las columnas que contiene esta

tabla son:

e idUsuario. Contiene el identificador unico del renglén usuario.
e Usuario. Contiene el nombre del usuario.

e Contrasena. Contiene la contrasefia del usuario.

Activo. Contiene un numero entero 0 0 1 para saber si esta activo o ya se dio de

baja.
Lgr Table Name: ‘USUB”US ‘ Schema:  archivos_historicos
Colurmns
Column Mame Datatype P NN UQ BIN UN ZF Al Default
TdUsuarios INT(11) E B B
> suario VARCHAR(30) | OO0Oo
) Contrasena VARCHAR(20) OIME OEEE
2 activo INT(1) (] OO0O0OO
OO0 D 0EO

Figura 3.4 Se muestra la informacion contenida en la tabla Usuarios.

Se utilizé PHP principalmente para crear la conexién entre la aplicacion web y
la base de datos para realizar consultas en la misma (SELECT, INSERT INTO,

DELETE) con este lenguaje se cred la pagina de login que revisa dos paginas
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config.ini.php y login.lib.php las cuales se ejecuta antes de verificar si existen los
datos enviados (usuario y contrasefia), si existen ambos en la base de datos manda a la
pagina de acceso restringido, si no existe (no se ingreso informacion en los campos
usuario y contrasefia o si la variable usuario fue destruida al no coincidir con lo

almacenado en la base de datos) imprime un mensaje de error.

La pagina config.ini.php contiene la informacion para realizar la conexion a la

base de datos asi como las columnas de la tabla Usuarios.

La pagina login.lib.php Contiene la verificacion de la base de datos realiza la
consulta en la tabla la contrasefia, usuario y si se encuentra activo, si cumple con estas
condiciones se guarda en una variable el usuario Yy realiza una comparacion con el
campo ingresado Ilamado usuario si es verdadera crea una sesion y la almacena en
memoria el campo usuario, si es falsa elimina la variable almacenada y destruye la

sesion usuario el cual es verificado en la pagina login:

if ($password==$row[CAMPO_CLAVE_LOGIN]) {

@session_start();

$ SESSION['USUARIO"]=array(‘user'=>$row[CAMPO_USUARIO_LOGINY));
return true;
¥
else {

@session_start();

unset($_SESSION['USUARIOY);

return false;

¥

La funcion estoy logeado() es verificada por las paginas a las que solo los
administradores pueden ingresar, esta funcion crea una sesion y verifica si no existe la
variable sesion, si la variable no es arreglo y si la variable esta vacia, en cualquiera de
estas tres opciones regresa un valor falso, si no cumple con ninguna regresa un valor

verdadero.
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function estoy_logeado () {

@session_start();

if (lisset($_SESSION['USUARIQY)) return false;

if (is_array($_SESSION['USUARIQTY)) return false;

if (empty($_SESSION['USUARIO"['user)) return false;

return true;

}

Las paginas para agregar, borrar y etiquetar contiene la declaracion de require
(‘include-pagina-restringida.php'), la cual verifica si la sesién se creo, si no se ha creado
la sesibn manda a la pagina de login, si ocurre una falla en la redireccion manda un

mensaje de error.

Cadigo de la pagina include-pagina-restringida.php:

include_once('php_lib/config.ini.php’);
include_once('php_lib/login.lib.php");
if (Yestoy_logeado()) {
header('Location: login.php’);
die("Acceso no autorizado");

}

Pagina logout.php, agrega las librerias creadas, elimina al usuario actual

guardado en memoria y reenvia a la pagina login.

Pagina de bienvenida contiene cinco operaciones que son: etiquetar tarjeta postal
agregar tarjeta postal, editar tarjeta postal, eliminar tarjeta postal y agregar o eliminar

usuario como se muestra en la figura 3.5 los cuales contienen un formulario cada uno.
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o Acax

Etiquetar Tarjeta Postal

Agregar Tarjeta Postal

Editar Tarjeta Postal

Eliminar Tarjeta Postal

Agregar/Eliminar Usuario

Figura 3.5 Muestra la pagina a la que el administrador podra acceder.

Al momento de ingresar en la pagina que agrega las tarjetas postales se crea una
sesion mediante codigo PHP, Esta pagina contiene todos los campos que se agregaran a
la tabla archivo, los campos Se crearon campos obligatorios la palabra required de
HTML5 en cada input al volver un campo tipo required obliga a que se ingrese
informacion y mediante cddigo CSS3 se le da estilo y color. Al momento de seleccionar
una imagen por medio de un input tipo file, mediante codigo JavaScript se visualiza la
imagen dentro de un <div>. Cuando se manda esta informacion a una segunda pagina
para guardarla en la base de datos la segunda pagina verifica si existe sesion, si existe
elimina la sesion e inserta en la base de datos, si no existe sesion redirecciona hacia
bienvenida sin guardar la informacion, esta operacion se utiliza para evitar la
actualizacion de la pagina y que se ingrese de nuevo la informacion ya almacenada, este
método de evitar la actualizacion de la de la pagina también se aplica en la pagina para

agregar a un nuevo usuario.

session_start(); N
$verifica2 = 1; parte que crea la sesion.
$ SESSION["verifica2"] = $verifica2; e
session_start();
Sverifica2 =$_SESSION["verifica2"]; 1 parte que elimina la sesion.
if ($verifica2 == 1)

{ unset($_SESSIONT['verifica2); }
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Caodigo JavaScript para cargar una imagen seleccionada desde el input tipo file [44]:

function handleFileSelect(evt) {

("input"); inputObj.type = "range"

var files = evt.target.files; // objeto de filelist

I/ Recorrer la lista de archivos y hace los archivos de imagen como miniaturas
for (var i =0, f; f = files]i]; i++) {

if (!f.type.match('image.*")) {continue;}

var reader = new FileReader();

/[ cierra la captura de informacion

reader.onload = (function(theFile) {

return function(e) {

var span = document.getElementByld('drop_zone");

span.innerHTML = ['<img class="drop_zone" src=", e.target.result, " title="",
escape(theFile.name), "/>".join(");
document.getElementByld(list’).insertBefore(span, null);};})();

// Read in the image file as a data URL.

reader.readAsDataURL(f);}}
document.getElementByld(‘files’).addEventListener('change’, handleFileSelect,

false);

Parte que recibe la informacion y la imagen enviadas desde agregar tarjeta
postal. Se cre6 una funcion la cual almacena una copia de la imagen seleccionada (en la
pagina que inserta una nueva tarjeta postal) y le reasigna un nuevo nombre, este nombre
se asigna con respecto al campo Serie de la tabla, también se cred un filtro el cual
verifica si el tipo de documento seleccionado contiene las extensiones .JPG, .JPEG,
.GIF y .PNG si el archivo coincide con alguna de estas extensiones se guarda en la base
de datos el tipo de extension, esto para el futuro uso. El codigo se muestra a

continuacion:
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if ($archivo 1="") {

if ($tipo == "image/gif" || $tipo == "image/jpeg"” || $tipo == "image/jpg"||
$tipo=="image/png" }{

if($tipo == "image/gif" ){$extencion=".gif";}

if($tipo == "image/jpeg"){$extencion=".jpg";}

if($tipo=="image/jpg"){ $extencion=".jpg";}
if($tipo=="image/png"){$extencion=".png";}

$destino = "files/".$prefijo.$extencion;

if (copy($_FILES['archivo’]['tmp_name'],$destino)) {$cont=1;}

else {echo $status = "<strong style='color:red;>Error al subir el
archivo</strong> "; $cont=0;}

Yelse{ echo $status = "<strong style='color:red;>Error: solo se permite
extensiones GIF/JPG/PNG </strong>";} }

Se crearon dos paginas para modificar la informacion de una tarjeta postal una
busca mediante la sentencia SELECT la informacién que corresponda a la que el
administrador manda desde la pagina de bienvenida, una vez seleccionada la tarjeta a
modificar se mandan los campos Unicos de la tarjeta a otra pagina, esta ultima es similar
a la pagina para agregar tarjetas postales, s6lo que en esta aparecen en los campos la
informacidén contenida en la base de datos mediante una consulta a la base de datos y
posicionando la informacion de cada columna del renglon encontrado, los Unicos
campos que no se pueden cambiar son tema y serie. Al momento de dar clic en el botdn
guardar ingresa a otra pagina PHP, esta pagina a diferencia de guardar la tarjeta postal
(codigo anterior) revisa dos posibles casos mediante if para saber si se selecciono una
imagen y else para editar solo la informacion permitida. Al momento de cambiar la
imagen, esta se elimina de la carpeta la por medio de la funcion (unlink(“ruta/nombre™))
y posiciona una nueva con el campo Serie (también crea una sesion para evitar la

actualizacion).

Para eliminar una tarjeta postal, se selecciona dicha tarjeta desde la pagina de
bienvenida y los resultados obtenidos se muestran automaticamente en otra pagina (una

tabla con los valores de cada tarjeta), al dar clic en el boton eliminar manda a otra
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pagina para realizar el DELETE de la tabla con respecto a los campos Unicos recibidos

también utiliza la funcion unlink(“ruta/nombre”).

Al momento de agregar o eliminar un usuario se redirecciona a bienvenida2.php
la cual contendra un nuevo formulario con un usuario y contrasefia, este usuario y
contrasefa sélo el administrador con este derecho la pueden conocer, se crea una sesion
de la misma manera en que se crea y verifica un usuario para realizar modificaciones en
la base de datos, pero a diferencia de la primera esta busca la existencia de el usuario y

contrasefa especifica.

Para agregar a un usuario se realiza desde la pagina de bienvenida2, incluye un
campo para que ingrese el nombre de usuario y otros dos campos para contrasefia y
comprobacion de contrasefia, en la misma pagina mediante cddigo JavaScript se verifica

si las contrasefias coinciden y si los caracteres minimos son 6 mediante este cddigo:

function validar_clave() {var caract_invalido =" "; var caract_longitud = 6;

var clal = document.mi_formulario.mi_clave.value;

var cla2 = document.mi_formulario.mi_clave2.value;

var cla3= document.usuarios.edato.value;

if (clal =="|| cla2 ==") {alert('Debes introducir tu clave en los dos campos.);
return false;}

if (document.mi_formulario.mi_clave.value.length < caract_longitud) {

alert("Tu clave debe constar de ' + caract_longitud + ' caracteres."); return false;}
if (document.mi_formulario.mi_clave.value.indexOf(caract_invalido) > -1) {
alert(""Las claves no pueden contener espacios"); return false; }

else { if (clal '= cla2) {alert ("Las claves introducidas no son iguales"); return
false;}

else {$("#guardarc").css("display”, "block™); alert("Contraefia correcta");return
true;}

i
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Si se va a eliminar un usuario se tiene que ingresar el nombre del usuario y
pulsar el boton “eliminar” esta operacion no elimina a el usuario sélo lo desactiva

poniendo el valor de la columna activo como 0.

Para agregar o eliminar un usuario se realiza la consulta a una pagina PHP y
mediante una funcion Ajax muestra el resultado en bienvenida.php esto sin que se

actualice la pagina o se reenvie, el codigo es el siguiente:

$('#form, #agregarusuario').submit(function() {$.ajax({type: 'POST',
url: $(this).attr(‘action’),

data: $(this).serialize(),

success: function(data) {$(*#resultusuario).html(data);}})

return false;});

Se utiliz6 JQuery, que es una libreria de Javascript que permite simplificar la
manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar
eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas
web. JQuery Version 1.6.2 minified se utiliza ya que es el nucleo y sin esta la libreria

JQuery Ul no puede funcionar.

JQuery Ul Version 1.8.1 proporciona un conjunto completo de plugins (que se
instalan en la aplicacién web y no en el explorador), widgets basicos de interaccion de
interfaz de usuario y efectos visuales que utilizan un estilo de jQuery, arquitectura
orientada a eventos y un enfoque en estandares web, accesibilidad, disefio flexible, y el
disefio facil de usar. Todos los plugins son pruebas de compatibilidad en Internet
Explorer 6.0 +, Firefox 3 +, Safari 3.1 +, Opera 9.6 + y Google Chrome.

Para crear etiquetas en una fotografia mediante JavaScript y PHP, se cre6 una
pagina web la cual recibe la informacion de la imagen desde otra pagina previamente
seleccionada se toman las medidas de la imagen para realizar dos operaciones la
primera, si la imagen sobrepasa los 600 pixeles de ancho se le reasigna un tamafo

(dentro del explorador) esto dividiendo el ancho y el alto entre 1.5. Y la segunda para
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crear la etiqueta dependiendo del tamafio de la imagen si es menor a 600 pixeles el
tamafio de la etiqueta sera 80*80pixeles y si es mayor el ancho sera 110*110 pixeles.
Al momento de dar clic en un botén Ilamado crear se realizan dos operaciones, una
invoca a la funcién crear y toma al elemento con identificador llamado contenedor que
almacena a la imagen y crea dentro de contenedor un nuevo elemento (médiate cédigo
JavaScript) de tipo div, el elemento tipo div contiene a su vez un elemento tipo form
con dos input tipo hidden, uno tipo button y uno tipo text, después mediante codigo
JQuery con las librerias jquery-ui-1.8.16.custom.min.js y jquery-1.6.2.min.js como
libreria nucleo se permite que elemento sea movible, la otra operacion realizada

mediante codigo JQuery oculta a el boton crear y hace visible un botén llamado listo.

Cadigo utilizado para crear un nuevo elemento:

fi = document.getElementByld('contenedor’);
contenedor = document.createElement(‘div’);
contenedor.id = 'di'+num;
contenedor.style.opacity='0.5";
contenedor.style.left = '0px’;
contenedor.style.top = '0Opx’;
contenedor.className="dragmel";
contenedor.style.height="<?php echo $x2;?>px";
contenedor.style.width="<?php echo $x2;?>px";

fi.appendChild(contenedor);

La libreria jquery-ui-1.8.16.custom.min.js se utiliz para hacer que un elemento
tipo div con un identificador pueda ser arrastrado con el cursor dentro de un contenedor
junto con la libreria nucleo jquery-1.6.2.min.js La funcion
($(identificador).draggable({disabled:false,opacity:0.2,containment:'parent'})) cambia
la opacidad del elemento al momento de arrastrarlo, con la operaciéon containment se
define el espacio en el que se puede arrastrar el objeto ya que el elemento arrastrable es

hijo del elemento contenedor, al momento de mover el objeto varios elementos (con
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identificadores nombre, ide, left, dii+num, top y diii+num) input tipo hidden contendran
la informacion sobre el nombre de la imagen, el identificador del elemento que contiene
la imagen, la posicion left del elemento movible y la posicion top del elemento movible
(estas ultimas dos posiciones son con respecto al elemento que contiene la imagen y no

con respecto al posicion absoluta de la pagina).

El boton listo realiza dos operaciones, una mediante codigo JQuery oculta el
boton crear y hace visible un tercer boton llamado guardar, la otra operacion se realiza
mediante una ciclo for y codigo JQuery para que los elementos movibles ya creados no

puedan moverse.

El botén guardar realiza dos operaciones mediante codigo JQuery, la primer
operacion es ocultar los tres botones (crear, listo y guardar) y la segunda toma todos los
valores que se encuentran dentro de los form de los elementos movibles y los manda a

una pagina PHP para ingresar esta informacion en la base de datos.

Cddigo para mandar la informacion a la pagina que se encarga de agregar la

informacion a la tabla etiqueta:

if ($("#di"+i).length > 0) {
var myTextF = document.getElementByld('nombre’).value; | Toda la informacion de la

var myTextField2 = document.getElementByld('dii'+i); etiqueta
$.post("miscript.php", { A

variablel: myTextF, > Se envia a la pagina PHP sin tener que
variable2: myTextField2 salir de la actual

}, function(data){
$("p").append(myTextField12.value+' ' });}} )

Al momento de ingresar a la pagina para etiquetar imagenes se cargan en una
tabla que contiene un formulario por cada etiqueta en la imagen, asi como un boton para
eliminar a las mismas, al pulsar este boton se manda a una pagina que contiene la
sentencia DELETE de la tabla etiqueta y al borrar la etiqueta regresa a la pagina de

bienvenida.
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Todas las paginas que realizan una modificacion en la base de datos tienen un
contador que redirecciona a bienvenida.php. Esta operacion se realiza mediante un
elemento meta de HTML independientemente si la informacion se ingreso
correctamente 0 no en la base de datos, si alguno de los dos casos sucede mostrara el
resultado de la operacion (error o si sucedid) y con un contador de 7 segundos

redirecciona.

En el capitulo anterior se mencion6 que el lenguaje CSS es el que se encarga de
darle la apariencia a la aplicacion web como el color de texto, el estilo de las fuentes,
imagenes de fondos o colores, entre otros. Este lenguaje es el que se utilizé para darle
formato a la aplicacion web asi como también se separd el codigo de CSS de HTML5
(la péagina de index.html y catalogo.html). El siguiente cddigo es el que se utilizd en
HTMLS5 para hacer referencia a la hoja de estilo (CSS):

<link rel="stylesheet" href="styles.css" type="text/css" media="screen" />

En el archivo CSS esta definida la presentacion del documento estructurado y
escrito en HTML5 de la aplicacion web. En el capitulo anterior se menciond la sintaxis
de CSS y una explicacion breve de la misma, en la aplicacion Web se declararon
selectores para dar formato a las diferentes etiquetas dentro de los que podemos citar:
body, nav, footer, header, hl, h2, entre otros. Por ejemplo para la etiqueta body se
declaro6 el siguiente selector con sus propiedades (péaginas index.html y catalogo.html a

las que el usuario final ingresard):

body {

line-height: 1;

background: #08088A,

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
color: #0BOB3B;

font-size: 14px;

line-height: 18px;

}
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Donde body es el selector y lo que contiene dentro de las llaves son las
propiedades. Cada una de las propiedades tiene una funcion en especifico, por ejemplo
line-height controla el espacio entre las lineas del texto, background define el color del
fondo, font-size define el tamafio de la letra y color define el color de la letra. El
ejemplo anterior es un selector de tipos, existen otros selectores como lo son los
selectores de clases que son clases creadas con un nombre especifico o los selectores
universales que representan cualquier elemento de la aplicacion web. Dentro del archivo
CSS de la aplicacion Web se encuentras estos dos tipos de selectores mencionados

anteriormente, tal es el caso del siguiente selector de clase:

.footer-segment {
float: left;
margin-right: 20px;
margin-left: 20px;
width: 190px;

}

Cada selector tiene sus caracteristicas y el anterior se diferencia de los demas
porque tiene un punto antes del nombre del selector, esto hace referencia a que se trata
de un selector de clase y como todos los selectores este también contiene sus
propiedades dentro de las llaves. Por otro lado estan los selectores universales que se

representan sélo con un asterisco (*) como se muestra a continuacion:

*{
margin: O;
padding: O;
¥
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El asterisco (*) representa el selector universal y lo que esta entre llaves sus
propiedades, que en este caso es margin que establece de forma abreviada el mismo
valor a todos los margenes de un elemento, en este caso a toda la aplicaciéon. Padding

establece el relleno de los cuatro lados al mismo tiempo.

En la pagina donde el usuario podra ver las imagenes se utilizd la libreria
JQuery Ul min version 1.8.1, con la caracteristica tabs. Activa una animacién para
ocultar y mostrar los paneles de pestafias. En este caso se utilizard para que cambie de
imagen con una opacidad tipo “toggle” y que cambie de imagen cada 5000

milisegundos.

Funcidn que muestra las iméagenes en el visualizador:

$(document).ready(function(){$("#featured").tabs({fx:{opacity:
"toggle"}}).tabs("rotate™, 5000, false); });

En la pagina donde el usuario visualiza las imagenes se crearon dos paginas:

La primera contiene el visualizador de imagenes, esta pagina realiza una
consulta en la base de datos por medio de lenguaje PHP y por medio de la seleccién de
un filtro (tema, estado, palabra clave y fondo), cuando se ingresa una palabra clave se
realizan dos consultas, una en la tabla etiquetas para buscar si la informacion ingresada
es similar a la de la columna “info” de la tabla etiqueta mediante la consulta “SELECT
nombre FROM etiqueta WHERE MATCH info AGAINST ( '$rvalor')” y otra en la tabla
archivo para buscar el dato en la columnas “Descripcion y Observaciones”, con la
consulta "SELECT * FROM archivo WHERE MATCH (Descripcion, Observaciones)
AGAINST (‘$rvalor’) " esta consulta solo se puede realizar con elementos FULLTEXT
como se explicd en la seccion 3.3.2, cuando se realiza alguna consulta mediante los
filtros ya mencionados se cargan elementos <li> de HTML uno por cada elemento
encontrado con la imagen correspondiente y la informacion sobre el tema y la serie,
también se crea un elemento tipo <div> por cada elemento encontrado que contiene a la

imagen en un tamafio mayor, asi como un elemento tipo <figure> el cual mostrara la
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informacidn sobre descripcion y observaciones de la tabla archivo. El visualizador fue
tomado de ejemplo de una pagina de INTERNET, la cual se modificd de acuerdo a las
necesidades requeridas [45].

Elemento tipo <li> Mediante codigo CSS se proporciona estilo de disefio tales
como cambiar de color del portapapeles al pasar el cursor (funcion hover) o al
seleccionar un elemento, el cddigo linear gradiente fue conseguido por medio de una

pagina que lo crea, el codigo es el siguiente [46]:

#featured li.ui-tabs-nav-item a{

background-image: linear-gradient(bottom, rgh(235,232,235) 0%,
rgh(173,170,173) 50%);

background-image: -o-linear-gradient(bottom, rgh(235,232,235) 0%,
rgh(173,170,173) 50%);
background-image:-moz-linear-gradient(bottom,rgh(235,232,235)0%,
rgh(173,170,173) 50%);
background-image:-webkit-linear-gradient(bottom,rgh(235,232,235)0%,
rgb(173,170,173) 50%);
background-image:-ms-linear-gradient(bottom, rgb(235,232,235) 0%,
rgh(173,170,173) 50%);

}

#featured li.ui-tabs-nav-item a:hover{

background-image: linear-gradient(bottom, rgh(55,55,94) 0%, rgh(143,145,191)
50%);

background-image:-o-linear-gradient(bottom,rgh(55,55,94)0%,
rgb(143,145,191) 50%);

background-image:-moz-linear-
gradient(bottom,rgh(55,55,94)0%,rgh(143,145,191) 50%);
background-image:-webkit-linear-gradient(bottom, rgb(55,55,94) 0%,
rgb(143,145,191) 50%);

background-image:-ms-linear-
gradient(bottom,rgh(55,55,94)0%,rgh(143,145,191) 50%);

-webkit-transform: scale(1.1);
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-webkit-transition-duration: 500ms;
-o-transform: scale(1.1);
-o-transition-duration: 500ms;
-moz-transform: scale(1.1);

-moz-transition-duration: 500ms;}

Se cre6 un elemento tipo form que contiene dos elementos input, uno tipo text y
otro tipo submit, el boton submit aparecen como ocultos mediante codigo JQuery al
cargar el documento y al hacer clic sobre un elemento tipo <li> el botdén submit se
vuelve visible, y el input tipo submit toma el valor ID del elemento al hacer clic sobre el

boton envia la consulta a la pagina consulta.php.

La segunda parte es una pagina que recibe la informacién enviada por la pagina
del visualizador, mediante lenguaje PHP busca en la tabla de archivo el identificador, la
serie y la extension de la tarjeta postal. Después hace otra consulta en la tabla etiquetas
y crea un arreglo para cada elemento de la tabla y mediante una asignacion de codigo
PHP se envian a arreglos JavaScript al cargar el documento se crea el nimero mediante
una sentencia for total de elementos tipo <div> con la posicion en el contenedor de la
imagen y la informacion correspondiente encontrados en la tabla etiqueta
correspondientes al ID este codigo es similar a la seccién 3.2.6 donde se cargaron las
etiquetas existentes en el contenedor, para agregar texto a los elementos creados se

utilizo el siguiente cédigo:

var a = document.createElement (‘span’);

a.appendChild (document.createTextNode (arrayJinfol[i]));
a.style.fontFamily = 'Verdana',

a.style.fontColor = '#000";

co.appendChild (a);
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Mediante la funcion Ajax mencionada en la seccion 3.2.3 que manda una
consulta a otra pagina y muestra los valores que la otra pagina imprime, se manda la
consulta a consultar.php y la respuesta la recibe en la péagina del visualizador de esta
forma se unen ambas partes. Si se desea realizar una nueva consulta se reenvia hacia la

misma pagina la informacion.
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Capitulo 4. Resultados de la investigacion

En este capitulo se describe detalladamente los resultados obtenidos de la investigacion
que se realizd para el desarrollo de la aplicacion web asi como el andlisis de los mismos.

Dentro del analisis se exponen los resultados tanto positivos como negativos.

Durante la descripcion se muestran imagenes, las cuales facilitaran la

explicacion y comprension de los resultados obtenidos.

4.1 Presentacion de resultados

Mediante la metodologia que se aplicd y que se encuentra en la seccion 3.3.3 donde se
explica la autentificacién de usuarios, se logrd la restriccion hacia las paginas que
modifican la informacion en la base de datos y la imagen de la tarjeta postal, el
resultado de tratar de acceder a una de estas paginas sin haber ingresado el nombre y

contrasefia previamente se muestra en la figura 4.1.

CEONTTEA . MR W e

= | ® Web | localhost/loginphp/login.php

« > 2
D I ""Q‘jﬂ Archivos Historicos

Direccion General de Desarrollo Académico € Innovacién Educativa

Ingresar usuario y contraseiia

Figura 4.1 Pagina de login.php que restringe las paginas para realizar modificaciones en

las postales.
Al ingresar un usuario y contrasefia que estén correctos y activos mandara a la

siguiente pagina (figura 4.2) la cual es una verificacion de que se ingresd un usuario

correctamente, esta misma mandara a la pagina principal o cerrara sesion.
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| @ Web | localnost/loginphp/paginz-acceso-restringido.php

DIIIIlQUﬂ

Direceién General de Desarrollo Académico e Innovacion Educatia
Bienvenido
Ir a pagina principal: Ir

cerrar la sesion logout

Archivos Historicos

Figura 4.2 Muestra al usuario si se ingreso correctamente.

Al hacer clic en el link ir manda a la pagina de bienvenida (figura 4.3) la cual

contiene las cinco opciones mencionadas en la seccion 3.3.3 que permiten etiquetar,

agregar, editar, eliminar y agregar/eliminar usuario, al hacer clic en cualquiera de los

cuadros se expande y muestra un filtro a escoger y un campo para ingresar un valor tal

como se muestra en la figura 4.4, las opciones que contienen estos filtros son etiquetar

tarjeta postal, editar tarjeta postal y borrar tarjeta postal.

Lhttp//hj( Ihost/loginp... > |05 A e ek

| ® web localhost/Ioginphp/bienvenida.php

0 Do you want Password Manager to save the password for this site?

D l I]IILUH

n General de Desarmolie Académice © Innovacién Educativa

Archivos Historicos

= Imicio + Cerrar Secidén

Etiquetar Tarjeta Postal

Agregar Tarjeta Postal

Editar Tarjeta Postal

Eliminar Tarjeta Postal

Agregar/Eliminar Usuario

Figura 4.3 Muestra la pagina para realizar operaciones de los Administradores.
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I e T8 v ocaheiogne.

€ & D o= [ ® Web | localhost/loginphp/bienvenida.php

DI ""Qllﬂ Archivos Historicos

Direccién General de Desarrollo Académico e Innovacién Educativa

 Inicio o Cerrar Secion
Etiquetar Tarjeta Postal

CTE S LT

Figura 4.4 muestra el ejemplo de dar clic en cada seccion.

Para agregar una nueva tarjeta postal se manda a una nueva pagina. Cuando se
manda la informacién de las opciones editar, etiquetar y eliminar otra pagina recibe la

informacién tal como se aprecia en la figura 4.5 ésta muestra en una tabla todos los

campos de la base de datos y la imagen relacionada a la basqueda.

12| L8 Etiquetarlmagen x

€ > D o~ | ® Web | localhost/loginphp/checketiquetar.php % | [#f ~ Searchwith Google |

« Inicio e Cerrar Secidon
Regresar
Ubicacion 5 Lugar , Sub- . | Sub- . q e
Fecha . \Hojas| ug' Fondo |Se ! .. | Serie . | Expedi Obser Tema Descripcion
Fisica Geogridfico | serie
IChihuahua "Cludad Judrez™: Vista
del edificio del mercado de

Tarjetas "El Mercado” Ciudad Judrez Chih. Tarjeta que

- Tarjeta Alemanic: H. | Mexican Market: C. tiene un sello postal de El Paso
AR Qe & Eilirielns ,\;;:E’;?ﬂ 14 e S. B. Juarez Mexico color; [fepeTeres, Tex. cle fecha 9 ce noviembre de
9x 1d4cm. 1910 enviada a Washington D.C.

E.U.A. a la atencién de Mr. E. T.

Rapp

: ©
| o]
oo

Figura 4.5 Muestra la informacion encontrada por los filtros de las opciones.

Al presionar el botén que aparece en la tabla (figura 4.5) se manda a una nueva
pagina dependiendo la opcidon que se quiera realizar, en la opcidn para etiquetar una

tarjeta postal el resultado que se obtiene (figura 4.6) es la imagen y el nimero
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correspondiente a etiquetas en la imagen aparecen cada uno en un <div> de color azul y
con el bot6n para eliminar la etiqueta, s6lo se puede crear una etiqueta a la vez, es decir;
es necesario hacer clic en el boton crear y posicionar el <div> de poca opacidad que
aparece en la imagen(figura 4.7), cuando se posicione en el lugar deseado se ingresa la
informacidn en el campo y se presiona el boton listo, esta operacion se repite el nUmero
de veces que se quiera crear una nueva etiqueta, para guardar las etiquetas es necesario
presionar el boton guardar.

Opera || k8 Imagen a Etiquetar x

€ > D o= | ® Web [ localhost/loginphp/moverd.php

Etiquetas existentes en la imagen

Etiqueta Calle de ciudad Juarez x

£l & <3 @

Figura 4.6 Muestra la pagina para crear las etiquetas.

g Opera I 8 Imagen a Etiquetar

€ > D o~ [® Web | localhost/loginphp/moverd.php |

Etiquetas existentes en la imagen

Etiqueta Calle de ciudad Juarez X

Guardar

Figura 4.7 Muestra la posicion de la etiqueta con la informacion contenida en ella.
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Para agregar una nueva tarjeta postal se muestra un formulario el cual aparece en
la figura 4.8. En este formulario los campos que son requeridos aparecen con un borde

rojo al ingresar informacion en estos cambian a color verde.

Ubi ion Fisi
icacion Fisica [Album 1 ]
(Volumen)
Dia : [2 ]
Mes : [|u||0 ]
Adio : [1931 |
Hojas |hoja 40
Lugar Geografico: [ chihuahua [~]
Tema: [variedades [~]
Fondo: [ Tarjetas Postales Mexicana [~]
Seccidén: [tarjeta 3
Subseccién: |Alemania: [s.e.]. [19-]
Serie: [1412222 |
Sub-serie: [tarjeta 3 |
Expediente: |
-Chihua.hua'. Interior del café Lobby de Ciudad.
Juarez Chih. se wven algunos clientes ¥ parte
DESdeén de los meseros, que, atienden detréas de la
barra.
e
1100% =
| 150%
200%

| Seleccionar archivo | |

Guardar Informacion |

Figura 4.8 Muestra el formulario para ingresar una tarjeta postal.

Para poder mostrar cada uno de los archivos de los fondos histéricos se

desarroll6 la aplicacion para que fuera de facil acceso para usuario y a su vez fuera
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atractiva. EI menu principal de navegacion de la aplicacion web tiene 3 opciones: Inicio,
Fondos Histdricos y Contacto (figura 4.9). La pagina de inicio muestra la informacion
del archivo general asi como también las funciones que realiza dentro de la Universidad
Auténoma de Ciudad Juarez (UACJ). La pagina de Fondos Historicos muestra los
fondos con los que cuenta la UAC)J, tienen una descripcion breve de que contiene cada
fondo histérico y cada uno tiene un link que nos lleva a la pagina del visualizador
(figura 4.11) y por ultimo esta la pagina de Contacto el cual muestra la informacion para
contactar al archivo general con el fin de que los usuarios contacten al archivo general si

necesitan alguna informacion.

Universidad Autonoma de Ciudad Juarez
Fondos Historicos Dlﬂﬂ@“ﬂ

Inicio Fondos Historicos Contacto

Ligas de interes

B El Archivo General es la unidad que coordina el = Pagina UAC) L'\(_I(J
| sistema archivistico de la Institucién, ara
garantizar el tratamiento, acces ll:uludat:lJ
conservacion del patrimonio documental. « Biblioteca Virtual UAC)

« Bibliotecas UACI

f

Realiza las siguientes funciones

Coordina_ la gestion de los archivos de oficina, estableciendo
procedimientos, y elaborando herramientas de descripcion uniformes
para facilitar la organizacion y acceso a la documentacidn activa, es decir
durante su etapa de tramitacién administrativa.

Custodia toda la documentacion universitaria procedente de los archivos
de oficina, una vez transcurrido el periodo de permanencia en los
mismos, es decir, actia como archivo de concentracién o intermedio
tratando la documentacién semiactiva para que sirva de apoyo a la
actividad administrativa.

Actlia como archivo histérico conservando aquella documentacion inactiva
de la que se ha determinado su conservacion definitiva, para que pueda
ser consultada con fines de estudio e investigacion.

Figura 4.9 Aplicacion para consulta de fondos documentales historicos.

Se realiz6 una prueba en la pagina del visualizador, (figura 4.10) por medio del
campo palabra clave en el cual se busco la palabra “Maximiliano” este filtro selecciona
la informacion que sea igual a la que existe en la tabla etiqueta, también se busca ésta
informacién en las columnas de descripcion y observaciones de la tabla archivo

mostrando un solo resultado por cada tarjeta postal, en la figura 4.11 se muestra la
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informacién de la tabla etiqueta contenida en la base de datos en la cual se aprecian los
reglones de idetiqueta 45 y 43 el valor de “Emperador Maximiliano”, las demads
imagenes sin etiquetas son encontradas en la tabla archivo como se muestra en la figura
4.12 donde los reglones de expediente 1459108, 1459041, 147510 y 1460908 se

aprecia que las columnas Observaciones y Descripcion contienen el dato Maximiliano.

1) Edo. de la Repiiblica 3) Palabra clave

Inicio Fondos Historicos Contacto Seleccionar _ [=] 2) Tema 4) Fondo
Desplegar... Seleccionar Seleccionar
Desplegar... Desplegar...

()| Serie:1459108

Tema: México
vnsto desde
otros paises
Serie:147510

| Tema: Politicas

Historicas

Y| Serie:

Figura 4.10 Muestra la informacion previamente filtrada.

Fitter o |Ed'n:|ﬁj_}:.,—_. |ExpDrl:_H |Aumsiz.z Ia
idetiqueta nombire posK posy height width idf info
2 39 203 14 a0 20 di2 General
3 45 153 116 a0 20 dil Calle de ciudad Judrez
13 55 E8 7E 20 20 dil Mifiog
14 55 70 141 20 20 did Firma
15 55 172 64 a0 20 di2 Casa de Adove
45 47 56 117 a0 a0 dil Emperador Maximiliano
2 57 40 46 20 20 dil Lic. Alfredo Chavero
18 58 3 125 20 20 dil Logo
19 44 56 132 a0 20 dil Mercado
22 61 51 73 a0 20 dil Francisco | Madero
23 62 76 a1 a0 20 dil Actor mesdcano
24 g2 21 17 20 20 diZ Firma
25 63 29 116 20 20 dil Tranvia
47 63 230 98 a0 20 dil Casas
42 44 102 58 20 20 dil camosa
43 45 47 25 20 20 dil Emperador Maxdimiliano

Figura 4.11 Tabla de etiquetas donde se aprecia las etiquetas Emperador Maximiliano.
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Bxpediente Obzervaciones Descripcion o

1461567 Guadalgjara Jal. color; 9x 14 cm. Primeras vifietas. "Recuerdo de Ciudades": Templo de Zazopan Estado de Jalisco Monumento al
1412636 "H Mercado™ Mexican Market: C. Juarez Mexico co... | Chihuahua "Ciudad Juarez": Vista del edficio del mercado de Ciudad Juarez Chih. Tarjeta que tier
1455108 Emperador Madmiiano color; 5x 14 cm Politicas Historicas. "Maimilizno y Carlota”: Pintura del Emperador Maximiliano de un Museo de b
1412644 A Street in Ciudad Juarez Mexico color; 9x 14 cm. Chihuahua "Ciudad Jugrez": Calle de Ciudad Juérez en la que se ve un hombre a caballo tres hon
1459041 Personaje b/n; 14x 9cm. Politicas Histéricas. "Maximilizno y Carota": Fotografia de un personaje importante.

12345 I

147510 Coche de Maximiiano y de Benito Jugrez color; 14x... | Politicas Historicas. "Maxdmiiano y Carota": Fintura de las camozas utiizadas por Maxdmiliano y Be
m -
21 :
32 Tarjeta fechada el dia 15 de abril de 1928 enviada ..~ Michoacén: Vista del lago de Chapala en el Estado de Jalisco se ve navegando un velero.

144201 "A suburban home™: mesican villag color; 9x 14 cm. "A suburban home" mexican vilage: Vista de un conjunto de casas de madera ubicadas al pie de
1460965 b/n; 14x 9 cm. Paliticas Histéricas. "Francisco |. Madero™: Retrato del Ex-presidente Francisco |. Madero

1430463 [Actores Mexicanos] b/n; 14 Sem. I Teatro Variedades y Cine: Fotografia en |a que se ve un actor del cine mexicano de las pimerss ¢
1460508 Politicas Histdricas. "Madmiliano y Carlota”: Fotogr.. | Bjecucidn de Maimiliano Miramdn y Mejia: ejecucion de Femando Maimiliano de Hapsburgo y st

Figura 4.12 Tabla archivo que contiene en sus columnas Observaciones y Descripcion
el dato Maximiliano.

Al seleccionar una imagen aparece un boton sobre la imagen de la derecha que
al pulsarlo aparece la informacion y la imagen en tamafio amplificado, al pasar el cursor

sobre la nueva imagen muestra las etiquetas tal como se muestra en la figura 4.13.

1) Edo. de la Republica 3) Palabra clave
Seleccionar ||

(Desplegar...] Seloccionar e Seleccionar

Desplegar...

Inicio Fondos Historicos Contacto 2) Tema |4) Fondo

Desplegar...

Expediente 1459041 Estado: México Impreso en 1/2/1910 Se Ubica en: Album 1 Hojas: 33 y México: Fot. Uribe [s.a.].

Figura 4.13 muestra la consulta de las etiquetas al pasar el cursor sobre la imagen.

4.2 Analisis e interpretacion de resultados

Fue posible realizar las operaciones que se muestran en la Seccién 4.2, y también

realizar operaciones para agregar un nuevo usuario, borrar y editar informacion de la
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base de datos, debido a esto se puede interpretar que fue posible crear un visualizador de
imagenes, crear etiquetas en las imagenes y visualizarlas todo esto con HTMLS5 y
algunos otros lenguajes compatibles con éste.

Al momento de etiquetar una imagen se produce una falla que ocurre cuando se
coloca dentro de ella una palabra muy extensa, esto debido a que en la pagina del
visualizador aparecerd por default una barra de desplazamiento ya que la palabra no
cabe en la etiqueta y al tratar de mover esta barra el contenedor que es arrastrable queda
seleccionado y por ende no detecta el momento de soltar el elemento este error ocurre
cuando se ingresa palabras con mas de diez caracteres. La basqueda SELECT * FROM
archivo WHERE MATCH (Descripcion, Observaciones) AGAINST (‘$rvalor'), falla en
ocasiones cuando se busca una sola palabra, sin embargo es la mejor forma de buscar

texto en los campos ya al utilizar LIKE busca sélo en texto corto.

Los resultados inesperados ocurrieron en la pagina para editar una tarjeta postal
ya que al momento de mandar los archivos a guardar en la base de datos los datos que se
recibian eran modificados los caracteres especiales (f, &, é, i, 6, U etc.) ya que se creaba
una conflicto entre cédigo HTML5 y cédigo PHP, al momento de utilizar el elemento
<meta http-equiv="Content-type” content="text/html;charset=is0-8859-1” /> y aunque
la pagina PHP que guarda la informacion contuviera header('Content-Type: text/html;
charset= is0-8859-1°) o header('Content-Type: text/html; charset= utf-8’) seguia
creando conflicto, la forma de solucionar este problema fue mediante el cddigo
$variable=utf8_encode($_POST]['variablerecibida’]) la cual fuerza a que la palabra
enviada se convierta a tipo de caracter utf8 y asi podra ser ingresado en la base de datos
sin que exista conflicto. Tratar de insertar codigo JQuery como tal dentro de PHP no es
posible, se trato de realizar la operacién para borrar una etiqueta y que esta
desapareciera al pulsar el botdn, pero para realizar esta operacién se tiene que conocer
el elemento ya que para ocultarlo se tiene que mandar llamar mediante el identificador,
nombre u otro tipo, y al crear dinamicamente las etiquetas no es posible determinar
coémo identificar tal etiqueta. Otro resultado inesperado fue al tratar una fecha en pasado
con PHP devolvia un valor con una fecha correspondiente a 31 de diciembre de 1969,
debido a que era necesario aplicar una funcion para que aceptara la fecha ingresada y
esta funcion devolveria un valor que incluia hora, minutos y segundos que no eran

requeridos para el proyecto, por este motivo se opto crea por separado el afio, mes y dia.
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Capitulo 5. Discusiones, conclusiones y recomendaciones

Se puede concluir que es posible realizar una mejora en el desempefio,
apariencia y manejo de informacion de una aplicacion web sin necesidad de instalar
algan plugin en el explorador, pero es importante saber que HTML5 no funciona de la
misma manera en todos los navegadores debido a que cada uno interpreta de distinta
manera los elementos o aun no los implementan, de la misma manera en algunos casos
es necesario mencionar el nombre del explorador al cual se aplicara una funcion. Mas es
importante destacar la libreria JQuery ya que no tiene mucho tiempo desde su aparicion
y esta simplifica en gran medida la codificacion de lenguaje JavaScript, de esta misma
manera se podria comparar la aparicion de HTML5 ya que ha simplificado muchas de

los elementos de HTML.

5.1 Con respecto a las preguntas de investigacion

En el capitulo 1 de este documento se plantearon algunas preguntas de investigacion

que se contestaron conforme se desarrollaba la aplicacion web.

En cuanto a la pregunta ;Qué caracteristicas diferencian HTML5 respecto a
otros lenguajes como PHP, JAVASCRIPT o versiones anteriores? se hizo la
comparacién entre estos tres lenguajes y se vieron ventajas y desventajas que posee
cada uno por lo cual se comprob6 que eran complementario uno del otro para poder
desarrollar la aplicacién ya que como se menciono en el capitulo anterior para realizar el
proyecto utilizamos el lenguaje HTML5 para describir la estructura y el contenido en
forma de texto asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes y
aunque es relativamente nuevo y a pesar de que aun esta en desarrollo se pudo realizar

la aplicacién

Por otro lado estd el lenguaje PHP que se utiliza principalmente para la
interpretacion del lado del servidor y se utilizé en este proyecto para poder realizar la
conexion con la base de datos MySQL. Por altimo tenemos al lenguaje JavaScript el
cual se utilizo para crear elementos en la pagina, mandar y recibir informacién dentro de

la misma y darles efecto de interaccion a las imagenes.
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Para la pregunta de ¢Qué limitaciones se podrian tener al utilizar el lenguaje
HTML5 ya que es un lenguaje que aun esta en desarrollo? se encontraron algunas
limitaciones de las cuales podemos mencionar que algunos elementos aun no son
soportados en navegadores como Internet Explorer (IE). Otra limitacion es que algunos
navegadores como IE no soportan visores de imagenes en 3D sin la necesidad de
plugins, implementar un visor 3D crearia otro problema debido a que la aplicacion
puede mostrar de uno a n elementos al momento de realizar una busqueda esto
ocasionaria que se pierda funcionalidad. Esto Gltimo contestaria la pregunta de ¢Qué
posibilidades hay de que las tarjetas postales tengan un aspecto de visualizacién en 3D

sin la necesidad de plugins?

También se planted la pregunta de ¢Cual base de datos es mas adecuada para
utilizar con HTML5? y se compararon dos bases de datos que son MySQL y Couchbase
y a pesar que las dos son software libre se utiliz6 la base de datos MySQL ya que
Couchbase es relativamente nueva y existe poca informacién de su funcionamiento.
MySQL es compatible con la mayoria de las plataformas y existe bastante informacion

de su funcionamiento.

La etiquetacion, como ya se menciond los lenguajes HTML5, CSS3,
JAVASCRIPT (jQuery) y PHP son complementarios y cada uno fue utilizado para
distintas funciones como: crear, almacenar, posicionar y mostrar los distintos elementos
que forman la pagina web, con lo cual podemos decir que se contesto la pregunta
¢Como se podrian etiquetar las tarjetas postales en HTML5 como lo hace Facebook en

sus imagenes?

5.2 Con respecto al objetivo de la investigacion

El objetivo del proyecto planteado en el protocolo de investigacion que se presentd el
semestre pasado y que se encuentra en el apéndice A del presente documento se
cumplio, debido a que en el desarrollo de este proyecto, fue posible realizar una mejora
en la pagina actual de las tarjetas postales, aplicando un visualizador de iméagenes que
muestra de forma mas atractiva la busqueda, y fue posible etiquetar imagenes para

mostrar informacion mas detallada, contribuyendo al objetivo de desarrollar una
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aplicacion web para el manejo y consultas de postales histéricas por lo que la solucion

planteada en el apéndice A también se cumple.

5.3 Recomendaciones para futuras investigaciones

Para futuros trabajos similares a este, se podria implementar el uso de las librerias
JQuery4PHP ya que en este proyecto la limitacion fue la no compatibilidad de jQuery y
PHP y con dicha libreria podria eliminar esta dificultad al crear una compatibilidad
entre PHP y jQuery. También podria utilizarse jQuery mobile, para lograr una mejor
compatibilidad en dispositivos maviles.

Otra mejora en el sistema podria ser que la aplicacion permitiera la
administracion de otro tipo de documentos, tales como .pdf, .doc, etc. En cuanto a

seguridad, podria contemplarse la implementacion de métodos para evitar ataques.
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Apéndices

A. Protocolo de investigacion (version corta)

Universidad Auténoma de Ciudad Juarez l l/\
Instituto de Ingenieria y Tecnologia »
Protocolo de Investigacion

Version Corta

Propuesta del tema para la materia de Proyecto de Titulacion

Nombre: Edgar Castafieda Ortega | Matricula: 81075

Programa Académico: Ingenieria en Sistemas Computacionales

Departamento: Ingenieria Eléctrica y Computacion

Titulo:

Virtual Postcards

Objetivo:

Desarrollar una aplicacion web para el manejo y consultas de postales historicas.

Descripcion del Problema:

El Instituto de Ciencias Sociales y Administracion cuenta actualmente con postales historicas
unicas que no pueden ser prestadas a los usuarios debido a la condicion actual que dichas
postales tienen ya que se encuentran en un estado delicado por sus afios de antigliedad.

Solucién Propuesta:

Implementar una aplicacion web atractiva e interactiva que contenga un visualizador de
imagenes con galerias fotograficas de ser posible en un aspecto 3D. La solucién tendra
multimedia semejante al manejo de fotografias en la red social Facebook para etiquetar
imagenes. Se podra visualizar al pasar el mouse por la imagen nombres de personajes historicos
0 paisajes importantes.
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Justificacion:

Actualmente se tienen las postales en forma fisica y en un estado delicado por su composicion.
Debido a esto, se tiene la necesidad de desarrollar una aplicacion web para poder compartir
estas postales por un medio en el cual no se tenga contacto fisico y no se maltraten ademas de
que sea una aplicacion en la cual se puedan resaltar nombres de paisajes importantes, nombres
de personajes que aparecen en las postales como lo hace Facebook en las imagenes
etiquetadas, entre otras aplicaciones con el fin de que nuestra aplicacion web sea atractiva e
interactiva para los usuarios.

Metodologia Propuesta:

Se realizara la investigacion de HTML5:
e Conceptos basicos del tema
e Elementos de HTML5
e Compatibilidad con bases de datos
e Alcance de HTML5

Se realizard investigacion y comparacion de las siguientes tecnologias de bases de datos para
seleccionar la mas adecuada:

e Couchbase

e  MySql

Para implementar la aplicacion se realizara lo siguiente:
e Anadlisis de requerimientos
e Disefio del sistema
e Codificacion de la aplicacion
e Pruebas
e Documentacion

Observaciones del evaluador:

(3 Aprobado O Aprobado con condicion (3 Rechazado

rFecha de terminacion del proyecto: Mayo del 2012

| Nombre del asesor responsable: Fernando Estrada

G

Alumno: Edgai’gggﬁeda Ortega

. Evaluadof? Jenaro Paz

~"Maestro de lamateria: ... Asesor: Fernando Estrada

Fernando Estrada
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Universidad Auténoma de Ciudad Judrez | , /\
Instituto de Ingenieria y Tecnologia e
Protocolo de Investigacion

Version Corta

Propuesta del tema para la materia de Proyecto de Titulacion

Nombre: Josué Chévez Esparza | Matricula: 84192

Programa Académico: Ingenieria en Sistemas Computacionales

Departamento: Ingenieria Eléctrica y Computacion

Titulo:

Virtual Postcards

Objetivo:

Desarrollar una aplicacion web para el manejo y consultas de postales historicas.

Descripcion del Problema:

El Instituto de Ciencias Sociales y Administracion cuenta actualmente con postales historicas
unicas que no pueden ser prestadas a los usuarios debido a la condicién actual que dichas
postales tienen ya que se encuentran en un estado delicado por sus afios de antigtiedad.

Solucién Propuesta:

Implementar una aplicacion web atractiva e interactiva que contenga un visualizador de
imagenes con galerias fotogréficas de ser posible en un aspecto 3D. La solucion tendra
multimedia semejante al manejo de fotografias en la red social Facebook para etiquetar
imagenes. Se podra visualizar al pasar el mouse por la imagen nombres de personajes historicos

0 paisajes importantes.
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Justificacion:

Actualmente se tienen las postales en forma fisica y en un estado delicado por su composicion.
Debido a esto, se tiene la necesidad de desarrollar una aplicacién web para poder compartir
estas postales por un medio en el cual no se tenga contacto fisico y no se maltraten ademas de
que sea una aplicacion en la cual se puedan resaltar nombres de paisajes importantes, nombres
de personajes que aparecen en las postales como lo hace Facebook en las imdagenes
etiquetadas, entre otras aplicaciones con el fin de que nuestra aplicacion web sea atractiva e
interactiva para los usuarios.

Metodologia Propuesta:

Se realizard la investigacion de HTMLS5:
e Conceptos basicos del tema
e Elementos de HTML5
e Compatibilidad con bases de datos
e Alcance de HTML5

Se realizara investigacién y comparacion de las siguientes tecnologias de bases de datos para
seleccionar la mas adecuada:

e Couchbase

e  MySql

Para implementar la aplicacion se realizara lo siguiente:
e Andlisis de requerimientos -

Disefio del sistema

Codificacion de la aplicacion

Pruebas

Documentacion

Observaciones del evaluador:

(O Aprobado (3 Aprobado con condicion (O Rechazado

| Fecha de terminacién del proyecto: Mayo del 2012 |

I Nombre del asesor responsable: Fernando Estrada l

Qe }

Alumno: Josué Cgévez Esparza

o> i

L
Evaluader® Vian Evaluadorenaro Paz

~Maestro de la materia: { " _Asesor: Fernando Estrada

Fernando Estrada
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B. Cddigo de la aplicacion web

El codigo de la aplicacion web se encuentra en un disco compacto adjunto a este

documento el cual contiene los siguientes archivos:

Dentro de la carpeta content se encuentra el archivo Ilamado
Principal.html el cual contiene el codigo de la pégina de inicio de la
aplicacion web. El archivo FondosHistoricos.html contiene el codigo de
la pagina de los fondos historicos y el archivo Contacto.html contiene el
cbdigo de la pagina para contactar a los administradores de la aplicacion.
El codigo de CSS se encuentra por separado en un archivo llamado
styles.css. Dentro de esa misma carpeta se encuentra una llamada images
la cual contiene todas las imagenes que se utilizaron en la aplicacion
web. También existen los archivos visorf.php y consultar.php los cuales
muestran el visualizador y las etiquetas contenidas en una imagen.
Archivo login.php este archivo contiene los campos para ingresar un
usuario y contrasefia, si se desea ingresar a cualesquiera de las paginas
que alteran la base de datos sin autentificacion se reenvia a esta pagina
hasta ingresar un usuario y contrasefia validos, esto debido a que todas
estas paginas incluyen en el codigo PHP la pagina include-pagina-
restringida.php esta se encarga de verificar si existe una sesion creada, si
existe esta sesion (si se ingreso se ingreso un usuario y contrasefia
validos), al ingresar un usuario y contrasefia validos redirecciona hacia
pagina-acceso-restringido.php.
pagina-acceso-restringido.php. esta pagina se muestra si se ingreso un
usuario y contrasefia correcto, y contiene las ligas hacia cerrar sesion o
bienvenida.php.

bienvenida.php esta pagina contiene cinco menus estos son: etiquetar
tarjeta postal, agregar tarjeta postal, editar tarjeta postal, eliminar tarjeta
postal, agregar usuario, todos los mends mencionados a excepcion de
agregar tarjeta postal y agregar usuario contienen un filtro de
informacion en cual al ser seleccionado reenvian la informacion a
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checkeditar.php, checkeliminar.php y checketiquetar.php cada una de
estas tres paginas muestra toda la informacion de cada tarjeta postal en la
base de datos que sea similar a la que se envid por los filtros asi como
un botén por cada una al pulsar éste envia a las paginas mover4.php para
etiquetar, editar.php para editar informacién y elim.php para eliminar una
tarjeta postal.

editar.php muestra una serie de campos llenos con la informacion de la
tarjeta postal que previamente se selecciond con la pagina
checkeditar.php los cuales son editables a excepcion de expediente, al
momento de hacer clic en el botdn envia la informacidn en estos campos
a la pagina guardareditar.php la cual se encarga de actualizar el campo
donde coincida el numero de expediente y el id.

elim.php recibe la informacion de expediente y id de la tarjeta postal
previamente seleccionada desde la pagina checkeliminar.php y muestra
un resultado si fue exitosamente borrada o si se genero un error.
logout.php elimina la sesion creada al momento de ingresar un usuario
valido, y redirecciona hacia la pagina de login.php.

moverd.php recibe el id y el valor expediente de la pagina
checketiquetar.php y como se mostro en la seccion 3.3.1 en ésta pagina
es donde se crean, posicionan y guardar la informacién de las etiquetas,
al momento de guardar las etiquetas se envia la informacion a la pagina
miscript.php (guarda la informacion de cada etiqueta existente), también
muestra las etiquetas existentes y un boton para borrarlas, la momento de
hacer clic en el boton para borrar la etiqueta se envia el id de la etiqueta a
la pagina miscriptborrar.php la cual elimina el dato de la base de datos.
prueba3.php es la pagina a la cual se envia al momento de hacer clic en
la opcion agregar tarjeta postal de la pagina bienvenida.php, ésta
contiene una serie de campos a llenar para cada tarjeta postal, ademas de
un selector de archivos (para seleccionar una imagen) al momento de
hacer clic para guardar envia la informacion a la pagina check.php.
check.php recibe la informacion enviada desde prueba3.php y verifica si

existe un archivo tipo imagen, si es asi crea una copia de la imagen y
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almacena la informacion enviada en la base de datos, de lo contrario
marca error.

e Carpeta php_lib, esta carpeta contiene dos archivos, el primero es
config.ini.php el cual contiene el nombre de usuario, servidor de base de
datos y contrasefia de la base de datos, asi como el nombre de la base de
datos y los nombres de las tablas y columnas. El segundo es login.lib.php
el cual verifica en la base de datos si el valor ingresado desde login.php
es igual a alguno de la base de datos y si la contrasefia ingresada es igual
a la del campo contrasefia, si todo esto es verdadero crea una sesion de lo
contrario la elimina.

e La carpeta usuario contiene varios archivos bienvenida2.php, include-
pagina-restringida2.php, login2.php, logout2.php, pagina-acceso-
restringido2.php, usuarios.php y la carpeta php_lib. Cuando se da clic en
agregar/eliminar usuario de la pagina bienvenida.php se envia hacia esta
carpeta y todos estos archivos actian en conjunto tal como se utilizaron
los archivos bienvenida.php, login.php, logout.php, pagina-acceso-
restringido.php, usuarios.php y la Unica diferencia es que en include-
pagina-restringida2.php se pone la restriccion de que el usuario
ingresado sea el que tenga esos privilegios.

e Carpeta style esta contiene los archivos stylevienvenida.css,
stylechecks.css, stlyemoverd.css y styleprueba3.css los cuales
proporcionan el estilo a las paginas de bienvenida.php, check.php,
checkeditar.php, checketiquetar.php, checkeliminar.php, moverdphp y
prueba3.php.

e Carpetas surce y image contienen algunos logotipos.

e Carpeta files contendra las tarjetas postales que se agregaran y las que se

editaran.

Para ver el cddigo que cada archivo se utiliza el programa Notepad que esta incluido en

Windows.
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